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ข้อมูลทั่วไป 

 

1. รหัสและชื่อหลักสูตร  
รหัสหลักสูตร   25531261100831  
ภาษาไทย   คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
ภาษาอังกฤษ   Bachelor of Science Program in Information Technology 
 

2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย) :   วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อย่อ (ไทย) :   วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Science (Information Technology)  
ชื่อย่อ (อังกฤษ) :  B.Sc. (Information Technology) 

3. วิชาเอก   ไม่มี 

 

4. จำนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 123 หน่วยกิต 

5. รูปแบบของหลักสูตร 

5.1 รูปแบบ    หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
5.2 ประเภทหลักสูตร   หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
5.3 ภาษาที่ใช้   จัดการเรียนการสอนเป็นภาษาไทยและภาษาอังกฤษบางรายวิชา 
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5.4 การรับเข้าศึกษา   รับนักศึกษาไทยและต่างประเทศที่สามารถใช้ภาษาไทยได้ 
5.5 ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน  เป็นหลักสูตรเฉพาะของวิทยาลัยโดยตรง 
5.6 การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบหลักสูตร  
6.1. หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568 
6.2. ปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พ.ศ. 2563 
6.3. บังคับใช้ ภาคการศึกษาที่ 1 ปีการศึกษา 2568 
6.4. คณะอนุกรรมการบริหารหลักสูตร อนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตรในการประชุมครั้งที่ ..1.. / 18 ม.ิย. 2567  
6.5. คณะกรรมการวิชาการประจำสภาวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย อนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร                                      

ในการประชุม ครั้งที่ ...4..........  วันที่ ...17.มี. ค. 2568................................... 
6.6. สภาสถาบันฯ อนุมัติ / เห็นชอบหลักสูตร ในการประชุม ครั้งที่ .4/2667.....28 มี.ค. 2568......... 

7. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 

(1) นักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
(3) นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(4) นักวิเคราะห์และออกแบบระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(5) นักทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(6) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
(7) ผู้ออกแบบสื่อดิจิทัล 
(8) นักพัฒนาสื่อดิจิทัล 
(9) ผู้จัดการซอฟต์แวร์ 
(10)  ผู้จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(11)  นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น 
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8. ชื่อ-สกุล ตำแหน่งทางวิชาการ และคุณวุฒิการศึกษาของอาจารย์ประจำหลักสูตร 

ลำดับ
ที่ 

ชื่อ- นามสกุล 
ตำแหน่งทางวิชาการ 

คุณวุฒิการศึกษา สถานศึกษา ปี พ.ศ. 
ที่สำเร็จ 

1 นายสวุิทย์  ขุนอยู ่
อาจารย ์

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลยัขอนแก่น 2551 
บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 2546 

2 นางสาวแสงโสม  อมรรัตนพงศ์ 
อาจารย ์

กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 2547 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 2542 

3 นางสาวอาบจิตร  กอมาตย์ 
อาจารย ์

ศษ.ม. (เทคโนโลยีและการ
สื่อสารการศึกษา) 

มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 2560 

บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) วิทยาลัยบัณฑติเอเซีย 2549 
4 นายพชิานนท์  สว่างโรจน ์

อาจารย ์
ศศ.ม. (บริหารการศึกษา) มหาวิทยาลยัปทุมธานี 2556 
บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) วิทยาลัยบัณฑติเอเซีย 2552 

5 นายภูมิศักดิ์  บุเกต ุ
อาจารย ์

ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา)  มหาวิทยาลยัขอนแก่น 2562 

ศท.บ. (สารสนเทศศาสตร์) มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 2553 
 

9. สถานที่จัดการเรียนการสอน  
9.1. คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย จังหวัดขอนแก่น 
9.2. แหล่งเรียนรู้ในชุมชนและเครือข่ายของวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย 

10. เหตุผลและความจำเป็นในจัดทำหลักสูตรภาพรวมขององค์ความรู้ที่เปิดสอนในคณะ 

10.1. ภาพรวมขององค์ความรู้ที่เปิดสอนในคณะ 

หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย ได้เปิดการเรียน
การสอนตั้งแต่ปีการศึกษา 2553 เป็นต้นมา เป็นหลักสูตรที่ตอบสนองต่อการจัดการเรียนรู้สภาพเศรษฐกิจสังคม
เทคโนโลยีและสภาพแวดล้อมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ด้วยการนำเทคโนโลยีนวัตกรรมต่างๆ เข้ามาใช้ใน
ชีวิตประจำวันซึ่งส่งผลให้การดำเนินชีวิตในทุกๆ ด้านต้องมีการปรับตัว ตลาดแรงงานก็เช่นเดียวกันมีการปรับตัว
และต้องการบุคลากรที่มีความรู้ความสามารถด้านเทคโนโลยีดิจิทัลมาปฏิบัติงานเพื่อเพิ่มประสิทธิภาพในการ
ดำเนินการ 

และในปัจจุบันการเปลี่ยนแปลงทางดิจิทัล (Digital Transformation) เป็นการเปลี่ยนแปลงที่เร็วเร็ว
มากหลายๆหน่วยงานมีการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาใช้งาน ตั้งแต่ระดับการทำงาน การจัดการ การตลาด การ
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนในองค์กร วัฒนธรรมองค์กร ไปจนถึงการส่งต่อคุณค่าของสินค้าและบริการโดยใช้เทคโนโลยี
ดิจิทัล หากมียุทธศาสตร์และแนวทางปฏิบัติเพื่อให้องค์กรก้าวไปข้างหน้าการนำเทคโนโลยีดิจิทัลมาประยุกต์ใชใ้น
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องค์กรจึงเป็นการเร่งกิจกรรม กระบวนการ ขีดความสามารถ และรูปแบบทางธุรกิจ เพื่อใช้ประโยชน์จากการ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีในการสร้างโอกาสให้ธุรกิจสร้างความสามารถทางการแข่งขันภายใต้สภาพแวดล้อม
ด้านเทคโนโลยีที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว 

จากเหตุผลดังกล่าวบุคลากรด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศจึงต้องมีการปรับตัวในการ
พัฒนาความรู้ความสามารถให้สอดคล้องและรองรับกับการเปลี่ยนแปลงเพื่อให้สามารถปฏิบัติงานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพและตรงกับความต้องการของคลาดแรงงาน 

 
10.2. การเปลี่ยนแปลงที่สำคัญท่ีมีผลกระทบต่อองค์ความรู้ที่จัดการเรียนการสอนโดยหลักสูตร 

จากนโยบาย “สมัครเรียน=สมัครงาน” ของผู้บริหารระดับสูงของสถาบันและวิทยาบัณฑิตเอเซียได้ให้
ความสำคัญกับทุกหลักสูตรให้มุ่งเน้นสร้างอาชีพที่มั่นคงให้กับบัณฑิตที่สำเร็จการศึกษาโดยกำหนดเป็นแนวทางการ
ออกแบบหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอน ทำให้ทุกหลักสูตรได้สร้างเครือข่ายร่วมกับสถานประกอบการใน
การร่วมการออกแบบหลักสูตรให้ตรงกับความต้องการของสถานประกอบการและมีการทำความร่วมมือเพื่อให้
นักศึกษาได้มีโอการฝึกปฏิบัติงานจริงก่อนที่จะสำเร็จการศึกษา 

ดังนั้นหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ วิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย ได้แสวงหา
ความร่วมมือกับสถานประกอบการ เช่น บริษัทโกซอฟท์ ประเทศไทยจำกัด สถาบันพัฒนาฝีมือแรงงาน 6 ขอนแก่น
เป็นต้น การร่วมมือกับสถานประกอบการทำให้หลักสูตรได้เห็นการเปลี่ยนแปลงความต้องการบุคลากรด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลที่หลากหลายรวมทั้งทักษะบางอย่างที่จำเป็น 

ประเด็นดังกล่าวข้างต้นเป็นส่วนสำคัญในการกำหนดทิศทางการออกแบบหลักสูตรเพ่ือให้ผู้เรียนได้เข้า
ไปฝึกปฏิบัติงานจริงในตำแหน่งหน้าที่ของสถานประกอบการเพื่อให้นักศึกษาได้ทักษะการทำงานที่ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงาน 

10.3. การวิเคราะห์ช่องว่างขององค์ความรู้และโอกาส (Gap analysis and opportunity) 
จากความร่วมมือของสถานประกอบการทำให้การปรับปรุงหลักสูตรในครั้งนี้มีความชัดเจนในเรื่องการ

กำหนดสมรรถนะของนักศึกษาที่สถานประกอบการต้องการ และรูปแบบการเรียนการสอนที่เน้นให้นักศึกษาได้ฝีก
งานจริงกับสถานประกอบการ ทำให้สถานประกอบการมีความต้องการนักศึกษาเข้าฝึกประสบการณ์วิชาชีพด้วย
เนื่องจากสถานประกอบการต้องปรับตัวให้ทันกับเทคโนโลยีและหากมีสถาบันการศึกษาเข้ามามีส่วนร่วมและเข้าใจ
ในความต้องการของสถานประกอบการ จะทำให้นักศึกษาและอาจารย์จะต้องมีการพัฒนาความรู้และทักษะใหม่ๆ
ซึ่งเมื่อนักศึกษาเข้ามาฝึกประสบการณ์ในสถานประกอบการก็สามารถท่ีจะปฏิบัติงานได้ทันทีไม่ต้องเสียเวลาในการ
สอนเสริมหรืออบรมความรู้เพิ่ม 

ดังนั้นการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 
พ.ศ. 2568) ของวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย จึงได้เล็งเห็นความสำคัญในการผลิตบัณฑิต เพื่อให้ออกไปอย่างมีคุณภาพ 
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โดยมีสมรรถนะด้านความรู้ ด้านทักษะ ด้านคุณธรรมจริยธรรมและด้านลักษณะบุคคล ในการปรับปรุงหลักสูตรใน
ครั้งนี้ได้สร้างจุดเด่นเพื่อตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

10.4. การดำเนินงานของหลักสูตรเพื่อตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลงภายนอก (10.2) และโอกาส (10.3) 
จากการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีดิจิทัลที่เกิดขึ้นอย่างรวดเร็ว ทำให้หลักสูตรต้องศึกษาจากผู้มีส่วน

ได้ส่วนเสียในหลายๆกลุ่มเพื่อการออกแบบรายวิชาและเนื้อหาให้ทันต่อเทคโนโลยีดิจิทัลที่เปลี่ยนไป และหาก
สถานการณ์และแนวโน้มการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีดิจิทัลที่ยากต่อการคาดการณ์ ทางหลักสูตรก็จะออกแบบ
การเรียนการสอนเพื่อให้นักศึกษาเกิดทักษะในการเรียนรู้ตลอดชีวิตด้วยตัวเอง และด้วยนโยบายของผู้บริหาร
ระดับสูงของสถาบัน “สมัครเรียน=สมัครงาน” ทำให้การออกแบบหลักสูตรและการจัดการเรียนการสอนที่มุ่งเน้น
ในการพัฒนานักศึกษาทุกคนเพ่ือให้ถึงจุดเป้าหมายของการมีงานทำในอาชีพที่เกี่ยวข้องโดยความร่วมมือจากสถาน
ประกอบการในการมีส่วนร่วมในการนำเสนอทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลที่ตลาดแรงงานต้องการ   
11. ความสอดคล้องกับยุทธศาสตร์ชาติ SDGs วิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย และผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

วิทยาลัยบัณฑิตเอเซียได้พัฒนาปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568)  โดยได้พิจารณาสถานการณ์และการพัฒนาด้านเศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมใน
โลกปัจจุบันและการคาดการณ์ในอนาคต กฎและประกาศของกระทรวงอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและ
นวัตกรรม ที่เก่ียวข้องกับมาตรฐานการจัดการศึกษาระดับอุดมศึกษา มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา และเกณฑ์
มาตรฐานหลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ.2565 ตลอดจนจากผลการสำรวจความคิดเห็นและข้อเสนอแนะจากผู้มี
ส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มต่างๆ ได้แก่ สถานประกอบการด้านเทคโนโลยีดิจิทัล ผู้ใช้บัณฑิต ผู้บริหาร อาจารย์ผู้รับผิดชอบ
หลักสูตร อาจารย์ผู้สอน นักศึกษาปัจจุบันและศิษย์เก่า โดยมุ่งเน้นให้นักศึกษามีความรอบรู้และรู้เท่าทันการ
เปลี่ยนแปลงและให้เป็นผู้ที่สามารถเรียนรู้ตลอดชีวิต (Long Life Learning) และพัฒนาตนเองได้อย่างยั่งยืน 

วิทยาลัยบัณฑิตเอเซียกำหนดเป้าหมายด้านการพัฒนาทรัพยากรมนุษย์และการจัดการเรียนการสอน 
เพ่ือมุ่งสู่การเป็นวิทยาลัยชั้นนำที่มีความเป็นเลิศทางวิชาการ มุ่งบูรณาการ ศิลปวัฒนธรรม และวิทยาศาสตร์พัฒนา
ผู้เรียนด้วยวิธีการเรียนการสอนที่หลากหลายให้มีทักษะที่จำเป็น ในศตวรรษที่ 21 สอดคล้องกับอัตลักษณ์ เก่ง ดี มี
ภาวะผู้นำ มีความคิดสร้างสรรค์ มีความรับผิดชอบต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม เป็นพลเมืองตื่นรู้ และเป้าหมายด้าน
ภาพลักษณ์ของวิทยาลัยเป็นสถาบันทางวิชาการที่มีความโดดเด่นด้านกีฬาการศึกษา การพยาบาล กฎหมาย และ
ด้านธุรกิจสอดรับกับแผนกลยุทธ์วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย ระยะ 10 ปี พ.ศ. 2568–2577 และพันธกิจของวิทยาลัย
ดังต่อไปนี้ 

1. พัฒนาและถ่ายทอดความรู้เพื่อพัฒนาศักยภาพทรัพยากรมนุษย์  โดยสร้างประสบการณ์
การเรียนรู้ผ่านสภาพแวดล้อมเชิงสร้างสรรค์และการเรียนรู้เชิงนวัตกรรม 
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2. วิจัย เพื่อสร้างองค์ความรู้ นวัตกรรม และงานสร้างสรรค์ เพื่อการพัฒนาสังคมอย่าง ยั่งยืน 
โดยนำเสนอแนวทางการแก้ไขปัญหาด้วยการบูรณาการศาสตร์ที่สร้างสรรค์  ผ่านการจัดการองค์ความรู้และการ
จัดการเครือข่ายในการทำงานร่วมกัน 

3. ให้บริการทางวิชาการเพื่อเสริมสร้างความเข้มแข็งและความผาสุกแก่สังคมผ่านการมีส่วน
ร่วมกับชุมชนและเครือข่ายเสริมสร้างเศรษฐกิจเชิงสร้างสรรค์และนวัตกรรมด้วยการบูรณาการองค์ความรู้และ
วัฒนธรรม 

4. เป็นศูนย์กลางองค์ความรู้ด้านการทำนุบำรุงศิลปวัฒนธรรมของประเทศ ต่อยอดทุนทาง
วัฒนธรรม ด้วยศิลปะและการออกแบบ เพ่ือการพัฒนาชุมชน สังคม และประเทศอย่างยั่งยืน 

ในการปรับปรุงหลักสูตรจึงได้บูรณาการการพัฒนาผู้เรียนและกระบวนการจัดการเรียนการสอนเข้ากับ
พันธกิจของวิทยาลัยในด้านต่าง ๆ เพ่ือสร้างบัณฑิตที่มีศักยภาพและมีขีดความสามารถในการแข่งขัน เป็นพลเมือง
ที่มีคุณค่า ร่วมขับเคลื่อนสังคมไทยและสังคมโลกไปสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน 

11.1. การตอบสนองนโยบายและยุทธศาสตร์ชาติ 6 ประการ 
ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี พ.ศ. 2561-2580 เป็นแผนการพัฒนาประเทศ ที่กำหนดกรอบและแนวทางการ

พัฒนาให้หน่วยงานของรัฐทุกภาคส่วนต้องทำตาม เพื่อให้บรรลุวิสัยทัศน์ประเทศไทย ที่ระบุว่า “ประเทศไทยมี
ความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศที่พัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง” หรือ
เป็นคติพจน์ประจำชาติว่า “มั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน” เพื่อสนองตอบต่อผลประโยชน์แห่งชาติ โดยที่รัฐธรรมนูญ แห่ง
ราชอาณาจักรไทย มาตรา 65 กำหนดให้รัฐพึงจัดให้มียุทธศาสตร์ชาติเป็นเป้าหมายการพัฒนาประเทศอย่างยั่งยืน
ตามหลักธรรมาภิบาลเพื่อใช้เป็นกรอบในการจัดทำแผนต่างๆ  ให้สอดคล้องและบูรณาการกัน เพื่อให้เกิดพลัง
ผลักดันร่วมกันไปสู่เป้าหมายดังกล่าว ยุทธศาสตร์ชาติ 20 ปี (พ.ศ. 2561-2580) เป็นยุทธศาสตร์ชาติฉบับแรกของ
ประเทศไทยตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทย ซึ่งจะต้องนำไปสู่ การปฏิบัติเพ่ือให้ประเทศไทยบรรลุวิสัยทัศน์ 
“ประเทศไทยมีความมั่นคง มั่งคั่ง ยั่งยืน เป็นประเทศพัฒนาแล้ว ด้วยการพัฒนาตามหลักปรัชญาของเศรษฐกิจ 
พอเพียง” เพื่อความสุขของคนไทยทุกคนทั้งนี้เพื่อให้ประเทศสามารถยกระดับการพัฒนาให้บรรลุวิสัยทัศน์และ
เป้าหมายการพัฒนาประเทศ จึงจำเป็นต้องกำหนดยุทธศาสตร์การพัฒนาประเทศระยะยาวที่มุ่งเน้นการสร้าง
สมดุลระหว่างการพัฒนา ความมั่นคง เศรษฐกิจ สังคม และสิ่งแวดล้อม ประกอบด้วย 6 ยุทธศาสตร์ 

(1)  ด้านความมั่นคง : หลักสูตรไม่ได้เน้นการรักษาความสงบการป้องกันและแก้ไขปัญหาที่มี
ผลกระทบต่อความมั่นคงภายในประเทศ แต่หลักสูตรฯ สร้างบัณฑิตที่มีศักยภาพในการติดตามข่าวสาร วิเคราะห์
สถานการณ์ต่าง ๆ เพ่ือรับมือกับภัยคุกคามท่ีกระทบต่อความม่ันคงของประเทศ 

(2)  ด้านการสร้างความสามารถในการแข่งขัน: หลักสูตรสร้างบัณฑิตที่มีความรู้พื้นฐานทางด้าน
เทคโนโลยีดิจิทัล และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในทางธุรกิจ ให้มีความเข้าใจโอกาสและความเสี่ยงจาก
เทคโนโลยีดิจิทัลและใช้ประโยชน์จากเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อประยุกต์ใช้ในธุรกิจที่เก่ียวข้อง 
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(3)  ด้านการพัฒนาและเสริมสร้างศักยภาพทรัพยากรมนุษย์: หลักสูตรสร้างบัณฑิตที่มีคุณภาพเป็น
ผู้ฝักใฝ่ในการฝึกตนเป็นผู้รู้จริงปฏิบัติจริง คิดเป็นทำเป็นสามารถครองตนครองคนครองงานด้วยมโนธรรมและ
จิตสำนึกต่อสังคมโดยเฉพาะอย่างยิ่งเป็นผู้ที่คุณภาพคิดเชิงระบบมีวินัยรับผิดชอบต่อสังคมและมีทักษะที่จำเป็นใน
ศตวรรษท่ี 21 

(4)  ด้านการสร้างโอกาสและความเสมอภาคทางสังคม: หลักสูตรให้ความสำคัญกับบุคลากร
ทางด้านเทคโนโลยีดิจิทัลสร้างบัณฑิตให้มีความเสมอภาคทางสังคมทุกระดับเพ่ือยกระดับคุณภาพชีวิตและลดความ
เหลื่อมล้ำในสังคมและการเพ่ิมศักยภาพในตนเอง สามารถพ่ึงพาและจัดการตนเองได้ 

(5)  ด้านการสร้างการเติบโตบนคุณภาพชีวิตที่เป็นมิตรต่อสิ่งแวดล้อม: หลักสูตรไม่ได้เน้นการ
พัฒนาด้านความมั่นคงแต่หลักสูตรฯให้ความสำคัญกับการบ่มเพาะบัณฑิตให้มีศักยภาพในการจัดการทรัพยากร
และการจัดการธุรกิจเพื่อความสมดุลในการพัฒนาด้านเศรษฐกิจสิ่งแวดล้อมและคุณภาพชีวิตในสังคมให้มีความ
เข้าใจในผลกระทบด้านสิ ่งแวดล้อมพัฒนาศักยภาพในการวิเคราะห์และเข้าใจถึงแนวทางเพื ่อจ ัดการ
ทรัพยากรธรรมชาติแบบหมุนเวียนท่ามกลางทิศทางความเสื่อมโทรมของระบบนิเวศ 

(6)  ด้านการปรับสมดุลและพัฒนาระบบการบริหารจัดการภาครัฐ: หลักสูตรไม่ได้เน้นการพัฒนา
ด้านความมั่นคงแต่หลักสูตรฯสร้างบัณฑิตที่มีศักยภาพเป็นผู้ใฝ่ในการฝึกตนเป็นผู้รู้จริงคิดเป็นปฏิบัติได้สามารถ
ครองตนครองคนครองงานด้วยมโนธรรมและจิตสำนึกต่อสังคมปลูกฝังค่านิยมความซื่อสัตย์สุจริตเพ่ิมศักยภาพและ
ทักษะการคิดวิเคราะห์การใช้เทคโนโลยีข้อมูลขนาดใหญ่การวิจัยและการเป็นผู้ประกอบการเพื่อเป็นบัณฑิตที่มี
สมรรถนะสูงซึ่งจะเป็นบุคลากรในภาครัฐและภาคเอกชนที่มีศักยภาพและมีบทบาทสำคัญในการพัฒนาการศึกษา
ปฐมวัยและการประถมศึกษา 

11.2. การตอบเป้าหมายการพัฒนาที่ยั่งยืนของ SDGs 

SDGs ความสอดคล้อง 

1. SDG1 สร้างหลักประกันว่า
การยุติความยากจนทุกรูปแบบ
ในทุกที ่

นักศึกษาชายและหญิงทุกคน มีสิทธิเท่าเทียมกันในการพัฒนาคนเองเพื่อให้
ได้งานที่มั่นคง  

2. SDG4 สร้างหลักประกันว่า
ทุกคนมีการศึกษาที่มีคุณภาพ
อย่างครอบคลุมและเท่าเทียม 
และสนับสนุนโอกาสในการ
เรียนรู้ตลอดชีวิต 

นักศึกษาชายและหญิงทุกคนและผู้พิการสามารถเข้าศึกษาได้ และมีเครื่องมือ
ทางการศึกษาที่จำเป็นต่อการเรียนรู้ของผู้พิการและนักศึกษากลุ่มเปราะบาง 
การจัดการศึกษาของหลักสูตรเป็นอย่างเท่าเทียบกัน ยุติธรรมและคำนึงถึง
ความหลากหลายทางเพศสภาพและวัฒนธรรม  
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11.3. พันธกิจด้านการผลิตบัณฑิตของวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย 

ประเด็น ความสอดคล้อง 
1) พ ั ฒ น า แ ล ะ เ ส ร ิ ม ส ร ้ า ง
ศ ักยภาพทรัพยากรมนุษย ์ผู้
พิการที่มีความต้องการจำเป็น
พิเศษ  
2) ปฏิรูปกระบวนการเรียนรู้ที่
ตอบสนองต่อการเปลี่ยนแปลง
ในศตวรรษท่ี 21 

จัดการเรียนการสอนให้เกิดการเรียนรู้ร่วมกับชุมชนเพื่อพัฒนาศักยภาพของ
มนุษย์ทั้งชายและหญิงรวมถึงคนพิการและกลุ่มเปราะบางการจัดการศึกษา
เพ่ือพัฒนาคุณภาพชีวิตของสังคมแห่งการเรียนรู้ โดยหลักสูตรให้ความสำคัญ
ในการเข้าถึงชุมชนและสังคมอย่างเท่าเทียบกัน ยุติธรรมและคำนึงถึงความ
หลากหลายทางเพศสภาพและวัฒนธรรมเพื ่อสร้างบัณฑิตที ่มีคุณธรรม
จริยธรรม มีความรู้ความสามารถทางวิชาการมีทักษะและลักษณะบุคคล การ
สื่อสาร มีภาวะผู้นำผู้ตามที่ดีและการทำงานเป็นทีม 

 
11.4. การตอบความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (Stakeholder Needs) 

หลักสูตรฯมีกระบวนการตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการจัดทำหลักสูตร  ซึ่ง
หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) จะนำผลมาใช้
ปรับปรุงมาจากหลักสูตร พ.ศ.2563 เพื่อรายงานผลการดำเนินงานของหลักสูตรและปรับปรุงกระบวนการเรียน
การสอนและการสนับสนุนการพัฒนานักศึกษาในทุกปีการศึกษาร่วมกับการตอบสนองความต้องการของผู้มีส่วนได้
ส่วนเสียโดยผ่านการกำหนดกลุ่มเป้าหมายลักษณะข้อมูลเป้าหมายสำรวจวิเคราะห์ผลการสำรวจและสรุปผลการ
สำรวจจากกลุ่มเป้าหมายทั้งนี้ได้นำข้อมูลจากการผลการประเมินมาใช้ร่วมกับสถานการณ์ในปัจจุบันทิศทางของ
ประเทศ และวิทยาลัยบัณฑิตเอเซียออกแบบหลักสูตรเพ่ือตอบสนองต่อผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

สำหรับกระบวนการประเมินความต้องการของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในการจัดทำหลักสูตรฯได้ดำเนินการ
อย่างเป็นระบบโดยมีกระบวนการตามขั้นตอน ดังนี้ 

1) การวางแผน หลักสูตรได้ร่วมกันวางแผนโดยตั้งกรรมการ สำรวจความต้องการบัณฑิต ดังนี้ 
1.1) การกำหนดผู้มีส่วนได้ส่วนเสียหรือกลุ่มเป้าหมายโดยพิจารณากลุ่มของปัจจัยนำเข้าของหลักสูตรคือ 

(1) กลุ่มศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน (2) กลุ่มผู้ใช้บัณฑิตประกอบด้วยผู้ประกอบการหรือหน่วยงานที่รับนักศึกษาเข้า
ฝึกประสบการณ์ (3) กลุ่มสถานประกอบการด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (4) กลุ่มอาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์
ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

1.2) ออกแบบ เครื่องมือ เก็บข้อมูล แบบสอบถาม กำหนดลักษณะข้อมูลที่ต้องการจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย
แต่ละกลุ่มและการได้มาซึ่งข้อมูลเป้าหมายของข้อมูลเป็นข้อมูลเพื่อใช้ในการจัดการการเรียนการสอนของหลักสูตร 

2) การดำเนินการคณะกรรมการเก็บข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล สรุปผลจากแบบสอบถาม สำรวจความ
ต้องการจากนักศึกษาเพื่อได้มาซึ่งความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตและการสำรวจความคิดเห็นของผู้ใช้บัณฑิตจาก
หน่วยงานเป้าหมาย (1) กลุ่มศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน (2) กลุ่มผู้ใช้บัณฑิตประกอบด้วยผู้ประกอบการหรือ
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หน่วยงานที่รับนักศึกษาเข้าฝึกประสบการณ์ (3) กลุ่มสถานประกอบการด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (4) กลุ่มอาจารย์
ประจำหลักสูตรและอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

3) กำหนดผลลัพธ์การเร ียนรู ้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcome) โดยการนำผล
การศึกษา จากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียให้สอดคล้องกับสถานการณ์เป้าหมายของประเทศ องค์กรวิชาชีพเป้าหมายของ
วิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย มาสังเคราะห์เพื่อกำหนดลักษณะบัณฑิตและออกแบบกระบวนการสร้างวิสัยทัศน์ พันธกิจ 
บัณฑิตให้สอดรับกับอัตลักษณ์ปรัชญาของวิทยาลัย ลงสู่การปรับปรุงหลักสูตรโครงสร้างหลักสูตรรูปแบบการ
จัดการเรียนการสอนและการจัดกิจกรรมการเรียนรู ้ในรายวิชา (Course Learning Outcome : CLOs) เพ่ือ
สนับสนุนการพัฒนาบัณฑิตให้ตรงตามคุณลักษณะที่หลักสูตรกำหนด (PLOs) 

5) ดำเนินการจัดการการเรียนการสอนตามกระบวนการที่วางไว้ตามโครงสร้างหลักสูตร เพื่อให้
บรรลุ PLOs  

6) ทำการประเมินผลการเรียนการสอนในทุกรายวิชา ทุกภาคการศึกษาและสำรวจการสนับสนุนการ
พัฒนาบัณฑิตทุกปีการศึกษาและนำผลการประเมินมาปรับใช้เพื่อการปรับปรุงและพัฒนาการเรียนการสอนในทุก
รอบปีการศึกษา 
 
ผลการดำเนินการสำรวจความต้องการผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
 หลักสูตรได้ดำเนินการสำรวจความต้องการผู้มีส่วนได้ส่วนเสียในกลุ่มผู้ใช้บัณฑิตซึ่งประกอบด้วยกลุ่ม  (1) 
กลุ่มศิษย์เก่าและศิษย์ปัจจุบัน (2) กลุ่มผู้ใช้บัณฑิตประกอบด้วยผู้ประกอบการหรือหน่วยงานที่รับนักศึกษาเข้าฝึก
ประสบการณ์ (3) กลุ่มสถานประกอบการด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (4) กลุ่มอาจารย์ประจำหลักสูตรและอาจารย์
ผู ้รับผิดชอบหลักสูตร รวมถึงความคิดเห็นโดยการพูดคุยแลกเปลี่ยนและการแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมจาก
กิจกรรมประชุมและสัมมนาผลการสำรวจผู้มีส่วนได้ส่วนเสียกลุ่มอื่นๆ รวมทั้งผู้เชี่ยวชาญจากองค์กรของรัฐและ
เอกชนและองค์กรอ่ืนๆ ที่มีแนวโน้มเป็นผู้ใช้บัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ผลการสำรวจพบว่าสถาน
ประกอบการหลายแห่ง มีความสนใจที่จะรับบัณฑิตเข้าทำงาน 

กล่าวโดยสรุปผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกกลุ่มมีความเห็นต่อความจำเป็นของหลักสูตรที่ต้องครอบคลุมในด้าน
ความรู้ คุณธรรมจริยธรรม ทักษะและคุณลักษณะบุคคล บัณฑิตที่มีคุณธรรม จริยธรรมนำความรู้ไปใช้ในการคิด
วิเคราะห์แบบองค์รวมโดยใช้หลักการ แนวคิดทฤษฎี วิชาชีพ ศาสตร์การสอน เพื่อเพิ่มขีดความสามารถในการ
ออกแบบแผนและการจัดการเรียนรู้ซึ่งเป็นบุคลากรที่มีคุณภาพให้แก่ภาครัฐและเอกชนมีความสามารถและความ
เชี่ยวชาญในการทำงาน มีกระบวนการพัฒนาทักษะในการคิดวิเคราะห์และวางแผนการจัดการอย่างเป็นระบบโดย
ทักษะที่จำเป็นได้แก่ทักษะการคิดวิเคราะห์ การคิดสร้างสรรค์และการวางแผนเพื่อนำไปสู่การปฏิบัติ การแก้ไข
ปัญหามีทักษะการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี มีบุคลิกภาพที่สมบูรณ์ทางร่างกาย อารมณ์ สังคมสติปัญญาและสมรรถนะที่
เกิดประโยชน์ต่อสังคม มีคุณลักษณะของบัณฑิตสำหรับโลกยุคใหม่มุ่งสู่สังคมแห่งโอกาสและความเป็นธรรมมี
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ความรู้ความสามารถ ฝักใฝ่ในการฝึกตนรู้จริงทำจริง คิดเป็น ทำเป็น ครองตนครองคนครองงานมีจิตสำนึกและ
รับผิดชอบต่อสังคมมีคุณธรรมจริยธรรมทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อื่นในฐานะผู้นำผู้ตามที่ดีมีความสามารถในการ
สื่อสารนำเสนอเจรจาต่อรองอย่างมีประสิทธิภาพโดยใช้หลักการทางวิชาการและข้อมูลที่ทันสมัยสามารถใช้สื่อที่
หลากหลายให้เข้าถึงกลุ่มเป้าหมายในสังคมที่มีการเปลี่ยนผ่านสู่ยุคเทคโนโลยีดิจิทัลรวมถึงการพัฒนาทักษะในการ
ปฏิบัติงานผ่านกระบวนการเรียนรู้โดยมีคุณลักษณะสำคัญที่เป็นบัณฑิตที่มีการเรียนรู้พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง
เป็นผู้มีคุณธรรมจริยธรรมและมีความรับผิดชอบต่อสังคมเพื่อตอบสนองความต้องการบุคคลากรของภาครัฐและ
เอกชนรวมถึงการประกอบอาชีพอิสระ 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
สำหรับความคิดเห็นเพิ่มเติมต่อทักษะทางวิชาการที่คาดหวังจากบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศที่

สำคัญคือความรู้พื้นฐาน หลักการ แนวคิดทฤษฎี ศาสตร์การสอนความสามารถในการคิดวิเคราะห์และวางแผนเพ่ือ
นำไปสู่การปฏิบัติ การแก้ไขปัญหา มีทักษะการเป็นผู้นำผู้ตามที่ดี มีบุคลิกภาพที่สมบูรณ์ทางร่างกาย อารมณ์ สังคม
สติปัญญาและสมรรถนะที่เกิดประโยชน์ต่อสังคม มีจิตสำนึกและรับผิดชอบต่อสังคมมีคุณธรรมจริยธรรมทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นในฐานะผู้นำผู้ตามที่ดี  มีความสามารถในการสื่อสารและการทำงานเป็นทีม โดยมีความเห็นว่าทักษะ
เฉพาะของบัณฑิตสาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ ต้องมีความสามารถในการประยุกต์ความรู้ที่เรียนมาเพื่อใช้ใน
หน้าที่การงานได้ มีความสามารถในการสื่อสารและความสามารถในการทำงานร่วมกับผู้อื่นซึ่งจำเป็นต้องมีทัศนคติ
ด้านบวกกล้าแสดงความคิดเห็นและแสดงออกอย่างสร้างสรรค์กระตือรือร้นมีความรับผิดชอบและมีจิตอาสา 
สรุปผลสำรวจความต้องการตำแหน่งงานและสมรรถนะของผู ้มีส่วนได้ส่วนเสียของผู ้ทรงคุณวุฒิ สถาน
ประกอบการ ผู้ใช้บัณฑิต ศิษย์เก่า อาจารย์/ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและศิษย์ปัจจุบันแสดงดังตารางต่อไปนี้ 

 

ผู้มีส่วนได้ส่วน
เสีย 

(Stakeholder

ความรู้(Knowledge) 

ลักษณะบุคคล
(Character) 

ทักษะ(Skills) 
 

จริยธรรม (Ethics) 
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ผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
กับหลักสูตร 

(Stakeholders of 
the Program) 

ความต้องการ/ข้อกำหนดที่ 
เกี่ยวข้อง 

(Needs/Requirements) 

สรุปความต้องการของ 
กลุ่มเป้าหมาย 

(Sum of Needs : SoN) 

1. ผู้ใช้บัณฑิต 1. มีคุณธรรม จรยิธรรม ในวิชาชีพด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อดจิิทัล 
2. มีความกระตือรือร้นความคิดริเริ่มสร้างสรรค์
สิ่งใหม่ๆ เพื่อขับเคลื่อนงานและองค์กรไป
ข้างหน้า 
3. มีทักษะในการคิดวิเคราะห์แก้ปญัหา 
วางแผน บริหารจัดการงาน สามารถทำงาน
ร่วมกับผู้อื่นได้ดี และสร้างแรงจูงใจให้เพื่อน
ร่วมงาน 
4. มีทักษะในการเขียนโปรแกรม 
5. มีทักษะด้านการตลาดดิจิทัล 
6. เข้าใจภาพรวมของธุรกิจ 
7. สามารถสื่อสารกับผู้ใช้ระบบหรอืเพื่อน
ร่วมงานแผนกอ่ืนได้ด ี

ผู้ใช้บัณฑิตต้องการให้ผลิตบณัฑิตที่มี
คุณธรรม จรยิธรรมในวิชาชีพด้านเทคโนโลยี
สารสนเทศ เป็นผู้มีความกระตือรอืร้น 
สามารถวิเคราะห์แก้ไขปญัหาได้อย่าง
สร้างสรรค์ ทำงานร่วมกับผู้อื่นไดด้ี 
สื่อสาร มีทักษะการเขียนโปรแกรม 
การตลาดดจิิทัล 
เข้าใจภาพรวมของธุรกิจ สามารถสื่อสารเรื่อง
การพัฒนาระบบหรือโปรแกรมใหเ้พื่อน
ร่วมงานแผนกอ่ืนเข้าใจได ้

2. นักศึกษาปัจจุบัน 1. ทักษะในการสื่อสารและปฏิสมัพันธ์กับผู้อื่น 
และทักษะด้านการพูดในท่ีสาธารณะ 
2. เพิ่มทักษะในการเขียนโปรแกรมเพื่อพัฒนา
แอปพลิเคชันในการใช้งานจริง 
3. เพิ่มทักษะในการผลิตสื่อมัลติมเีดียใน
รูปแบบต่างๆ เช่น สื่อการสอน สือ่สำหรับ
ส่งเสริมธุรกิจ ท้ังในรูปแบบคลิปวดิีโอ AR VR 
4. เพิ่มทักษะในการออกแบบและพัฒนา
เว็บไซตส์มยัใหม่เพื่อให้ตรงกับความต้องการ
ของตลาด 
5. เพิ่มทักษะเกี่ยวการวางระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร ์

การสื่อสาร ทักษะการพดูเพิ่มทักษะในการ
เขียนโปรแกรม แอปพลิเคชันการออกแบบ
และพัฒนาเว็บไซต์ การผลิตสื่อมัลติมีเดยี ใน
รูปแบบต่างๆ ให้ตรงกับความต้องการของ
ตลาดแรงงาน มีทักษะเกี่ยวกับระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร ์

3. อาจารย์ผูส้อน 
ประจำหลักสตูร 

1. เขียนโปรแกรมด้วยภาษาคอมพิวเตอร์
สมัยใหม ่
2. ต้องการนำเทคโนโลยสีารสนเทศไป
ประยุกต์ใช้กับงานด้านธรุกิจให้มากข้ึน 

สามารถเขียนโปรแกรมด้วย
ภาษาคอมพิวเตอร์สมัยใหม่ นำความรู้และ
ทักษะด้านเทคโนโลยสีารสนเทศไปประยุกต์
กับงานธุรกิจ รวมทั้งการวิเคราะหข์้อมูลทาง
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ผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
กับหลักสูตร 

(Stakeholders of 
the Program) 

ความต้องการ/ข้อกำหนดที่ 
เกี่ยวข้อง 

(Needs/Requirements) 

สรุปความต้องการของ 
กลุ่มเป้าหมาย 

(Sum of Needs : SoN) 

3. เพิ่มทักษะเกี่ยวกับการทำธุรกิจวิเคราะห์
ข้อมูลธุรกิจ 
4. ใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารได ้
5. ต้องการให้นักศึกษามีคุณธรรม จริยธรรม มี
ความรับผิดชอบ ใฝ่รู้ มีจติบริการ 
6. ส่งเสรมิให้นักศึกษามีรายได้ระหว่างเรียน
และเป็นผู้ประกอบการ 

ธุรกิจสามารถสื่อสารด้วยภาษาอังกฤษได้ มี
คุณธรรม จรยิธรรม มีจิตบริการ ใฝ่รู้ และ
อยากให้สามารถหารายได้จากความรู้ที่ได้รับ
ระหว่างเรยีน 

4. ศิษย์เก่า 1. ต้องการพัฒนาทักษะให้ทันกับยุคสมยั New 
Normal 
2. ต้องการพัฒนาทักษะให้ตรงกับความ
ต้องการของตลาดแรงงาน 
3. ต้องการหลักสตูรออนไลน์เพื่อพัฒนาทักษะ 
Reskill /Upskill 
4. ต้องการพัฒนาตนเองเพื่อเป็นผูป้ระกอบการ 
และอาชีพอิสระ 
5. ต้องการพัฒนาทักษะในการทำธุรกิจ
ออนไลน ์
6. ต้องการให้ปรับพื้นฐานทางด้านการพัฒนา
ระบบ และทางด้านระบบเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ให้ดี และทันสมัย สามารถทำงาน
ได้ทันที หรือศึกษาต่อได้ง่าย 
7. พัฒนาด้านภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารใน
องค์กร 

สามารถพัฒนาทักษะความรู้ให้ทันสมัยได้
ด้วยตนเอง มีพ้ืนฐานที่ดีในการพฒันาระบบ
สารสนเทศสามารถทำงานได้ทันทเีมื่อศึกษา
จบ มีความรู้ และ ทักษะในการเปน็
ผู้ประกอบการธุรกิจออนไลน ์

5. นักเรียนมัธยม 
หรือผูส้นใจเรียน 
สาขาวิชาเทคโนโลย ี
สารสนเทศและสื่อดิจิทัล 

1. การเขียนโปรแกรม/แอปพลิเคชัน 
2. พัฒนางานด้านสื่อผสมที่ทันสมยั 
3. พัฒนาเว็บไซต์ที่มีความทันสมยั 
4. เรียนรู้เทคโนโลยีอินเทอร์เนต็ทกุสรรพสิ่ง 
5. การทำการตลาดดิจิทัล 

ต้องการเขียนโปรแกรมแอปพลิเคชัน สร้าง
สื่อมัลติมีเดีย พัฒนาเว็บไซตส์ามารถทำ
การตลาดดจิิทัล และอินเทอร์เนต็ทุกสรรพสิ่ง 

6. แผนอุดมศึกษา 
ระยะยาว 20 ปี พ.ศ. 2561-2580 

1. พัฒนาทักษะในด้านต่างๆ อย่างต่อเนื่อง 
(3R8C) 

ต้องการหลักสูตรที่พัฒนาทักษะในศตวรรษท่ี 
21 (3R8C) โดยมุ่งเน้นการพัฒนาบัณฑิตที่มี



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 13 
 

 
นอกจากตารางสรุปของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแล้วหลักสูตรยังให้ความสำคัญกับข้อมูลและสารสนเทศเพ่ือ

แสดง skill mapping ที่สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคุณทหารลาดกระบังได้จัดทำขึ้นโดยหลักสูตรได้  skill 
mapping ด้าน IT และด้านอื่นๆ ที่เก่ียวข้อง มาใช้เป็นส่วนหนึ่งในการออกแบบผลการเรียนรู้ ที่สถานประกอบการ
ต้องการโดยมีรายละเอียดดังนี้ 
 

  

ผู้ที่มีส่วนได้ส่วนเสีย 
กับหลักสูตร 

(Stakeholders of 
the Program) 

ความต้องการ/ข้อกำหนดที่ 
เกี่ยวข้อง 

(Needs/Requirements) 

สรุปความต้องการของ 
กลุ่มเป้าหมาย 

(Sum of Needs : SoN) 

2. พัฒนาทักษะและความรูค้วามสามารถเพื่อ
ตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานและ
การพัฒนาเศรษฐกิจในดา้นการสรา้งนวัตกรรม 
และความเป็นผู้ประกอบการ 
3. พัฒนาศักยภาพนักศึกษาเพื่อสนับสนุนการ
สร้างนวัตกรรมและวิจยั 

คุณลักษณะตรงตามความต้องการของ
ตลาดแรงงานและสร้างนวัตกรรมที่ใช้พัฒนา
เศรษฐกิจ สามารถสร้างงานวิจัยและ
นวัตกรรม 
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จากตารางดังกล่าวหลักสูตรได้กลั่นกรองสามารถสรุปความคิดเห็นของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย เพื่อเป็น
แนวทางในการปรับปรุงหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 
2568)  ได้ดังนี ้
จากการประมวลของผู้มีส่วนได้ส่วนเสียทุกภาคส่วนสรุปรายละเอียดได้ดังนี้ 

1. ด้านเนื้อหาสาระ ความรู้ที่ผู้เรียนต้องมีตามหลักสูตร 
1.1 ความรู้พื้นฐานด้านวิทยาศาสตร์และด้านเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ 
1.2 ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลใช้ในการตัดสินใจและการแก้ปัญหาทางธุรกิจ 
1.3 ติดตามแนวโน้มเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์ที่นำมาใช้ทางธุรกิจได้ 
1.4 สามารถนำความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศมาประยุกต์เพื่อใช้ในหน่วยงานให้เกิด

ประสิทธิภาพขึ้น 
 

2. ด้านทักษะ/ การปฏิบัติ ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาปฐมวัยและการประถมศึกษา 
2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์สำหรับการทำงานและสนับสนุนธุรกิจตามข้อจำกัดและความต้องการทาง

ธุรกิจได้ 
2.2 วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลได้ 
2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพ้ืนฐานระบบเทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
2.6 ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

3. ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
3.1 มีคุณธรรมและจริยธรรมทางธุรกิจการรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
3.2 ปฏิบัติตามกฎหมายระเบียบกติกาของสังคมใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรมในทางธุรกิจและการ

ดำเนินชีวิตได้ 
4. ด้านคุณลักษณะบัณฑิต 

4.1 สามารถทำงานเป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
4.2 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับบุคคลอื่นได้

เป็นอย่างด ี
นอกจากพิจารณาจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสียแล้วหลักสูตรยังให้ความสำคัญกับโอกาสที่ผู้สำเร็จการศึกษาจะ

เข้ารับราชการจึงได้นำคุณสมบัติของตำแหน่งงานด้านนักวิชาการคอมพิวเตอร์มาพิจารณา ได้แก่มาตรฐานตำแหน่ง

ในสำนักงาน ก.ค.ศ. ซึ่งจะกำหนดคุณสมบัติมาจาก ก.พ. โดยพิจารณาในตำแหน่งดังนี้ 

- ตำแหน่งประเภท วิชาการ สายงาน วิชาการคอมพิวเตอร์ 
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ลักษณะงานโดยทั่วไป สายงานนี้คลุมถึงตำแหน่งต่างๆ ที่ปฏิบัติงานทางวิทยาการคอมพิวเตอร์ซึ ่งมี

ลักษณะงานที่ปฏิบัติ เกี่ยวกับการศึกษา วิเคราะห์กำหนดคุณลักษณะของเครื่อง จัดระบบติดตั้ง เชื่อมโยงระบบ

เครื่องคอมพิวเตอร์ศึกษา วิเคราะห์ออกแบบเกี่ยวกับชุดคำสั่งระบบ ชุดคำสั่งประยุกต์การจัดทำคู่มือการใช้คำสั่ง

ต่างๆ กำหนดคุณลักษณะ ติดตั้งและใช้เครื่องมือชุดคำสั่งสื่อสาร การจัดและบริหารระบบสารสนเทศ รวมทั้งการ

ดำเนินการเกี่ยวกับการกระทำผิดทางคอมพิวเตอร์และธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์การให้คําปรึกษาแนะนำอบรม

เกี่ยวกับวิทยาการคอมพิวเตอร์ด้านต่างๆ แก่บุคคล หรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง ติดตามความก้าวหน้าของเทคโนโลยี

ใหม่ๆ และปฏิบัติหน้าที่อ่ืนที่เกี่ยวข้อง 

- ระดับตำแหน่ง ปฏิบัติการ 

หน้าที่ความรับผิดชอบหลัก ปฏิบัติงานในฐานะผู้ปฏิบัติงานระดับต้น ที่ต้องใช้ความรู้ความสามารถทาง

วิชาการในการทำงานปฏิบัติงานเกี่ยวกับวิชาการคอมพิวเตอร์ภายใต้การกำกับ แนะนำ ตรวจสอบ และปฏิบัติงาน

อ่ืนตามที่ได้รับมอบหมาย โดยมีลักษณะงานที่ปฏิบัติในด้านต่าง ๆ ดังนี้ 

1. ด้านการปฏิบัติการ 

(1) ติดตั้งเครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ชุดคำสั่งระบบปฏิบัติการ ชุดคำสั่งสำเร็จรูป ระบบ

เครือข่ายคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้อง เพื่อสนับสนุนให้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ  ดำเนินไปได้อย่างมี

ประสิทธิภาพและสอดคล้องกับความต้องการของหน่วยงาน 

(2) ประมวลผลและปรับปรุงแก้ไขแฟ้มข้อมูลเพื่อให้ข้อมูลที่ได้ถูกต้องแม่นยำและทันสมัย 

(3) ทดสอบคุณสมบัติด้านเทคนิคของระบบ เพื่อให้ระบบมีคุณสมบัติที่ถูกต้อง  ตรงตามความ

ต้องการและสภาพการใช้งานของหน่วยงาน 

(4) เขียนชุดคำสั่งตามข้อกำหนดของระบบงานประยุกต์และระบบข้อมูลที่ได้วางแผนไว้  เพ่ือ

สนับสนุนการปฏิบัติงานเทคโนโลยีสารสนเทศให้ดำเนินไปได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

(5) เขียนชุดคำสั ่ง ทดสอบความถูกต้องของคําสั ่ง แก้ไขข้อผิดพลาดของคำสั ่งเพื ่อให้

ระบบปฏิบัติการทำงานได้อย่างถูกต้องแม่นยำและมีประสิทธิภาพ 

(6) ช่วยรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ความต้องการของระบบงานประยุกต์และระบบข้อมูลของ

หน่วยงานที่ไม่ซับซ้อน เพ่ือพัฒนาระบบงานเทคโนโลยีสารสนเทศในหน่วยงานให้มีประสิทธิภาพและตรงตามความ

ต้องการของหน่วยงาน 

(7) ช่วยรวบรวมข้อมูลและวิเคราะห์ออกแบบ และพัฒนาระบบงานประยุกต์ เพ่ือให้ได้ระบบงาน

ประยุกต์ที่ตรงตามคุณลักษณะและความต้องการของหน่วยงาน 
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(8) รวบรวมข้อมูลประกอบการกำหนดคุณลักษณะเฉพาะของเครื่องคอมพิวเตอร์ และอุปกรณ์

ระบบเครือข่ายระบบงานประยุกต์และระบบสารสนเทศการจัดการระบบการทำงานเครื่อง การติดตั้งระบบเครื่อง 

เพ่ือให้ได้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ที่เป็นมาตรฐานเดียวกัน และตรงตามความต้องการใช้ของหน่วยงาน 

(9) ช่วยตรวจสอบ สืบค้น และรวบรวมข้อมูลการใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศที่เข้าข่ายไม่

เหมาะสม ขัดต่อกฎหมาย ระเบียบ ข้อบังคับที่กำหนด หรือไม่เป็นไปตามาตรฐานสากล เพื่อความมั่นคงปลอดภัย

ของข้อมูลหรือระบบ 

(10) ช่วยตรวจสอบและรวบรวมข้อมูลเพื ่อประกอบการออกใบอนุญาต  เพื ่อให้การออก

ใบอนุญาตเป็นไปตามหลักเกณฑ์ที่กำหนด 

2. ด้านการวางแผน 

วางแผนการทำงานที่รับผิดชอบ ร่วมดำเนินการวางแผนการทำงานของหน่วยงานหรือโครงการ 

เพ่ือให้การดำเนินงานเป็นไปตามเป้าหมายและผลสัมฤทธิ์ที่กำหนด 

3. ด้านการประสานงาน 

(1) ประสานงานทำงานร่วมกันทั้งภายในและภายนอกทีมงานหรือหน่วยงาน เพื่อให้เกิดความ

ร่วมมือและผลสัมฤทธิ์ตามที่กำหนด 

(2) ชี้แจงและให้รายละเอียดเกี่ยวกับข้อมูลข้อเท็จจริงแก่บุคคลหรือหน่วยงานที่เกี่ยวข้องเพ่ือ

สร้างความเข้าใจหรือความร่วมมือในการดำเนินงานตามที่ได้รับมอบหมาย 

4. ด้านการบริการ 

(1) ช่วยจัดทำคู่มือระบบและคู่มือผู้ใช้เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถใช้งานคอมพิวเตอร์ได้ด้วยตนเองอย่างมี

ประสิทธิภาพ 

(2) ดำเนินการฝึกอบรมหรือถ่ายทอดความรู้สนับสนุนการใช้ระบบงานที่พัฒนาแก่เจ้าหน้าที่

ผู้ใช้งาน เพื่อสร้างความรู้ความเข้าใจในด้านวิชาการคอมพิวเตอร์ 

(3) ให้คำปรึกษาแนะนำแก่ผู้ใช้เมื่อมีปัญหาหรือข้อสงสัยในการใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ เพ่ือให้

ผู้ใช้สามารถแก้ไขและใช้งานเครื่องคอมพิวเตอร์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 

12.ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอื่นที่เปิดสอนในคณะ/ภาควิชาอื่นของสถาบัน  
12.1 กลุ่มวิชา/รายวิชา ในหลักสูตรที่เปิดสอน โดยคณะ/ภาควิชา/หลักสูตรอื่น 

1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต ดำเนินการจัดการเรียนการสอนโดยคณะ
ศึกษาศาสตร์และศิลปศาสตร์ วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย  
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2) หมวดวิชาเฉพาะ จำนวนไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต โดยความรับผิดชอบของคณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย  

3) หมวดวิชาเลือกเสรีจำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต นักศึกษาสามารถเลือกเรียนรายวิชาเป็นวิชาเลือก
เสรีจากทุกคณะวิชาที่เปิดสอนในหลักสูตรระดับปริญญาตรีวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย 

12.2 กลุ่มวิชา/รายวิชา ในหลักสูตรนี้ที่เปิดสอนให้ภาควิชา/หลักสูตรอื่นมาเรียน หมวดวิชาเฉพาะ โดยเปิด
เป็นวิชาเลือกเสรีให้นักศึกษาจากสาขาวิชาอ่ืนมาเลือกเรียนได้  

12.3 การบริหารจัดการ  
อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร ประกอบด้วย ประธาน/หัวหน้าหลักสูตร และอาจารย์ประจำหลักสูตร มี

หน้าที่สำคัญในการจัดการเรียนการสอน และบริหารงานด้านวิชาการให้เป็นไปตามแผนการดำเนินงานด้านวิชาการ 
รวมทั้งการประสานงานกับคณะวิชาที่ให้บริการสอน และคณะวิชาที่รับบริการสอนจากสาขาวิชา ในส่วนของ
ตารางสอน เนื ้อหาสาระรายวิชา การวัดและประเมินผล เพื ่อให้ได้คุณภาพตามมาตรฐานคุณวุฒิ และการ
ดำเนินงานต่าง ๆ ตามข้อบังคับ ระเบียบ คำสั่ง และประกาศของวิทยาลัย 

 

 



หมวดที ่2 
ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสตูร 

 

1. ปรัชญา ความสำคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  

1.1 ปรัชญาการจัดการศึกษาของวิทยาลัย 
การจัดการศึกษาให้ผู้เรียนมีความสามารถด้านวิชาการ วิชาชีพ และมีคุณธรรม เน้นผลลัพธ์ การเรียนรู้ 

โดยบูรณาการศาสตร์เพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวิต สร้างสรรค์นวัตกรรม นำภูมิปัญญาสู่สากล 
1.2 ปรัชญาการจัดการศึกษาของหลักสูตร 

จัดการศึกษาที ่มุ ่งเน้นการพัฒนาผู ้เรียนให้มีความรู ้ ความสามารถ และทักษะในการประยุกต์ใช้
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นสำหรับการประกอบอาชีพ 

1.3 ความสำคัญ 
 หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ พัฒนาหลักสูตรเพื่อมุ่งเน้นให้บัณฑิตมี
ความรู้และความเข้าใจในหลักการของศาสตร์ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศควบคู่ไปกับศาสตร์
ทางด้านธุรกิจ เพ่ือที่ผู้เรียนสามารถท่ีจะนำเทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่มาประยุกต์ใช้ในการดำเนินงานธุรกิจ ได้อย่าง
เป็นระบบและมีประสิทธิภาพ ก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อองค์กร สังคมและท้องถิ่น รวมทั้งผลิตบัณฑิตในวิชาชีพ
ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ให้มีสมรรถนะและศักยภาพสูง ตรงตามความต้องการของ
ตลาดแรงงานและยุทธศาสตร์ของประเทศ อีกท้ังเพ่ิมพูนทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถบูรณาการเทคโนโลยี
ดิจิทัลเป็นเครื่องมือ เพ่ือสนับสนุนการบริหารจัดการ การติดต่อสื่อสารขององค์กรทางธุรกิจ และปรับตัวให้เท่าทัน
กับความเปลี่ยนแปลงของโลก 

1.4 วัตถุประสงค์ของหลักสูตร (Program Objectives)  
1) ผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรมจริยธรรมทางธุรกิจ ภาวะผู้นำ ที่เหมาะสมกับการทำงาน และสามารถ

ปรับตัวให้เข้ากับบริบทของธุรกิจและสังคมได้ 
2) ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้ และความเข้าใจในด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นและ

เพียงพอต่อการนำไปใช้ปฏิบัติงานได้ 
3) ผลิตบัณฑิตให้มีทักษะที่จำเป็นต่อการปฏิบัติและพัฒนางาน ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี

สารสนเทศ สามารถทำงานร่วมกับผู้อื่นภายใต้สถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลงได้ 
1.5 รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

“ผลลัพธ์การเรียนรู้” หมายความว่า ผลที่เกิดขึ้นแก่ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่ได้จากการศึกษา 
ฝึกอบรม หรือประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนจากการฝึกปฏิบัติ หรือการเรียนรู้จริงในที่ทำงานระหว่างการศึกษา 



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 19 
 

1. ความรู้ (Knowledge ) หมายถึง สิ ่งที ่ส ั ่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า  หรือ
ประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ หรือต่อยอด ความรู้ในการ
ประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล  

โครงสร้างของความรู้สำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีความรู้ทีจ่ำเป็นและเพียงพอ ต่อการนำไป
ปฏิบัติ ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้ เพ่ือการพัฒนางาน 

2. ทักษะ (Skills ) หมายถึง ความสามารถที ่เกิดจากการเรียนรู ้ ฝึกฝนปฏิบัติ  ให้เกิดความ
แคล่วคล่อง ว่องไว และชำนาญ เพ่ือพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคมสำหรับการ
ดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 

โครงสร้างของทักษะสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
2.1 ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง ในการปฏิบัติและ การปรับปรุงพัฒนางาน เพื่อการ

ประกอบอาชีพ  
2.2 ทักษะด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

3. จริยธรรม (Ethics ) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อน ถึงความเป็นผู้มี
คุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพ่ือประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน ทั้งต่อหน้าและ ลับหลังผู้อื่น 

โครงสร้างของจริยธรรมสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
3.1 การกระทำที่เป็นไปตามกฎกติกา และเกิดประโยชน์ต่อสังคม  
3.2 การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิดกฎหมาย 

4. ลักษณะบุคคล (Character ) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยม ที่สะท้อนคุณ
ลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้ และการฝึก ประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มี
ความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

โครงสร้างของลักษณะบุคคลสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
4.1 ลักษณะบุคคลทั่วไป 
4.2 ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 

 
1.6 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs) 

 เมื่อสิ้นสุดการศึกษาในหลักสูตรนักศึกษาจะมีความสามารถ ดังนี้ 
ด้านความรู้ (Knowledge) 

PLOs 1 มีความรู้ ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปใช้
ปฏิบัติงาน 

Sub 1.1 อธิบาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได ้
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Sub 1.2 อธิบายแนวทางหรือวิธีการพัฒนาและดูแลระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาด้านเทคโนโลยี และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศใช้ในการตัดสินใจและการ

แก้ปัญหาทางธุรกิจ 
 

ด้านทักษะ (Skills) 

PLOs 2 มีทักษะการปฏิบัติงาน การพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม 
Sub 2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ สำหรับการทำงานและสนับสนุนธุรกิจ ตามข้อจำกัดและความ

ต้องการทางธุรกิจได้ 
Sub 2.2 วิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูลได้ 
Sub 2.3 ออกแบบและติดตั้งระบบเครือข่ายในองค์กรได้ 
Sub 2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลได้ 
Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
Sub 2.6 ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

 
ด้านจริยธรรม (Ethics) 

PLOs 3 บัณฑิตแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึงความเป็นผู้มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

Sub 3.1 เข้าใจและตระหนักถึง จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรมทางธุรกิจ 
การรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรมในทาง
ธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 
 

ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
PLOs 4 มีภาวะผู้นำ และความคิดสร้างสรรค์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมบน
พื้นฐานของตนเองหรือกลุ่ม 

Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถทำงานเป็นทีม
ร่วมกับผู้อ่ืนได ้

Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์  
เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 
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Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับ
บุคคลอื่นได้เป็นอย่างด ี 

 
1.7 ผลลัพธ์การเรียนรู้รายชั้นปี (Year Learning Outcomes: YLOs) 

เมื่อสิ้นสุดการศึกษาในแต่ละชั้นปี นักศึกษาจะมีความสามารถดังนี้ 

ชั้นปีที่ 1 มีความรู้และทักษะพื้นฐานสำหรับวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้แก่ ฮาร์ดแวร์และซอฟต์แวร์
เบื้องต้น การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ และด้านเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

PLOs 1 Sub 1.1 อธิบาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
PLOs 2 Sub 2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ สำหรับการทำงานและสนับสนุนองค์กร ตามข้อจำกัดและ

ความต้องการขององค์กรได้ 
Sub 2.3 ออกแบบและติดตั้งระบบเครือข่ายในองค์กรได้ 

PLOs 3 Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรม
ในทางธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 

PLOs 4 Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับ
บุคคลอื่นได้เป็นอย่างด ี

ชั้นปีที่ 2 มีความรู้และทักษะความเชี่ยวชาญเฉพาะทางสำหรับวิชาชีพด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ โปรแกรม
ประยุกต์และระบบจัดการฐานข้อมูล 

PLOs 1 Sub 1.1 อธิบาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
Sub 1.2 อธิบายแนวทางหรือวิธีการพัฒนาและดูแลระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศใช้ในการตัดสินใจและ
การแก้ปัญหาทางธุรกิจ 

PLOs 2 Sub 2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ สำหรับการทำงานและสนับสนุนธุรกิจ ตามข้อจำกัดและ
ความต้องการทางธุรกิจได้ 
Sub 2.2 วิเคราะห์และออกแบบฐานข้อมูลได้ 
Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

PLOs 3 Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรม
ในทางธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 

PLOs 4 Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถทำงาน
เป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ 

ชั้นปีที่ 3 มีคุณธรรมจริยธรรมและความรับผิดชอบ มีความรู้และทักษะความเชี่ยวชาญเฉพาะทางสำหรับวิชาชีพ 
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ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ สามารถวิเคราะห์และเลือกใช้เครื่องมือสำหรับประยุกต์ใช้งานด้านเทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์และ การออกแบบ Ux/Ui การพัฒนาเว็บแอพลิเคชั่น การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ
ทางธุรกิจ 

PLOs 1 Sub 1.2 อธิบายแนวทางหรือวิธีการพัฒนาและดูแลระบบคอมพิวเตอร์ได้ 
Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางธุรกิจ และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศใช้ในการตัดสินใจและ
การแก้ปัญหาทางธุรกิจ 

PLOs 2 Sub 2.3 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
Sub 2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลได้ 
Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
Sub 2.6 ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

PLOs 3 Sub 3.1 เข้าใจและตระหนักถึง จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรม
ทางธุรกิจ การรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรม
ในทางธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 

PLOs 4 Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถทำงาน
เป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์ 
เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 
Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับ
บุคคลอื่นได้เป็นอย่างด ี

ชั้นปีที่ 4 มีความรู้และทักษะการทำงานร่วมกับผู้อื่น ในสถานประกอบการ ภาคเอกชนหรือภาครัฐ จากการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา การทำโครงงานฯ และการเตรียมสำเร็จการศึกษา 
PLOs 1 Sub 1.2 อธิบายแนวทางหรือวิธีการพัฒนาและดูแลระบบคอมพิวเตอร์ได้ 

Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางธุรกิจ และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัลใช้ในการตัดสินใจและการ
แก้ปัญหาทางธุรกิจ 

PLOs 2 Sub 2.2 จัดทำรายงานและนำเสนอข้อมูลเพื่อการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
Sub 2.3 ออกแบบและติดตั้งระบบเครือข่ายในองค์กรได้ 
Sub 2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลได้ 
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Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
Sub 2.6 ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

PLOs 3 Sub 3.1 เข้าใจและตระหนักถึง จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรม
ทางธุรกิจ การรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรม
ในทางธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 

PLOs 4 Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถทำงาน
เป็นทีมร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์ 
เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 
Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับ
บุคคลอื่นได้เป็นอย่างด ี
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตรและผลลัพธ์การเรียนรู้ 
              

                              ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 

วัตถุประสงค์ของหลักสูตร 

PLOs 1 
ความรู ้

PLOs 2 
ทักษะ 

PLOs 3 
จริยธรรม 

PLOs 4 
คุณลักษณะ 

บุคคล 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวฒุิ
ระดับอุดมศึกษา 

Sub 
1.1 

Sub 
1.2 

Sub 
 1.3 

Sub 
1.4 

Sub 
2.1 

Sub 
2.2 

Sub 
2.3 

Sub 
2.4 

Sub 
2.5 

Sub 
2.6 

Sub 
3.1 

Sub 
3.2 

Sub 
4.1 

Sub 
4.2 

Sub 
4.3 

ความรู้ 
(K) 

ทักษะ 
(S) 

จริยธรรม 
(E) 

คุณลักษณะ 
บุคคล (C) 

1. ผลิตบัณฑิตที่มีคุณธรรมจริยธรรมทางธุรกิจ ภาวะ
ผู้นำ ที่เหมาะสมกับการทำงาน และสามารถปรับตัว
ให้เข้ากับบริบทของธุรกิจและสังคมได้ 

           
 

 
 

 
 
 

 
 
 

 
 
 

   
 

 
 

2. ผลิตบัณฑิตให้มีความรู้  และความเข้าใจในด้าน
คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นและ
เพียงพอต่อการนำไปใช้ปฏิบัติงานได้ 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

  
 

 
 

 
 

 
 

3. ผลิตบัณฑิตให้มีทักษะที่จำเป็นต่อการปฏิบัติและ
พ ัฒนางาน ด ้านคอมพ ิวเตอร ์และเทคโนโลยี
สารสนเทศ สามารถทำงานร่วมกับผ ู ้อ ื ่นภายใต้
สถานการณ์ท่ีเปลี่ยนแปลงได้ 

  
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

  
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดับอุดมศึกษา 

K K K K S S S S S S E E C C C ความรู้ (Knowledge :K) ทักษะ (Skills: S) 
จริยธรรม (Ethics: E) ลักษณะบุคคล 

(Character: C) 
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2. แผนพัฒนาปรับปรุง 

แผนการพัฒนา/ 
เปลี่ยนแปลง 

กลยุทธ์ หลักฐาน/ตัวบ่งชี้ 

1. ปร ับปรุ งหล ักส ูตรว ิทยา
ศ าสตร บ ัณฑ ิ ต  ส าข า ว ิ ช า
เทคโนโลยีสารสนเทศ ให ้มี
มาตรฐาน เป็นไปตามเกณฑ์ที่ 
อว. กำหนด 

1.  พ ัฒนาหล ักส ูตรโดยด ูจากความ
ต้องการตลาดแรงงานและผลสำรวจการ
ประกอบอาชีพหลังเรียนจบของบัณฑิต 
2. ออกแบบหลักสูตรโดยมุ่งเน้นผลลัพธ์
ก า ร เ รี ย น รู้ ( Outcome- based 
Education) เป็นสำคัญ  
3. ติดตามและประเมินผลหลักสูตรอย่าง
สม่ำเสมอ 

1. จำนวนการได้งานทำของบัณฑิต 
2. เอกสารการพัฒนาหลักสูตรตาม
แนวทางมุ ่งเน้นผลลัพธ์การเรียนรู้
( Outcome- based Education) 
และ AUN QA ของวิทยาลัยบัณฑิต
เอเซีย 
3. รายงานผลการประเมินหลักสูตร 

2. พัฒนาอาจารย ์ให ้มีความ
เช ี ่ยวชาญและประสบการณ์
ปฏิบัติงานจริง 
 

1.จัดทำแผนพัฒนาบุคลากร 
2.สนับสนุนให้อาจารย์ได้เข้าร่วมอบรม
เพื่อเสริมทักษะใหม่และยกระดับทักษะ
เดิมให้ดีข้ึน 
3.สนับสนุนให้อาจารย์ได้ทำงานวิจัยและ
บริการวิชาการกับหน่วยงานภายในและ
ภายนอก 

1.รายงานสรุปแผนพัฒนาบุคลากร
ประจำปี 
2.รายงานโครงการพัฒนาศักยภาพ
ของอาจารย์ 
3.สร ุปรายงานแผนบร ิหารและ
พ ั ฒ น า อ า จ า ร ย ์ แ ล ะ บุ ค ล า ก ร
สนับสนุน 

3. ส่งเสริมการจัดการเรียนรู้เพ่ือ
เพ่ิมศักยภาพของผู้เรียน 

1. จัดทำแผนการพัฒนาศักยภาพ
นักศึกษา 
2. จัดทำโครงการพัฒนานักศึกษา ให้มี
ความรู้ทางวิชาการและวิชาชีพ รวมไปถึง
เตรียมความพร้อมนักศึกษา ด้าน Work 
Integrated Learning (WIL) ในการฝึก
ประสบการณ์วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา  

1. รายงานโครงการพัฒนาศักยภาพ
นักศึกษา 
2. รายงานการฝ ึกประสบการณ์
วิชาชีพ หรือ สหกิจศึกษา 

 



หมวดที ่3 
โครงสร้างของหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 

 

1. ระบบการจัดการศึกษา 
 

1.1  ระบบ 
บทวิภาค โดย 1 ปีการศึกษา แบ่งออกเป็น 2 ภาคการศึกษาปกติ 
โดย 1 ภาคการศึกษาปกติ มีระยะเวลาการศึกษาไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

1.2  วัน-เวลาในการดำเนินการเรยีนการสอน  
 ภาคการศึกษาที่ 1 เดือน มิถุนายน – ตุลาคม  ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์  
 ภาคการศึกษาที่ 2 เดือน พฤศจิกายน – มีนาคม  ไม่น้อยกว่า 15 สัปดาห์ 

ภาคฤดูร้อน เดือน เมษายน – พฤษภาคม   ไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์  
1.3 การจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน  

อาจมีการจัดการศึกษาภาคฤดูร้อน ทั ้งนี ้ขึ ้นอยู่กับการพิจารณาของคณะกรรมการประจำหลักสูตร  
ภาคฤดูร้อนมีกำหนดระยะเวลาไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ 
1.4 การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค 
 เป็นไปตามข้อบังคับของทางวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย 
1.5 รูปแบบจัดการศึกษา 

- แบบชั้นเรียน 
 - แบบผสมผสาน 
1.6 การเทียบโอนหน่วยกิตรายวิชาและการลงทะเบียนเรียนเข้ามหาวิทยาลัย (ถ้ามี)        
 การเทียบโอนหน่วยกิต และรายวิชาให้เน้นไปตามระเบียบวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย ว่าด้วยการเทียบรายวิชา
และการโอนหน่วยกิตเข้าสู่การศึกษาในระบบ พ.ศ. 2552 

 

2. โครงสร้างหลักสูตร  
 

2.1. จำนวนหน่วยกิต  
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตรไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต โดยมีระยะเวลาในหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐาน

หลักสูตรระดับอุดมศึกษา สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 
2.2 โครงสร้างหลักสูตร  

 (1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป     ไม่น้อยกว่า   24 หน่วยกิต 
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 - กลุ่มภาษาและการสื่อสาร   ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
 - กลุ่มพลเมืองดิจิทัล    ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
 - กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
 - กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต  ไม่น้อยกว่า  6   หน่วยกิต 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ     ไม่น้อยกว่า 93 หน่วยกิต 
 - วิชาแกน      12 หน่วยกิต 
 - วิชาวชิาเฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ   66 หน่วยกิต 
 - วิชาเลือกด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ         ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 

 (3) หมวดวิชาเลือกเสรี     ไม่น้อยกว่า    6 หน่วยกิต 
 รวมตลอดหลักสูตร      ไม่น้อยกว่า 123 หน่วยกิต 
 

3. รายวิชาและหน่วยกิต  
 

รายวิชาตามโครงสร้างหลักสูตร มีดังนี้ 
3.1  หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
  กำหนดให้นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตทุกสาขาจะต้องศึกษารายวิชาศึกษาทั่วไปจำนวนไม่น้อยกว่า 24 
หน่วยกิต โดยประกอบด้วยวิชาบังคับ จำนวน 6 หน่วยกิตวิชาบังคับเลือก จำนวนไม่น้อย กว่า 9 หน่วยกิต วิชาเลือก 
จำนวนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาตามโครงสร้างหมวดวิชาศึกษา ทั่วไปและสามารถศึกษารายวิชาที่
ได้รับอนุมัติให้เปิดใหม่หรือมีการปรับปรุงเพิ่มเติมในภายหลัง และ/หรือที่มีการเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
 
โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 

 กลุ่มภาษาและการสื่อสาร   จำนวนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 กลุ่มพลเมืองดิจิทัล   จำนวนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม จำนวนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 
 กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต จำนวนไม่น้อยกว่า  6  หน่วยกิต 

 

1) กลุ่มภาษาและการสื่อสาร 
วิชาบังคับ 

 400 136   ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร     3(2-2-5) 
   English for Communication 
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วิชาเลือก 
 400 134   ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร      3(3-0-6) 
   Thai for Communications 
 400 131   การนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ด้วยภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล  3(3-0-6) 
   Creative Presentation in English in the Digital Era 
 400 137 ภาษาจีนเพ่ือการสื่อสาร                  3(2-2-5)  
   Chinese for Communication  

400 138   ภาษาญี่ปุ่นเพ่ือการสื่อสาร      3(2-2-5) 
Japanese for Communication  

400 140   ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร      3(2-2-5) 
Vietnamese for Communication  

400 144   การสนทนาภาษาอังกฤษ       3(2-2-5) 
English Conversation   

400 146 ภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาติ      3(2-2-5) 
Thai for Foreigners  

 
2) กลุ่มพลเมืองดิจิทัล 

วิชาบังคับ 
 400 148    ความเป็นพลเมืองดิจิทัล      3(3-0-6) 
   Digital Citizenship 

วิชาเลือก 
 400 119   เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 
   Technology for Information and Communication 
 400 116 ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ    3(3-0-6) 
   Information and Media Literacy Skills 
 400 117    การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กเซล    3(3-0-6) 
   Data Analytics with Excel 
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3) กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
วิชาบังคับ 

 400 149 ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม   3(3-0-6) 
   Innovation-Driven Entrepreneurship 

วิชาเลือก 
 400 108   คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน                            3(3-0-6) 
   Mathematics and Statistics in Daily Life 
 400 150    บัณฑิตเอเซียสร้างสรรค์      3(3-0-6) 
   Creative Asian Graduate 
 400 151    วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ     3(3-0-6) 
   Science for Business Sustainability 
 400 152 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม     3(3-0-6) 
   Creativity and Innovation 
 
 

4) กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต 
วิชาบังคับ 

 400 201   ภาวะผู้นำและมนุษยสัมพันธ์เพื่อความสำเร็จในชีวิต   3(3-0-6) 
   Leadership and Human Relations for Life Fulfillment 

วิชาเลือก 
 400 118 สุขภาพและการกีฬา                                             3(3-0-6) 
   Health and Sports 
 400 154   ขอนแก่นศึกษา       3(3-0-6) 
   Khon kaen Studies 
 400 155   คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ      3(3-0-6) 
   Professional Virtue, Ethics, and Morality 
 400 121 ทักษะชีวิตและศิลปะการดำรงชีวิต     3(3-0-6) 
   Life Skills and Art of Living 
 400 157 พฤกษศาสตร์ท้องถิ่น                 3(3-0-6) 
   Local Botany 
 400 127   การเงินส่วนบุคคล                                       3(3-0-6) 
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   Personal Finance             
 400 129   จิตวิทยาในชีวิตประจำวันและการทำงาน                     3(3-0-6) 
   Psychology in Everyday Life and Work 
 400 158   ศาสตร์พระราชาและโครงการพระราชดำริ    3(3-0-6) 
   King philosophy and Royal Initiative Projects 
 400 159   การเมือง การปกครอง และเศรษฐกิจไทย    3(3-0-6) 

Thai Politics, Government and Economy 
 

3.2 กลุ่มวิชาเฉพาะจำนวน 93 หน่วยกิต 
  1) กลุ่มวิชาพื้นฐาน จำนวน 12 หน่วยกิต 

700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทัล     3 (2-2-5) 
   Community Entrepreneurs In The Digital Age 

700 202 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   3 (3-0-6) 
Mathematics and Statistics for Information Technology 

700 203 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม   3 (2-2-5) 
Digital Technology For Economic And Social Development 

700 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(2-2-5) 
English for Information Technology 

2) กลุ่มวิชาบังคับ จำนวน 66 หน่วยกิต 
702 501 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน    3(2-2-5) 

Principles of Basic Computer Programming 
702 502  พ้ืนฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์     3(2-2-5) 

   Introduction to Computer Networks 
702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Computer System Maintenance 
702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ     3(2-2-5) 

   Object-Oriented Programming 
702 505 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล    3(2-2-5) 

   Database Design and Management 
702 506 การโปรแกรมฐานข้อมูล       3(2-2-5) 
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   Database Programming 
702 507 เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ    3(2-2-5)  

Cloud Computing Technology 
702 508 ปัญญาประดิษฐ์       3(2-2-5) 

Artificial Intelligence 
702 509 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์      3(2-2-5) 

Software Development Process 
702 510 ระบบบริหารจัดการเว็บไซต์      3(2-2-5) 

Web management system 
702 511 การโปรแกรมฝั่งไคลเอนต์      3(2-2-5) 

   Client-Side Programming 
702 512 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสมัยใหม่     3(3-0-6) 

   Modern System Analysis and Design 
702 513 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ      3(2-2-5) 

Web Programming 
702 514 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์     3(3-0-6) 

Software Testing Design  
702 515 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

Social Issues and Ethics for Information Technology  
professional 

702 516 การเขียนโปรแกรมข้ันต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล  3(2-2-5) 
   Introduction to Programming for Data Science and 

Visualization 
702 517 การโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์      3(2-2-5) 

   Server-Side Programming 
702 518 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

   Human Computer Interaction 
702 519 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูลบนเว็บ  3(2-2-5) 

   Web Database Application Development Workshop 
702 520 ปฏิบัติการการโปรแกรมภาษาจาวา    3(2-2-5) 
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   Java Programming Workshop 
702 521 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ    3(2-2-5) 

Information Assurance and Security 
702 522 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(0-6-12) 

   Information Technology Project 
 

3) กลุ่มวิชาเลือก จำนวน 15 หน่วยกิต 
702 601 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

Information Technology Entrepreneurship 
702 602 การประยุกต์ใช้การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ    3(2-2-5 

Applied Cloud Computing l 
702 603 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส      3(2-2-5) 

   Web Services Technology 
702 604 เทคโนโลยีเว็บ       3(2-2-5) 

Web Technology 
702 605 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ     1(2-0-4) 

Information Technology Seminar 
702 606 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Computing Platform Technology 
702 607 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ     3(2-2-5) 

   Decision Support System 
702 608 การบริหารโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

Information Technology Project Management 
702 609 ธุรกิจดิจิทัล       3(3-0-6) 

   Digital Business 
702 610 การออกแบบกราฟิกบนคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

   Computer Graphic Design 
702 611 ปฏิบัติการโปรแกรมจาวาฝั่งแม่ข่าย    3(2-2-5) 

   Java Server Side Programming Workshop 
702 612 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต      3(2-2-5) 
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   Internet Technology 
702 613 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ     3(2-2-5) 

   Management Information Systems 
702 614 ปฏิบัติการเครือข่ายในสำนักงาน     3(2-2-5) 

   Office Networking workshop 
702 615 การสร้างสื่อดิจิทัล      3(2-2-5) 

   Digital Media Production 
 

รายวิชาฝึกประสบการณ์ภาคสนาม (เลือกอย่างน้อย 1 วิชา) 
704 450 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(0-0-40) 

Field Experience in Information Technology 
704 451 สหกิจศึกษา       6(0-40-0) 

   Co-operation Education 
 
3.3 หมวดวิชาเลือกเสรี ให้เลือกเรียนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต โดยเลือกจากรายวิชาที่วิทยาลัยเปิดสอน 
 
4. แสดงแผนการศึกษา  

1) แบบฝึกประสบการณ์วิชาชีพ   
ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 
702 501 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน    3(2-2-5) 

700 202 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 

702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
400 136 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 

400 148 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 
รวม 18 
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ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

 

 

ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 
 

ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

702 604 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 

702 513 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 

702 512 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสมัยใหม่ 3(3-0-6) 
702 510 ระบบบริหารจัดการเว็บไซต์ 3(2-2-5) 

702 507 เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(2-2-5) 

400 149 ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 3(2-2-5) 
รวม 18 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
700 203 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 3(2-2-5) 

700 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

702 506 การโปรแกรมฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

400 xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มพลเมืองดิจิทัล) 3(2-2-5) 

400 xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต) 3(3-0-6) 
รวม 18 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

702 502 พ้ืนฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

702 518 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

702 509 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 

702 505 การออแบบและการจัการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
400 201 ภาวะผู้นำและมนุษยสัมพันธ์เพื่อความสำเร็จในชีวิต 3(2-2-5) 

400 134 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

รวม 18 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
702 508 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

702 511 การโปรแกรมฝั่งไคลเอนต์ 3(2-2-5) 

702 514 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 
702 516 การเขียนโปรแกรมข้ันต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล 3(2-2-5) 

702 519 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูลบนเว็บ 3(2-2-5) 
400 xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม) 3(……….) 

รวม 18 
 

ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

702 517 การโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5) 

702 520 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5) 
702 515 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

702 xxx เอกเลือก 3(……….) 
702 xxx เอกเลือก 3(……….) 

 เลือกเสรี 3(……….) 

รวม 18 
 

ชั้นปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
702 450 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(0-35-0) 

รวม 3 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
702 522 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(0-6-12) 

702 521 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 3(2-2-5) 

702 xxx เอกเลือก 3(………….) 
 เลือกเสรี 3(………….) 

รวม 12 
 

 2) แบบสหกิจศึกษา 
ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทัล 3(2-2-5) 

702 501 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน    3(2-2-5) 
700 202 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(3-0-6) 

702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

400 136 ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร 3(2-2-5) 
400 148 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 3(3-0-6) 

400 134 ภาษาไทยเพ่ือการสื่อสาร 3(3-0-6) 

รวม 21 
 

ชั้นปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
702 502 พ้ืนฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 3(3-0-6) 

702 518 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ 3(2-2-5) 

702 509 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์ 3(2-2-5) 
702 505 การออแบบและการจัการฐานข้อมูล 3(2-2-5) 

400 201 ภาวะผู้นำและมนุษยสัมพันธ์เพื่อความสำเร็จในชีวิต 3(2-2-5) 

400 xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต) 3(3-0-6) 
รวม 18 
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ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 

 
ชั้นปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

702 604 เทคโนโลยีเว็บ 3(2-2-5) 
702 513 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(2-2-5) 

702 512 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสมัยใหม่ 3(3-0-6) 

702 510 ระบบบริหารจัดการเว็บไซต์ 3(2-2-5) 
702 507 เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ 3(2-2-5) 

400 xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม) 3(……….) 

รวม 18 
 

  

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

700 203 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 3(2-2-5) 
700 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 

702 506 การโปรแกรมฐานข้อมูล 3(2-2-5) 
702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(2-2-5) 

400 149 ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 3(2-2-5) 

400 xxx หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (กลุ่มพลเมืองดิจิทัล) 3(2-2-5) 
รวม 18 
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ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
702 508 ปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 

702 511 การโปรแกรมฝั่งไคลเอนต์ 3(2-2-5) 

702 514 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์  3(3-0-6) 
702 516 การเขียนโปรแกรมข้ันต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล 3(2-2-5) 

702 519 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูลบนเว็บ 3(2-2-5) 
702 520 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 3(2-2-5) 

รวม 18 
 

ชั้นปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

702 517 การโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์ 3(2-2-5) 

702 515 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
702 521 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ 3(2-2-5) 

702 xxx เอกเลือก 3(……….) 
 เลือกเสรี 3(……….) 

รวม 15 
 

ชั้นปีที่ 3 ภาคฤดูร้อน 
รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 

702 xxx เอกเลือก 3(………….) 

702 xxx เอกเลือก 3(………….) 
 เลือกเสรี 3(………….) 

รวม 9 
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ชั้นปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1 

รหัสวิชา ชื่อวิชา หน่วยกิต 
704 451 สหกิจศึกษา 6(0-40-0) 

รวม 6 
 
5. คำอธิบายรายวิชา    

5.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
 
400 131   การนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ด้วยภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล  3(3-0-6)  
  Creative Presentation in English in the Digital Era 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 

การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสาร ใน
ชีวิตประจำวัน การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือในการเรียนรู้ด้วยตนเองในยุคดิจิทัล การพัฒนาทักษะการพูด
ภาษาอังกฤษด้วยกระบวนการคิดวิเคราะห์เพื่อการนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ ทักษะการพูดและเทคนิคการนำเสนอ
ผ่านวจนภาษาและอวัจนภาษา ทักษะการนำเสนอผลงานด้วยภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์ในที่ชุมชน การฝึกใช้
ภาษาอังกฤษเป็น เครื่องมือสื่อสารและการนำเสนอในบริบททางวิชาชีพอันหลากหลาย 
  Developing English listening, speaking, reading, and writing skills for everyday 
communication; using English as a tool for self-directed learning in the digital era; enhancing 
English speaking skills through analytical thinking processes for creative presentations; 
encompassing verbal and non -verbal communication techniques, focusing on English 
presentation skills for creative pitching in public settings, with ample practice in utilizing English 
for effective communication and presentations across diverse professional contexts. 
400 134   ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร      3(3-0-6) 
  Thai for Communications 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การใช้ภาษาไทยในวงการต่าง ๆ ในปัจจุบัน โดยเฉพาะการใช้ภาษาไทยในวงการธุรกิจที่เน้น
ทักษะการอ่านเพื่อการรับรู้ข้อมูลข่าวสาร และการฝึกเขียนสรุปความ การอธิบายความและรายงานและการเขียน
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โต้ตอบทางธุรกิจ ปัญหาการใช้ภาษาไทยในการสื่อสารทางวิชาการ การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทย ทั้งการฟัง  
การพูด การอ่าน และการเขียนเชิงวิชาการ หลักการและวิธีการฝึกการอ่านเร็ว  การอ่านเก็บความ และการ
วิเคราะห์ถ้อยความ การฝึกจับประเด็นระเบียบวิธีและข้ันตอนในการค้นคว้าทางวิชาการ ฝึกเรียบเรียงผลการศึกษา
ค้นคว้าในรูปแบบรายงานทางวิชาการ หลักการและกระบวนการสื่อสารอย่างสร้างสรรค์ในสถานการณ์ต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจำวัน การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม การสื่อสารผ่านสื่อสังคมออนไลน์ และการเลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการ
สื่อสารได้ตรงตามวัตถุประสงค ์
  Thai language usage particularly in business with an emphasis on honing reading 
skills for information retrieval,  along with the practical application of summary writing, 
describing, reporting, and business correspondence; problems encountered in the improvement 
of skills for academic writing, the development of Thai language skills in listening, speaking, 
reading, and academic writing; principles and methods of speed reading, reading for information 
and analysis, the practice of grasping issues, methodologies of speed reading, information 
analysis, and mastery of academic research techniques, including the systematic organization of 
research results into cohesive academic reports; principles and processes of effective 
communication across various contexts; creative communication strategies applicable to 
everyday situations, delving into the practice of cross-cultural communication, examining the 
nuances of social media communication, and selection of technology to accomplish effective 
communication objectives. 
400 136   ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 
  English for Communication 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การพัฒนาความสามารถในการติดต่อสื่อสารโดยใช้ภาษาอังกฤษโดยเน้นทักษะในการฟังและการ
พูดในโอกาสต่าง ๆ ฝึกการสนทนาเป็นกลุ่มและการนำเสนอผลงานทักษะการอ่านโดยใช้เทคนิคที่หลากหลาย เช่น 
การอ่านเพื่อหาหัวเรื่อง การอ่านเพื่อจับใจความสำคัญและรายละเอียดเพื่อสรุปความ และทำร ายงาน การใช้
คำศัพท์และสำนวนภาษาอังกฤษที่เกี่ยวข้องกับการทำงาน การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสารในที่
ทำงาน การนำเสนองาน การแสดงความคิดเห็นในที่ประชุม ธรรมเนียมปฏิบัติในที่ทำงาน 
  The enhancement of the ability to communicate in English by emphasizing 
listening and speaking skills for various purposes, engaging in group discussions and presentations; 
the enhancement of reading skills using diverse techniques, including reading for headings, main 
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ideas, details, summarizing and report writing; incorporating work-place related vocabularies and 
expressions; encouragement of expressing opinions in meetings; and workplace etiquette. 
400 137 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                                                3(2-2-5) 
  Chinese for Communication 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน เช่น การกล่าวคำทักทาย การ
ซื้อของ การถามทาง การสนทนาต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน ตลอดจนการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการฟัง พูด อ่าน และ
เขียน การอ่านออกเสียง คำศัพท์ สำนวน และการเขียนประโยคสั้น ๆ 
  Development of Chinese language skills for effective communication in everyday 
situations, including greetings, shopping, asking for directions, conversation, and providing 
practical experiences in listening, speaking, reading, pronunciation and writing short sentences. 
400 138 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 

Japanese for Communication     
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
  การพัฒนาความสามารถในการติดต่อสื่อสารโดยใช้ภาษาญี่ปุ่น โดยเน้นทักษะในการฟังและการ
พูดที่ใช้ในโอกาสต่าง ๆ ฝึกการสนทนาเป็นกลุ่มและการนำเสนอผลงานทักษะการอ่านโดยใช้เทคนิคการอ่านที่
หลากหลาย เช่น การอ่านเพื่อหาหัวเรื่อง การอ่านเพื่อจับใจความสำคัญและรายละเอียดเพื่อเขียนสรุปความ และ
เขียนรายงาน 
  The development of the ability to communicate in Japanese by placing an 
emphasis on listening and speaking skills for different purposes, the practice of group discussions 
and presentations, the development of reading skills using various reading techniques such as  
reading for headings, reading for summarizing and writing reports. 
400 140 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร     3(2-2-5) 

Vietnamese for Communication      
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
  การพัฒนาความสามารถในการติดต่อสื่อสารโดยใช้ภาษาเวียดนาม โดยเน้นทักษะในการฟังและ
การพูดที่ใช้ในโอกาสต่าง ๆ ฝึกการสนทนาเป็นกลุ่มและการนำเสนอผลงานทักษะการอ่านโดยใช้เทคนิคการอ่านที่
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หลากหลาย เช่นการอ่านเพื่อหาหัวเรื่อง การอ่านเพื่อจับใจความสำคัญและรายละเอียดเพื่อเขียนสรุปความ และ
เขียนรายงาน 
  The development of the ability to communicate in Vietnamese by placing an 
emphasis on listening and speaking skills for different purposes, the practice of group discussions 
and presentations, the development of reading skills using various reading techniques such as 
reading for headings, reading for main ideas and details, and reading for summarizing, and writing 
reports. 
400 144   การสนทนาภาษาอังกฤษ      3(2-2-5) 

English Conversation  
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
  การฝึกปฏิบัติทักษะการอ่าน การฟัง การพูด และการเขียน ให้นักศึกษามีความเข้าใจในการจับ
ใจความสำคัญจากการอ่านหนังสือหรือบทความภาษอังกฤษ การเสริมสร้างคำศัพท์ ไวยากรณ์ การมีส่วนร่วมใน
การสนทนาเป็นภาษาอังกฤษ โดยเน้นทักษะการพูดและการฟังการนำเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เป็นภาษาอังกฤษ 
การปราศรัย  การโต้ตอบสนทนาในสถานการณ์ต่าง ๆ 
  Practice of reading, listening, speaking and writing; reading for main ideas of 
English books or English articles: vocabulary development and writing with correct grammar; 
participation in conversation with an emphasis on speaking and conversing. 
400 146 ภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาติ      3(2-2-5) 

Thai for Foreigners  
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
  การใช้ภาษาไทยในสถานการณ์ต่าง ๆ เพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน และการประกอบอาชีพ
ของชาวต่างชาติ ฝึกการใช้ภาษาท้ัง 4 ทักษะ คือ การฟัง พูด อ่าน และเขียน การฟังเพ่ือจับใจความสำคัญ การอ่าน
จับใจความ การตีความและอธิบายความ การพูดในสถานการณ์ต่าง ๆ การฝึกเขียนอธิบายความและโต้ตอบ โดย
เน้นทักษะการพูดเพ่ือสื่อสารกับบุคคลต่าง ๆ 
  The use of Thai in everyday communication and in careers for foreigners; listening, 
speaking, reading and writing skill practice; listening for the main idea; reading for the gist, 
interpretation and explanation; speaking at various situations; oral communication with people. 
400 148    ความเป็นพลเมืองดิจิทัล      3(3-0-6) 
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  Digital Citizenship 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ความรู้และทักษะสำหรับพลเมืองในการใช้งานสื่อและเทคโนโลยีดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ การ
ป้องกันตนเองทางดิจิทัล การรักษาความปลอดภัยของข้อมูลดิจิทัล การจัดการการคุกคามทางดิจิทัล สิทธิบุคคล
และความรับผิดชอบทางดิจิทัล กฎหมายทางดิจิทัล มารยาทดิจิทัล ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมดิจิทัล ความ
เข้าใจและเข้าถึงดิจิทัล การนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในชีวิตประจำวัน การฝึกปฏิบัติการโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่
จำเป็น               
          Knowledge and skills for citizens in the effective usage of digital media and 
technology, digital self-protection, digital information security; managing digital threats, digital 
rights and responsibilities, digital law, digital etiquette, digital literacy, digital creativity and 
innovation, digital understanding and accessibility; the usage of artificial intelligence in everyday 
situations; and practical training in essential computer programs. 
400 116   ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ    3(3-0-6) 
  Information and Media Literacy Skills 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ความสำคัญของการรู้สารสนเทศ ประเภทของสื่อสารสนเทศ เครื่องมือช่วยค้น และการคัดเลือก
แหล่งสารสนเทศเพื่อการสร้างงานและการอ้างอิงข้อมูลรูปแบบต่าง ๆ วิเคราะห์ กระบวนการผลิตสารสนเทศ 
เสรีภาพในการรับรู้ข่าวสาร และความสัมพันธ์ของสารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง เศรษฐกิจ  สังคมและ
วัฒนธรรมของสังคมยุคดิจิทัล 
  Importance of information literacy; types of information; tools in searching for 
information; selecting information sources and citation formats; analysis of the information 
production process; freedom of information; relationship between information and i ssues 
relating to politics, economy, society and culture in a digital society era.  
400 117    การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กเซล             3(3-0-6) 
  Data Analytics with Excel 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
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  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล กระบวนการของวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล การ
เก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูลด้วยกราฟ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเอ็กเซลในการวิเคราะห์ข้อมูลจริง 
กรณีศึกษา 
                Introduction to data analytics; data analytics process; data collection; graphical 
presentation of data; the application of Excel for real data analysis; and case studies.  
400 149 ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม                    3(3-0-6)  
  Innovation-Driven Entrepreneurship 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ทักษะที่จำเป็นในการเป็นผู้ประกอบการอันประกอบด้วย ทักษะทางการเงิน การบริหารจัดการ
ธุรกิจ ความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินธุรกิจ  
              Essential innovation skills for entrepreneurs, including financial skill, business 
management skill, creative thinking skill, analytical thinking skill, and interpersonal skill relevant 
to running business. 
400 108   คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน                                 3(3-0-6) 
  Mathematics and Statistics in Daily Life 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การศึกษาวิธีการทางคณิตศาสตร์และสถิติเพื่อเป็นพื้นฐานในการคิดอย่างมีระบบและมีเหตุผล 
ได้แก่ธรรมชาติของคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์กับธรรมชาติ หลักวิธีคิดทางคณิตศาสตร์ เซตความสัมพันธ์และ
ฟังก์ชัน คณิตศาสตร์กับการแก้ปัญหาและตัดสินใจในชีวิตประจำวันแนวคิดเบื้องต้นเกี่ยวกับแบบจำลองทาง
คณิตศาสตร์ ความน่าจะเป็น สถิติและความหมายทางสถิติระเบียบวิธีทางสถิติเพ่ือการสำรวจความคิดเห็นและการ
ประเมิน 
               A study of the nature of mathematical methods and basic statistics for systematic 
thinking and logical analysis, sets, relations, functions, problem -solving, decision-making in daily 
life, basic conceptual models, probability, statistical meaning, and methods for opinion survey 
and evaluation.  
400 150    บัณฑิตเอเซียสร้างสรรค์      3(3-0-6) 
  Creative Asian Graduate 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
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Prerequisite:  None 
  การบูรณาการการเรียนรู้ผ่านการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานด้วยกิจกรรมสร้างสรรค์ 
ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา การพัฒนาทักษะการสื่อสาร ทักษะการเรียนรู้และการทำงานร่วมกับผู้อ่ืน
อย่างสร้างสรรค์ แนวคิดการพัฒนาที่ยั่งยืนในธุรกิจ สังคมและสิ่งแวดล้อม 
                Integrated project-based learning focusing on creative activities under the 
advisors’ supervision; development of creative communication, learning, and teamwork skills; 
sustainable development concept in business, social and environmental development.  
400 151    วิทยาการเพื่อความย่ังยืนทางธุรกิจ    3(3-0-6) 
  Science for Business Sustainability 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ สิ่งแวดล้อมทางเศรษฐกิจ บทบาทของระบบ
ข้อมูลในทางธุรกิจ นโยบายของรัฐบาล กฎหมายและระบบภาษี การผลิต การบริหารทรัพยากรมนุษย์  การตลาด 
การบัญชีและการเงิน การควบคุมทางการเงิน ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา และการ
บริหารเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ 
                 Fundamental knowledge of business, including different types of business, 
economic contexts, and the pivotal role of data systems in business; government policies, legal 
framework and taxation systems pertinent to business, along with essential business function of 
production; human resource management, marketing, accounting, financial control, overview of 
knowledge about intellectual property law, and promotion of business sustainability. 
400 152 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม     3(3-0-6) 
  Creativity and Innovation 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  แนวคิดหลักการพื้นฐานของการสร้างสรรค์และนวัตกรรม กรณีศึกษา การทดลอง  และการ
ประยุกต์ใช้การคิดเชิงออกแบบในการออกแบบนวัตกรรม 
               Fundamental concepts and principles of creativity and innovation; case studies, 
experimentation, and application of design thinking for innovation design. 
400 201   ภาวะผู้นำและมนุษยสัมพันธ์เพื่อความสำเร็จในชีวิต  3(3-0-6) 
  Leadership and Human Relations for Life Fulfillment    
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วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  แนวคิด ทฤษฎีภาวะผู้นำปัจจัยต่างๆ ที่กำหนดความเป็นผู้นำ การจัดการด้านมนุษยสัมพันธ์
มนุษยสัมพันธ์ในการทำงาน เทคนิคการสร้างมนุษยสัมพันธ์อำนาจและอิทธิพลของผู้นำทางธุรกิจที ่มีผลต่อ
พฤติกรรมการตัดสินใจของกลุ่ม รูปแบบของผู้นำภาวะความเป็นผู้นำในการแก้ปัญหาความขัดแย้งการปรับตัวของ
ผู้นำให้เหมาะสมกับสถานการณ์ที่เปลี่ยนแปลง  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ทั กษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต  
เทคโนโลยีที่จำเป็นในชีวิต คุณค่าแห่งภูมิปัญญาท้องถิ่น ทักษะความเป็นสากล การพัฒนานวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ 
ความคิดเชิงระบบ การวางแผนชีวิต การเสริมสร้างความดี คุณธรรม จริยธรรม ทักษะทางสังคม การเสริมสร้าง
ความสุขในชีวิต การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข  การเสริมสร้างจิตสาธารณะการพัฒนาภูมิคุ้มกันทางใจ และการ
เป็นผู้ตามท่ีดี 
                Concept and Leadership theories, factors specifying leadership quality, human 
relationship management, maintaining good human relationships while at work, techniques for 
promoting good human relationships, authorities and influences of leaders over the behaviors 
and decisions of the group, leadership styles, leadership in conflict solutions, the adaptation of 
leaders to fit the changing circumstances, ability in analytical thinking, lifelong learning skills, 
essential life technologies, the value of local wisdom, international skills, innovative creativity 
development, system thinking, life planning, moral and ethical fortification, social skills, fostering 
happiness in life, joyful coexistence, fostering public spirit, emotional resilience development, 
and being a good follower. 
400 118 สุขภาพและการกีฬา                                                    3(3-0-6) 
  Health and Sports 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ความรู้ ทักษะและกิจกรรมเข้าจังหวะ เพื่อการส่งเสริมสุขภาพกาย จิตใจ อารมณ์ และสังคม 
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกกำลังกาย และการเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย หลักการดูกีฬา  การเลือก
กิจกรรมกีฬา การออกกำลังกายที่เหมาะสมในชีวิตประจำวัน การฝึกทักษะพื้นฐานทางกีฬา การเสริมสร้าง
สมรรถภาพทางกายกีฬา และการดูแลตนเองเพ่ือสุขภาพที่ดี 
               Knowledge, skills of rhythmic activities essential for promotion of physical, 
mental, emotional, and social wellbeing; knowledge about physical exercise and activities that 
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are suitable for everyday life, practice of basic sport skills; physical fitness and self -care for 
maintaining good health and wellness.  
400 154   ขอนแก่นศึกษา       3(3-0-6) 
  Khon Kaen Studies 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  องค์ความรู้และข้อมูลสาระสำคัญของจังหวัดขอนแก่น ประวัติศาสตร์ ภูมิประเทศ และ สภาพ
อากาศ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณีท้องถิ่น และเทศกาลที่เป็นเอกลักษณ์ ชุมชน ความเชื่อ ประวัติพระธาตุขามแก่น 
แหล่งผลิตวัตถุดิบอาหารและพืชเศรษฐกิจอาหารเมืองขอนแก่น ศักยภาพการท่องเที่ยวของจังหวัด เช่น เขื่อนอุบล
รัตน์ ความหลากหลายทางชีวภาพ โครงการพระราชดำริ  
                Holistic knowledge and main information about Khon Kaen Province, its history, 
geography, climate, culture and arts, unique local traditions and festivals, communities, beliefs, 
history of Phrathat Kham Kaen, sources of food ingredients, economic plants, Khon Kaen local 
foods tourism potentials of the Province, Ubonrat Dam, biodiversity, Royal Initiative Projects. 
400 155   คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ      3(3-0-6) 
  Professional Virtue, Ethics, and Morality 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ความหมายและความสำคัญของคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพ  ประเด็นของ
คุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณวิชาชีพที่เกิดขึ้นในธุรกิจปัจจุบัน การประกอบอาชีพ การดำเนินชีวิต และ
ความรับผิดชอบของลูกจ้าง นายจ้าง หรือผู้บริโภค 
                  Meaning and significance of virtue, ethics, and morality of professional, current 
issues related to virtue, ethics, and morality in business affairs and in everyday living, joint 
responsibility among employer employees and customers.     
400 156    ทักษะชีวิตและศิลปะการดำรงชีวิต    3(3-0-6) 
  Life Skills and Art of Living 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การพัฒนาทักษะชีวิตที่จำเป็นในชีวิตประจำวันและการทำงานในอนาคต โดยเน้นทักษะการคิด
ภาวะการเป็นผู้นำ บุคลิกภาพ การอยู่ร่วมกันในสังคม การเสียสละเพื่อส่วนรวม การจัดการปัญหาชีวิต การจัด
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ระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความรับผิดชอบต่อครอบครัวและสังคม การคิด
เชิงวิเคราะห์ การสื่อสารและการแสดงออก การสร้างความสุขให้กับชีวิต แรงบันดาลใจในการสร้างความสำเร็จใน
อาชีพ จริยธรรมในการทำงานและการดำรงชีวิต 
               Fostering essential life skills vital for navigating daily challenges and preparing for 
future endeavors, focusing on critical thinking skills, leadership, interpersonal dynamics, 
adaptability, resilience, problem-solving, cultivating one’s personality, social coexistence, and 
sacrifice; understanding roles and responsibilities within family and society; nurturing analytical 
thinking, refining communication and expression skills, fostering personal happiness, igniting 
pathways to career success, and instilling ethical principal for working achievement and personal 
spheres of life. 
400 157   พฤกษศาสตร์ท้องถิ่น                          3(3-0-6) 
  Local Botany 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  ความหมายและความสําคัญของพฤกษศาสตร์ท้องถิ่น เซลล์และเนื้อเยื่อของพืช กระบวนการต่าง 
ๆ ของพืช เช่น การหายใจ การคายน้ำ การสังเคราะห์แสง โครงสร้างและหน้าที่ของส่วนต่าง  ๆ ของพืช หลัก
อนุกรมวิธานพืช การสํารวจพืชในท้องถิ่น การอนุรักษ์พันธุกรรมพืช เช่น การทําฐานข้อมูลพรรณไม้การทําพรรณ
ไม้แห้ง การจัดทําสวนพฤกษศาสตร์โรงเรียนและสวนพฤกษศาสตร์ในท้องถิ่น 
               Meaning and importance of local botany, plant cells and tissues, various 
processes of plants such as respiration, transpiration, photosyn thesis, the structure and function 
of different parts of plants, the principles of plant taxonomy, the local plant surveys, the plant 
genetics conservation, such as establishing botanical databases, drying of plant specimens, and 
establishing school botanical gardens, and Local botanical gardens. 
400 127   การเงินส่วนบุคคล                                          3(3-0-6) 
  Personal Finance 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การเงินส่วนบุคคล การจัดทำงบประมาณส่วนบุคคล ภาวะเงินเฟ้อ และการออมแหล่งเงินทุนและ
เงินกู้ สินเชื่อส่วนบุคคล การจัดการค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ของบุคคล การจัดทำบัญชีครัวเรือนภาษีเงินได้ การประกันชีวิต 
การตัดสินใจลงทุน และการเตรียมความพร้อมด้านการเงินในวัยชรา 
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  Personal finance, personal budget arrangement, inflation, saving, and sources of 
investment funds and loans, personal credit, personal expenses arrangement, household 
account arrangement, income tax, life insurance, investment decision, and financial preparedness 
for the old age. 
400 129   จิตวิทยาในชีวิตประจำวันและการทำงาน                            3(3-0-6) 
  Psychology in Everyday Life and Work 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การประยุกต์แนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยา เพื่อเข้าใจและจัดการ "ตน" การเรียนรู้และการ
ปรับปรุงทักษะการเรียนรู้ ความรักและความสัมพันธ์กับผู้อื่นการทำงานในองค์กรการสร้างคุณค่าชีวิต 
  An application of the concepts and psychological theories for understanding and 
self-management, learning and development of learning skills, loves and relationships with 
others, working in organization and creation of life values. 
400 158   ศาสตร์พระราชาและโครงการพระราชดำริ    3(3-0-6) 
  King philosophy and Royal Initiative Projects 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  พระราชประวัติ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีของพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชฯ
โครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชนขั้นตอนการทรงงาน 
คุณธรรมคำสอน ข้อคิดจากพระราชนิพนธ์ประมวลพระราชดำรัสที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาการน้อมนำหลักการทรง
งานมาประยุกต์ใช้ในการศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชนปรัชญา ความหมาย และความสำคัญของศาสตร์
พระราชา ความเป็นมาของโครงการพระราชดำริในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชโครงการ
เกี่ยวกับดิน  น้ำ ป่า อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ทฤษฎีใหม่ แนวทางการ ประยุกต์ใช้
เพ่ือการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคมและประเทศชาติ มีการศึกษานอกสถานที่ 
  Royal biography, ideologies, principles, and theories of King Bhumibol Adulyadej’s 
projects derived from Royal initiatives, the sufficiency economy philosophy for local and 
community development, the process of Royal duties, moral teaching, insights from the Royal 
writings compiling Royal initiatives relevant to education for applying work principles to local 
and community development; the philosophy, meaning, and significance of Royal philosophy, 
the background of the Royal initiatives under the reign of His Majesty King Bhumibol Adulyadej’s 
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projects on soil, water, forests, occupations, and engineering; the sufficiency economy 
philosophy’s principles, new theories, approaches for personal, community, social, and national 
development, and extracurricular studies. 
400 159   การเมือง การปกครอง และเศรษฐกิจไทย    3(3-0-6) 
  Thai Politics, Government and Economy 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การปกครองและการเมืองไทย หลักการรูปแบบและวิธีการปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมี
พระมหากษัตริย์เป็นประมุข บทบาทและหน้าที่ของสถาบันการเมือง ประวัติการปกครองของไทยตั้งแต่สมัยสุโขทัย
จนถึงรัตนโกสินทร์ ปัจจัยแห่งความเป็นชาติซึ่งเป็นเครื่องกำหนดทิศทางการเมืองและการปกครองไทยในปัจจุบัน 
รวมทั้งโครงสร้างการบริหารในระดับประเทศและระดับท้องถิ่น การปฏิรูปการเมือง บทบาทของภาครัฐ ภาค
ประชาสังคม ความสัมพันธ์ระหว่างกลไกทางการเมืองการจัดการปกครอง และเศรษฐกิจที่ส่งผลกระทบต่อการ
พัฒนาประเทศ   
                  The process of governance and politics in Thailand, the principles and forms of 
governance in a democratic system with the King as the head,  the roles and responsibilities of 
political institutions, the history of governance in Thailand from the Sukhotha i period to 
Rattanakosin era, the factors of national identity that shape the direction of current Thai politics 
and governance, including the structure of national administration and local administration, 
political reform, the evolving roles of the state and civil society sectors; the relationship 
between political mechanisms, governance, and the economy that impact the country ’s 
development. 
 

5.2 กลุ่มวิชาเฉพาะ 
700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทัล     3 (2-2-5) 

 Community Entrepreneurs In The Digital Age 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  

หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ และหลักการเศรษฐกิจ
หมุนเวียน ความเข้าใจการเงิน ประกอบด้วย หลักการการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน ทัศนคติการใช้จ่ายเงิน 
หลักการวางแผนทางการเงิน และการวางแผนธุรกิจ การบริหารจัดการภาวะหนี้สิน เทคโนโลยีและนวัตกรรม
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สำหรับการจัดการการเงิน หลักการประกอบการ และความเป็นผู้ประกอบการ หลักการตลาดดิจิทัล หลักการ
สตาร์ทอัพ (Startup) ปฏิบัติการวิเคราะห์และศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาในด้านการเป็นผู้ประกอบการชุมชนของ
ชุมชนใดชุมชนหนึ่ง หรือตามท่ีผู้สอนกำหนด แนวทางการพัฒนาการเป็นผู้ประกอบการในชุมชน  

Philosophy of sufficiency economy, principles of creative economy, and principles 
of  circular economy; understanding finance,  which includes financial  principles,  financial 
behavior, attitudes toward spending, financial planning peinciples, and business planning; debt 
management, technology and innovation for financial management; principles of business 
management and  entrepreneurship; principles of digital marketing, principles of startup, practical 
analysis and study of the current situation; challenges in community entrepreneurship within a 
specific community or as assigned by the instructor; guidelines for the development of 
entrepreneurship in the community. 

 
700 202 คณิตศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   3 (3-0-6) 

Mathematics and Statistics for Information Technology 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None 

เซ็ต ตรรกศาสตร์และฟังก์ชั่น พีชคณิตแบบบูล พีชคณิตเชิงเส้น สมการเวียนเกิด ทฤษฎีต้นไม้
และกราฟ ตัวแปรสุ่มและฟังก์ชั่น ความน่าจะเป็นแบบไม่ต่อเนื่อง ความน่าจะเป็นแบบต่อเนื่องและการแจกแจง 
การสุ่มตัวอย่างและสถิติเชิงพรรณนา การทดสอบสมมุติฐาน การวิเคราะห์สหสัมพันธ์ การถดถอยเชิงเส้นอย่างง่าย 
การประยุกต์คณติศาสตร์และสถิติสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Sets, logic and functions, Boolean algebras, linear algebras, recurrence relations, 
tree and graph theory, random variables and functions, discrete probability, continuous 
probability and distribution, sampling and descriptive statistics, hypothesis testing, correlation 
analysis, simple linear regression, application of mathematic and statistic for information 
technology. 
 
700 203 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม   3 (2-2-5) 

Digital Technology For Economic And Social Development 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None 
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การเเรียนรู้และเข้าใจเทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการจัดการสำนักงาน การจัดเก็บข้อมูลชุมชน การ
วิเคราะห์ข้อมูลด้วยสถิติวิจัย การรายงานข้อมูล (Data analytic) การจัดการด้านการเงิน การค้า การสังคม การ
ขนส่ง การเรียนรู้การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลขั้นสูง ได้แก่ เทคโนโลยี IOT, ChatBot, Cloud, MR XR, Blockchain 
เพื่อการวิเคราะห์และศึกษาสภาพปัญหาด้านเศรษฐกิจและสังคมในปัจจุบัน  การทำความเข้าใจความหมายและ
สาระสำคัญของเศรษฐกิจดิจิทัล การวิเคราะห์และศึกษาสภาพปัญหาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนา
เศรษฐกิจและสังคมในชุมชนใดชุมชนหนึ่งตามที่ผู้สอนกำหนด การจัดทำโครงการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคมชุมชน
โดยการมีส่วนร่วมของชุมชน 

Learning and understanding digital technology for office management, community 
data storage, data analysis using research statistics, and data reporting (data analytics). 
Management applications in finance, commerse, society, and transportation; learning to use 
advanced digital technologies, indluding IOT, Chatbots, Cloud computing, MR XR, Blockchain, for 
analyzing and studying current economic and social issues; understanding the meaning and 
significance of digital economy; analyzing and examining the challenges of utitlizing digital 
technology for economic and social development in a specific community as assigned by the 
instructor; developing a commun ity economic and social development project through 
community participation. 

 
700 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(2-2-5) 

English for Information Technology 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

การอ่านและการเขียนภาษาอังกฤษในสาขาวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  ได้แก่ การ
เปรียบเทียบการแสดงเหตุและผล  การอธิบายกระบวนการและวัตถุประสงค์ และไวยากรณ์ที่ใช้ในหัวข้อนั้น  การ
อธิบายการทำงานของเครื่องมือ การเขียนคำอธิบายความหมายของคำศัพท์ การแบ่งหมวดหมู่ การเขียนรายงาน
การทดลอง การอธิบายกราฟ ตาราง และแผนภูม ิ

Reading and writing English in the field of Science and Technology: comparison 
and contrasting, cause and results, description of processes, purposes and grammar used in the 
said language. Descriptions of how things work, properties of materials, definitions, paragraph 
writing with guidelines, experimental reports and description of graphs and charts. 
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702 501 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน    3(2-2-5)  
Principles of Basic Computer Programming 

วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
หลักการทั่วไปเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม การเขียนโปรแกรมเบื้องต้น องค์ประกอบของประโยคคำสั่ง 

โครงสร้างการเขียนโปรแกรมแบบลำดับ โครงสร้างการเขียนโปรแกรมแบบควบคุมทิศทาง โครงสร้างการเขียน
โปรแกรมแบบวนรอบ การสร้างโปรแกรมย่อย การเขียนโปรแกรมจัดการแฟ้มข้อมูล โดยการใช้ภาษาคอมพิวเตอร์ 
ภาษาใดภาษาหนึ่ง เช่น Java, C เป็นต้น การฝึกปฏิบัติ การใช้เครื่องมือในการพัฒนาโปรแกรม การเขียนโปรแกรม
เบื้องต้นในภาษาใดภาษาหนึ่ง การตรวจสอบ ทดสอบและแก้ไขโปรแกรม 

General principles of programming, basic programming, components of command 
languages, structure of coding sequence, structure of control-flow statement programming, 
structure of iteration programming, subprogram construction, programming for information folder 
management using any computer languages such as Java or C etc ; practices of using tools for 
developing programs, basic programming using any computer language, assessment, tryout and 
program modification 
 
702 502  พ้ืนฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์     3(2-3-5) 

Introduction to Computer Networks 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ศึกษาแนวคิดพื้นฐานและนิยามต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับระบบเครือข่าย พื้นฐานและมาตรฐานต่าง ๆ ของ
ระบบเครือข่าย อุปกรณ์ที่ใช้ในระบบเครือข่าย โปรโตคอลของ TCP/IP หลักการพื้นฐานของ OSI Model รวมไป
ถึงพอร์ตต่าง ๆ ของ TCP/IP, DNS, DHCP การติดตั้งระบบเครือข่ายท้องถิ่นและการตั้งค่าต่าง ๆ เช่น VPN การ
แบ่ง VLAN การทำ Routing ค้นหาเส้นทางเครือข่าย การดูแลอุปกรณ์เครือข่ายและระบบเครือข่ายรวมถึงการ
แก้ไขปัญหาเบื้องต้น การตั้งค่าเบื้องต้นสำหรับเครื่องคอมพิวเตอร์แม่ข่าย 

Study of basic concepts and definitions related to networking systems, fundamentals and 
standards of networking systems, devices used in networking systems, TCP/IP protocols, basic 
principles of the OSI Model, as well as TCP/IP ports, DNS, DHCP. Installation of local area network 
(LAN) systems and configuration tasks such as VPN, VLAN segmentation, routing, network path 
finding, network device and system management, including basic troubleshooting. Basic 
configuration for server computers. 
702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 
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Computer System Maintenance 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ หลักการซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์เบื้องต้น เครื่องมือที่ใช้ในการซ่อม
บำรุงคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบของเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ อุปกรณ์อินพุท อุปกรณ์ประมวลผล อุปกรณ์
แสดงผล อุปกรณ์สำรองข้อมูล อุปกรณ์ต่อพ่วง ระบบสายไฟฟ้าเชื่อมต่ออุปกรณ์ การประกอบอุปกรณ์ ติดตั้ง
ระบบปฏิบัติการ การติดตั้งโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์ โปรแกรมป้องกันไวรัส เทคนิค
การดูแลบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์ การฝึกปฏิบัติ การติดตั้งอุปกรณ์ การติดตั้งระบบปฏิบัติการ การติดตั้ง
โปรแกรมประยุกต ์

Computer system’s components, basic principles of computer maintenance, tools used 
in computer maintenance, components of micro-computer, input device, processing device, 
display device, Information backup device, peripheral device, system of electronic wiring 
connections, device assembly, operating system installation, installation of the device control 
program, applied program installation, antivirus programs, techniques of computer system 
maintenance 

 
702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ     3(2-2-5) 

Object-Oriented Programming  
วิชาบังคับก่อน: 702 108 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  

ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับแนวคิดเชิงวัตถุ เครื่องมือสนับสนุนการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การเขียนโปรแกรม
เชิงวัตถุเบื้องต้น องค์ประกอบของการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ การสร้างคลาส การสร้างออปเจกต์ ชนิดของเมธ
ทอด การสืบทอด การห่อหุ้มข้อมูล การพ้องรูป หลักการเขียนโปรแกรมเพื่อเรียกใช้งาน การฝึกปฏิบัติ การเขียน
โปรแกรมเชิงวัตถุบนระบบปฏิบัติการวินโดวส์  

Basic knowledge of object-oriented concepts, tools supporting object-oriented 
programming, basic object-oriented programming, components of object-oriented programming, 
class creation, object creation, types of method, transmission, data bundle, polymorphism, 
programming principles in use, practices of object-oriented programming on a window operating 
system 
 
702 505 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล    3(2-2-5) 

Database Design and Management 
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วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
แนวคิดเกี่ยวกับระบบฐานข้อมูล สถาปัตยกรรมฐานข้อมูล แบบจำลองข้อมูล องค์ประกอบฐานข้อมูลเชิง

สัมพันธ์ การออกแบบฐานข้อมูล การเขียนคำสั่งเพื่อจัดการข้อมูลด้วยภาษาเอสคิวแอล วิธีการจัดการระบบ
ฐานข้อมูล การจัดการบัญชีผู้ใช้ วิธีรักษาความปลอดภัยให้กับข้อมูล การสำรองข้อมูล การฟื้นสภาพของระบบ
ฐานข้อมูล ฝึกปฏิบัติโดยเลือกระบบจัดการฐานข้อมูลที่เหมาะสม 

Concepts of database system, database architecture, data model, components of 
relational database, database design, writing commands for data management by SQL language, 
methods of database system management, user account management, data security methods, 
data backup, recovery of database system using the suitable database systems. 

 
702 506 การโปรแกรมฐานข้อมูล       3(2-3-5) 
  Database Programming 
วิชาบังคับก่อน : 702 505 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล 

คำสั่งภาษาเอสคิวแอล คำสั่งสำหรับการเรียกใช้ข้อมูล การเขียนนิพจน์การเรียงลำดับ การคัดเลือกข้อมูล 
การเรียกข้อมูลจากหลายตาราง ฟังก์ชันการรวมกลุ่มข้อมูล คำสั่งเรียกใช้ข้อมูลย่อย คำสั่งด้านการปรับเปลี่ยน
ข้อมูลการสร้างและปรับปรุงตาราง การสร้างข้อจำกัดการสร้างวิว การกำหนดการเข้าถึงสำหรับผู้ใช้การใช้ตวัแปร 
คำสั่งประมวลผล การสร้างฟังก์ชัน โปรซีเยอร์และทริกเกอร์โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่นิยมในปัจจุบัน 

SQL commands for data retrieval, writing sorting expressions, data selection, retrieving data 
from multiple tables, grouping functions, subquery commands, data modification commands, 
creating and modifying tables, creating constraints, creating views, defining access for users, using 
variables, processing commands, creating functions, procedures, and triggers using current popular 
software. 

 
702 507 เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ    3(2-2-5)  

Cloud Computing Technology 
วิชาบังคับก่อน: 702 502  พ้ืนฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  

ภาพรวมและคำจำกัดความของการคอมพิวเตอร์แบบกลุ่มเมฆ แนวความคิดการคอมพิวเตอร์แบบกลุ่ม
เมฆ การทำระบบเสมือนไฮเปอร์ไวเซอร์ การกำหนดบทบัญญัติและการไม่มีบทบัญญัติ การประสมการโน้มเอียง 
ชนิดของการโน้มเอียง ส่วนต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ การวัดการใช้บริการและการคิดเงิน ความยืดหยุ่นและ
สเกลเชิงเศรษฐศาสตร์ การจัดการเครื่องมือและการทำงานแบบอัตโนมัติในการให้บริการของกลุ่มเมฆ โมเดล
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สถาปัตยกรรมของกลุ่มเมฆ แผนการนำกลุ่มเมฆไปใช้งานแบบสาธารณะและแบบส่วนบุคคล ความปลอดภัยในการ
คอมพิวเตอร์แบบกลุ่มเมฆ 

Overview and definition of cloud computing, basic concept of cloud computing,  
hyperviser vitulization, provisioning and non-provisioning, integration of bias, type of bias, 
application programming interface (APIs), service usage measurement and billing, flexibility  and 
economies of scale, tools management and automation in cloud service delivery, cloud 
architecture models, public and private cloud deployment srtrategies, clouds cpmputing security. 
 
702 508 ปัญญาประดิษฐ์       3(2-2-5) 

Artificial Intelligence 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

แนวคิดเก่ียวกับปัญญาประดิษฐ์ วิธีการแก้ปัญหาทางปัญญาประดิษฐ์แบบต่าง ๆ วิธีการค้นหาคำตอบแบบ
ต่าง ๆ และวิธีการวางแผนงาน การแทนความรู้ในการแก้ปัญหา การประยุกต์ในด้านต่าง ๆ 
 Concepts of Artificial Intelligence, various approaches to solving problems in Artificial 
Intelligence, different search techniques and planning methods, knowledge representation for 
problem-solving, and applications in various fields 
 
702 509 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์      3(2-3-5) 

Software Development Process 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

ปัญหาและกระบวนการแก้ปัญหาภาษาคอมพิวเตอร์กระบวนการพัฒนาโปรแกรม ภาษาการโปรแกรม 
ลักษณะของโปรแกรมแบบโครงสร้าง โครงสร้างข้อมูลที่จำเป็นและการนำไปใช้งาน การออกแบบเป็นโมดูล เทคนิค
การแก้ปัญหา การเรียงลำดับและการค้นหา การทดสอบโปรแกรมในระดับหน่วย การจัดทำเอกสารประกอบ
โปรแกรม 

Problems and problem-solving processes in computer programming, program 
development processes, programming languages, characteristics of structured programming, 
necessary data structures and their applications, modular design, problem-solving techniques, 
sorting and searching algorithms, unit testing, and program documentation. 
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702 510 ระบบบริหารจัดการเว็บไซต์      3(2-3-5) 
  Web management system 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การศึกษาพื้นฐานของระบบบริหารจัดการเนื้อหาเว็บไซต์  การติดตั้งใช้งานระบบเว็บเซิร์ฟเวอร์และ
ฐานข้อมูล การถ่ายโอนไฟล์ผ่านการใช้งานเครื่องมือต่าง ๆ ของ CMS การวางแผนและออกแบบจัดการเนื้อหา
เว็บไซต์ การสร้างเนื้อหา การจัดการและกำหนดระดับสิทธิ์ผู้ใช้งาน การใช้ปลั๊กอินการพัฒนาเว็บไซต์อีคอมเมิร์ซ 
การติดตั้ง Template การบริหารจัดการเว็บไซต์ผ่านเครื่องแม่ข่าย 

Basic study of Website Content Management System (WCMS), installation and operation 
of web servers and databases, file transfer via FTP CMS tools, content planning and designing for 
websites, creating contents , managing and assigning user permissions levels, using plugins for e-
commerse website development, installing templates, and website management through the 
server. 
 
702 511 การโปรแกรมฝั่งผู้รับบริการ     3(2-3-5) 
                    Client-Side Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การโปรแกรมผ่านเว็บโดยเน้นทางด้านผู้รับบริการ โดยอาศัยแนวความคิดเชิงวัตถุในส่วนที่เป็นการทำงาน
ร่วมกับภาษาสคริปต์และภาษาเชิงรูปแบบ เช่น HTML ในการพัฒนาเว็บไซต์การติดต่อระหว่าง เบราเซอร์ร่วมกับ 
HTML และภาษาสคริปต์ โดยเน้นไปที่การแสดงผล ฟอร์ม การสร้างภาพเคลื่อนไหวตลอดจนการทำงานแบบ
มัลติมีเดียรูปแบบต่าง ๆ รวมไปถึงหลักการเบื้องต้นในการติดต่อกับระบบฐานข้อมูล และการติดต่อระหว่างภาษา
สคริปต์และภาษาเชิงรูปแบบสมัยใหม่ 

Web programming with a client-side focus using object-oriented concepts in conjunction 
with scripting languages and markup languages such as HTML for website development Interaction 
between the browser, HTML, and scripting languages, with an emphasis on display rendering, 
forms handling, creasting animation, and various multimedia functionalities, including 
fundamental principles of interacting with database systems and communication between 
scripting languages and modern markup languages 
 
702 512 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสมัยใหม่     3(3-0-6) 
วิชาบังคับก่อน : 702 505 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล 
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ศึกษาวงจรชีวิตการพัฒนาซอฟต์แวร์แนวคิดการพัฒนาระบบแบบเอไจล์หลักการในการวิเคราะห์และ
ออกแบบระบบเชิงวัตถุร่วมกับภาษาเชิงบรรยาย UML สำหรับพัฒนาซอฟต์แวร์คอมพิวเตอร์ รวมไปถึงการใช้
ซอฟต์แวร์ในการวิเคราะห์และออกแบบระบบและการทำเอกสารต่าง ๆ ที่เก่ียวข้องกับการวิเคราะห์และออกแบบ
ระบบ 

Study of the software development life cycle, Agile system development concepts, 
principles of object-oriented system analysis and design with UML (Unified Modeling Language) 
for computer software development, including the use of software for system analysis and design, 
as well as documentation related to system analysis and design. 
 
702 513 การการเขียนโปรแกรมบนเว็บ     3(2-2-5) 

Web Programming 
วิชาบังคับก่อน : 702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ  

การสร้างโปรแกรมบนเว็บ การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ การสร้างเว็บแบบไดนามิก การใช้ประโยชน์
โปรแกรมฝั่งลูกข่ายและแม่ข่าย การใช้โปรแกรมฝั่งลูกข่ายเพื่อควบคุมการทำงานของเว็บ กลไกคุกกี้และการสรา้ง
เว็บที่เก็บสถานะ การใช้ทรัพยากรบนแม่ข่ายและในระบบเครือข่าย ระบบประมวลผลร่วมกับฐานข้อมูล ข้อ
คำนึงถึงด้านความปลอดภัยของระบบงาน การฝึกปฏิบัติ: การสร้างโปรแกรมท่ีทำงานบนเว็บทั้งที่ประมวลผลในฝั่ง
แม่ข่ายและลูกข่าย 

Creation of web application, user interface design for effective interaction and processing, 
client-side language, programming concepts, DOM, HTTP request and response, stateless and 
stateful concept, server-side language and programming, server services/resources and API, tools 
and IDE for web application development, database integration application, security issues for 
web application. practices of creating a web program using both client-side and server-side web 
programming. 

 
702 514 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์     3(3-0-6) 
  Software Testing Design 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

แนวคิดและวงจรชีวิตของการทดสอบ ระดับต่าง ๆ ของการทดสอบ การทดสอบเพื่อยืนยันความเที่ยงตรง 
การทดสอบเพื่อยืนยันผลลัพธ์ เทคนิคที่ใช้ในการทดสอบ เช่น การทดสอบแบบ Unit Test การทดสอบแบบ 
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Blackbox และ Whitebox นอกจากนั้น ยังครอบคลุมไปถึงการวางแผนการทดสอบ การออกแบบกรณีทดสอบ 
และการสร้างเอกสารสำหรับการทดสอบ 

Concepts and life cycle of testing, different levels of testing, verification testing for 
accuracy, validation testing for confirmation of outcomes, techniques used in testing such as Unit 
Testing, Blackbox Testing, and Whitebox Testing, test planning, test case design, and  
documentation for testing. 
 
702 515 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(3-0-6) 

Social Issues and Ethics for Information Technology professional 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

ผลกระทบทางสังคมและวัฒนธรรมอันเนื่องจากเทคโนโลยีสารสนเทศและสังคมออนไลน์ ช่องว่างดิจิทัล 
การคำนึงถึงผู้บกพร่องทางการรับรู้ ประเด็นทางกฎหมาย ในเรื่องของตัวอย่างข้อบังคับ นโยบายสิทธิความเป็น
ส่วนตัว ทรัพย์สินทางปัญญา กฎหมายที่เกี่ยวข้องทั้งไทยและสากล อาชญากรรมจากการใช้เทคโนโลยี ภัยคุกคาม
ของระบบสารสนเทศ ประเด็นทางวิชาชีพและจริยธรรม ปัญหาเกี่ยวกับจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับองค์กรวิชาชีพด้าน
เทคโนโลยีสารสนเทศ จริยธรรมและความประพฤติสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Socio-cultural impacts of information technology (IT) and social online communities; social 
implications; digital divide; concern for the disabled, legal and compliance issues, computer crime, 
system user policies, violation of privacy, intellectual property rights, Thai and international laws 
related to information technology, threats and security in IT systems, professional codes and 
ethical issues related to IT 
 
702 516 การเขียนโปรแกรมข้ันต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล  3(2-3-5) 

Introduction to Programming for Data Science and Visualization 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การเขียนโปรแกรมเบื ้องต้นด้วยโปรแกรมภาษาที ่เหมาะสมกับงานวิทยาการข้อมูล  ไวยากรณ์ตัว
ดำเนินการ ชนิดของตัวแปร โครงสร้างข้อมูลพื้นฐาน การประยุกต์ใช้ไลบรารีที่จำเป็นสำหรับกระบวนการวิทยาการ
ข้อมูล ความสำคัญของการนำข้อมูลมาแสดงผล คุณลักษณะของแผนภูมิแบบต่าง ๆ และแดชบอร์ดการนำเสนอ
ด้วยแผนภูมิและการแปลผล 

Basic programming with a suitable language for data science, syntax and operators, data 
types, basic data structures, application of necessary libraries for data science processes, the 
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importance of data visualization, characteristics of various chart types, and dashboards for data 
presentation and interpretation. 

 
702 517 การโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์      3(2-3-5) 
  Server-Side Programming 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

การโปรแกรมผ่านเว็บโดยเน้นทางด้านเซิร์ฟเวอร์  โดยการสร้างสคริปต์เพื ่อจัดการทำงานของเว็บ
เซิร์ฟเวอร์ โดยใช้เทคโนโลยีประเภทเซิร์ฟเวอร์เพจ การขยายความสามารถของเว็บเซิร์ฟเวอร์ประเภทเอนจินที่
เหมาะสม เพ่ือช่วยจัดการติดต่อกันระหว่างไคล์เอนต์และเว็บเซิร์ฟเวอร์ สถาปัตยกรรมการทำงานของเว็บไซต์แบบ
หลายชั้น เว็บเฟรมเวิร์ค และการเชื่อมต่อฐานข้อมูล 

Server-side web programming, focusing on creating scripts to manage web server 
operations using server-side technologies, enhancing the capabilities of suitable server engine 
types to manage communication between clients and web servers, multi-tier websites 
architecture, web frameworks, and database connectivity. 
 
702 518 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Human Computer Interaction 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

หลักการเบื้องต้นของการปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์ ปัจจัยด้านมนุษย์ การวิเคราะห์
ประสิทธิภาพ กระบวนการรับรู้ ผลศึกษาความใช้งานได้ สภาวะแวดล้อมของการใช้งาน แนวทางการออกแบบ
ระบบที่มีมนุษย์เป็นศูนย์กลาง แนวทางการประเมินผล การพัฒนาวิธีติดต่อผู้ใช้ที่มีประสิทธิผล มาตรฐานด้านความ
ใช้งานได้ เทคโนโลยีด้านอุปกรณ์และระบบที่มีส่วนสัมพันธ์กับการใช้งานของมนุษย์ ส่วนสนับสนุนผู้บกพร่องใน
การรับรู้ การฝึกปฏิบัติการทดลอง การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้ของอุปกรณ์และซอฟต์แวร์ 

Basic principles of human-computer interaction (HCI), human factors, performance 
analysis, perception processes, usability studies, usage environment conditions, user-centered 
system design guidelines, evaluation methods, development of effective user communication 
methods, usability standards, technologies related to user devices and systems, support for 
individuals with perception disabilities, hands-on training, and design of user interfaces for devices 
and software. 
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702 519 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูลบนเว็บ  3(2-2-5) 
Web Database Application Development Workshop 

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ในลักษณะฟอร์ม ที่สามารถใช้งานฐานข้อมูล เครื่องมือ สภาพแวดล้อมเพ่ือ

สร้าง ทดสอบและนำไปใช้งาน เรียนรู้การสร้างและปรับแต่งฟอร์มที่ประกอบด้วยบล๊อคข้อมูล เฟรม และตัว
ควบคุมท่ีใช้ติดต่อผู้ใช้หลากหลายรูปแบบ การใช้ ส่วนประกอบสำหรับการนำเข้าข้อมูล และส่วนประกอบอ่ืน การ
สร้างวินโดว์ การใช้ทริกเกอร์ และการสร้างฟังก์ชันให้แก่รายการ 

Development of application programs in the form of forms that can interact with 
databases, tools, and environments for creating, testing, and deploying applications. Learning to 
create and customize forms consisting of data blocks, frames, and controls for various user 
interactions. Using components for data input and other components, creating windows, using 
triggers, and developing functions for items. 
 
702 520 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส      3(2-2-5) 

Web Services Technology 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

หลักการสำคัญของเว็บเซอร์วิส โพรโทคอลและภาษาเกี่ยวกับเว็บเซอร์วิส การกำหนดนิยามภาษาและ
ข้อมูลไดเร็กทอรีบริการรายชื่อเว็บเซอร์วิสสภาพแวดล้อม ระบบบริการแนวทางการพัฒนาเว็บเซอร์วิสกับ
สถาปัตยกรรมเชิงบริการหัวข้อด้านความมั่นคง หน่วยงานผู้กำหนดมาตรฐานและแหล่งข้อมูลสำหรับศึกษาเว็บ
เซอร์วิสเพิ่มเติม การฝึกปฏิบัติพัฒนาโปรแกรมเว็บเซอร์วิสภาษาใดภาษาหนึ่งเพื่อสร้างตัวอย่างบริการ และการใช้
บริการเว็บเซอร์วิสผ่านเครือข่าย 

Web services principles, web services standard includes protocol and languages, 
document type definition and schema definition, middle-ware, web services environment, web 
services directory, standard and standard body, security issues, service-oriented architecture, more 
information and learning resources for further study. Laboratory: Write, debug, and test a web 
service application. Deploy the web service to middle-ware and invoke the web service from an 
application across the network 
 
702 521 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ    3(2-2-5) 

Information Assurance and Security 
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วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
ความมั่นคงปลอดภัยของเครือข่ายและสารสนเทศ หลักการเบื้องต้น ประเภทของภัยรุกราน กลไกการ

โจมตีและการป้องกัน นโยบายและการปฏิบัติเพ่ือความมั่นคงของระบบ การพิสูจน์ทราบในระบบคอมพิวเตอร์ 
บริการด้านความมั่นคง การวิเคราะห์การคุกคาม การฝึกปฏิบัติ การจัดการด้านความมั่นคงในการบริหารระบบ
ป้องกันการบุกรุก ซอฟต์แวร์ต่อต้านไวรัส โครงสร้างพื้นฐานระบบกุญแจสาธารณะ เป็นต้น 

Network and information security issues, including basic security principles, types of 
attacks, attack mechanisms and defenses, security policies, authentication systems, security 
services, and threat analysis; practices of security management in antivirus software, infrastructure 
of public key system 
 
702 522 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ     3(0-6-12) 

Information Technology Project  
วิชาบังคับก่อน: ผ่านการศึกษาไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 

นักศึกษาจะต้องทำโครงงานขึ้นมา 1 โครงงานโดยให้นักศึกษาประยุกต์ใช้ความรู้ที่เรียนมาเพื่อออกแบบ
และพัฒนาโปรแกรมหรือระบบงานที่ใช้งานได้จริง  นักศึกษาจะต้องวิเคราะห์ปัญหากำหนดวิธีการแก้ปัญหาและ
ออกแบบระบบโดยใช้หลักการต่าง ๆ ในวิทยาการคอมพิวเตอร์  เช่น  การสื่อสารข้อมูลและเครือข่าย  อัลกอริทึม
และโครงสร้างข้อมูล  ระบบฐานข้อมูล  และอื่น ๆ  นักศึกษาจะเป็นคนเลือกอาจารย์ที่ปรึกษาซึ่งจะเป็นผู้แนะนำ
ให้คำปรึกษานักศึกษาไปตลอดการพัฒนาโครงงาน  นักศึกษาจะต้องจัดทำรายงานและนำเสนอโครงงานซึ่งเป็นการ
สอบปากเปล่าเกี่ยวกับโครงงานของนักศึกษาและพัฒนาต่อเนื่องให้เป็นโปรแกรมหรือระบบที่เสร็จสมบูรณ์ และ
สามารถใช้งานได้จริง  นักศึกษาจะต้องจัดทำรายงานและนำเสนอโครงงานซึ่งเป็นการสอบปากเปล่าเกี่ยวกับ
โครงงานของนักศึกษา 

Students must do a specific project in which students apply the knowledge acquired to 
design and develop a concrete program or system. The students must analyze the problem, 
define the solution and designthe system using the various computer science concepts such as 
data communication and networking, algorithmand data structures, database system concepts, 
and so on. The advisor whom the studentsselected will guide throughout the course of project 
development. The students must prepare reports and givepresentation, which include oral 
examination on their projects and develop to a concrete program or system that can really use. 
The students must prepare reports and give presentation, which includeoral examination on their 
projects. 
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702 601 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

Information Technology Entrepreneurship 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

กระบวนการในการเริ่มต้นเป็นผู้ประกอบการการประสบความสำเร็จของผู้ประกอบการการประเมินและ
การตระหนักถึงโอกาสของธุรกิจกลยุทธ์สำหรับก่อตั้งและพัฒนาการลงทุนทางธุรกิจสำหรับผู้ประกอบการรูปแบบ
ของการลงทุนแบบใหม่ๆการลงทุนสำหรับวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อมรวมทั้งการลงทุนในองค์กรที่มีขนาด
ใหญ่ขึ้น ปฏิบัติงานภาคสนามไม่น้อยกว่า 30 ชั่วโมง 

Process of beginning entrepreneurs, success of entrepreneurs, evaluation and awareness 
if business opportunity, strategies for establishing and developing business investment of 
entrepreneurs, form of new investment, investment small and medium enterprise as well as large 
organization 
 
702 602 การประยุกต์ใช้การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ    3(2-3-5) 

Applied Cloud Computing 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 

แนวความคิดการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ สถาปัตยกรรมแบบกลุ่มเมฆ โมเดลการให้บริการชนิดต่าง ๆ 
เหตุการณ์และรูปแบบการนำกลุ่มเมฆไปใช้งาน การใช้กลุ่มเมฆแบบสาธารณะ และส่วนบุคคล ความปลอดภัยใน
การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ ผลกระทบการประมวลผลต่อองค์กร 

Concepts of cloud computing, cloud architecture, different service delivery models, 
events and patterns of cloud adoption, usage of public and private clouds, security in cloud 
computing, and the impact of cloud computing on organizations. 
. 
702 603 เทคโนโลยีเว็บ       3(2-2-5) 

Web Technology 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

หลักการของเทคโนโลยีเวิลด์ไวด์เว็บซึ่งประกอบด้วยไฮเปอร์เทคโพรโทคอล ภาษามาร์กอัพเพื่อแสดงผล 
โครงสร้างและองค์ประกอบของเว็บไซต์ ระบบการนำทาง สื่อดิจิทัลประเภทต่าง ๆ สภาวะแวดล้อมของเว็บแอป
พลิเคชัน การพัฒนาเวปไซต์จากฝั่งผู้ใช้และผู้ให้บริการ สถาปัตยกรรมเอ็นเทียร์ กระบวนการพัฒนาที่เน้นผู้ใช้ การ
ใช้และความสะดวกในการเข้าใช้ วิศวกรรมสารสนเทศ เครื่องมือสำหรับการพัฒนาแอปพลิเคชัน เทคโนโลยีที่
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เกี่ยวข้องกับการให้บริการเวบไซต์ ประเด็นทางสังคมและความมั่นคงของระบบ การฝึกปฏิบัติ การออกแบบ และ
สร้างเว็บไซต์ด้วยการใช้เครื่องมือช่วย โดยเน้นการใช้ประโยชน์ได้ การสร้างสื่อประกอบที่เหมาะสม 

Principles of World Wide Web technology including hypertext protocol, markup and 
display  languages, website structure, navigation system, digital media, web application 
environments, web application development,  client-side and server-side web application 
development, N-tiers application architectures, user centered development processes, usability 
and accessibilities, information engineering, development tools, web services technology, social 
and security issues; practical training in web designing  and building websites using professional 
development tools focusing on usability and appropriate media integration. 

 
702 604 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ     1(2-0-4) 

Information Technology Seminar  
วิชาบังคับก่อน: ผ่านการศึกษาไม่น้อยกว่า 75 หน่วยกิต 

ศึกษาค้นคว้าปัญหาและเรื่องที่สนใจทางด้านเทคโนโลยีสารสนเทศเป็นรายบุคคล หรือเป็นกลุ่ม รวบรวม
เรียบเรียง และสรุปข้อคิดเห็นเพื่อนำเป็นข้อเสนอต่อที่ประชุมกลุ่มสัมมนา 

A seminar in which students pursue intensive study of specialized topics in the current 
literature of information technology. Each topic is supported by an initial reading list on current 
problems in theory and practice. The results of the studies are discussed in class with students, 
faculty and invited specialists 

 
702 605 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Computing Platform Technology 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

ความรู ้เบื ้องต้นเกี ่ยวกับสถาปัตยกรรมของระบบคอมพิวเตอร์ และระบบปฏิบัติการประกอบด้วย 
ส่วนประกอบทางฮาร์ดแวร์ หน่วยประมวลผล ระบบบัสและระบบเชื่อมต่ออุปกรณ์ภายนอกหน่วยความจำ หน่วย
เก็บบันทึกข้อมูล ส่วนประกอบหน้าที่ภายในระบบปฏิบัติการ การฝึกด้านการ บริหารระบบ เช่น  การจัดการบัญชี
ผู้ใช้ บริการการพิมพ์ การจัดสรรพื้นที่เก็บบันทึกข้อมูล การเฝ้าสังเกตและแก้ไขปัญหา 

Basic knowledge of compute architecture and operating systems. Including Hardware 
components and functions. Such as the processor, bus, memory, and storageSubsystems ; 



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 65 
 

components and functions of operating systems, practices of systemAdministration such as user 
accounting,printing service, storage allocation,monitoring and troubleshooting 
 
702 606 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ     3(2-2-5) 

Decision Support System 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

กระบวนการตัดสินใจของมนุษย์ ระบบและการจำลองแบบระบบประเภทของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 
การวิเคราะห์การตัดสินใจกระบวนการพัฒนาระบบสนับสนุนการตัดสินใจฮาร์ดแวร์สำหรับระบบสนับสนุนการ
ตัดสินใจ ซอฟต์แวร์ประยุกต์สำหรับระบบสนับสนุนการตัดสินใจแบบจำลองระบบสนับสนุนการตัดสิน ใจ ระบบ
สนับสนุนการตัดสินใจแบบกลุ่มระบบสารสนเทศของผู้บริหาร การนำระบบสนับสนุนการตัดสินใจไปใช้ และ
กรณีศึกษาของระบบสนับสนุนการตัดสินใจ 

Human decision-making process, systems and simulation systems, types of decision 
support system, analysis of decision making, decision support systems, hardware for decision 
support, software applications for decision support systems to support decision making, group 
decision support system for system administrators; decision support system for use, and case 
studies of decision support system. 
 
702 607 การบริหารโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ    3(2-2-5) 

Information Technology Project Management 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

กลยุทธ์ในการทำโครงการ การเป็นผู้บริหารโครงการเทคโนโลยีสารสนเทศ แบบแผนโครงการ การ
วิเคราะห์โครงการ การวางแผนโครงการเพื่อนำไปสู่ความสำเร็จ การดำเนินโครงการ การควบคุมโครงการ การ
บรรลุเป้าหมายของโครงการ และการปิดโครงการ 

Strategies of project creation, being an information technology project director, project 
schemes, successful planning, project implementation, project control, project achievement, and 
project closing. 
 
702 608 ธุรกิจดิจิทัล       3(3-0-6) 

Digital Business  
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
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หลักการเบื้องต้นของธุรกรรมอิเล็กทรอนิกส์  ธุรกรรมในสังคมดิจิทัล  รูปแบบการทำธุรกรรมที่ปลอดภัย 
และประสบความสำเร็จบนระบบเครือข่าย  การทำธุรกิจระหว่างองค์การ  การทำธุรกิจระหว่างองค์การและลูกค้า  
การทำธุรกิจระหว่างองค์การกับภาครัฐ  ระบบบริหารจัดการด้านธุรกรรมดิจิทัลการตลาดดิจิทัลสื่อสังคมออนไลน์ 

Basic principles of electronic transactions; transactions in a digital society; different types 
of secure and successful online transactions such as business-to-business, business-to-consumer, 
business-to-government; digital transaction management systems; digital marketing; and social 
media. 

 
702 609 การออกแบบกราฟิกบนคอมพิวเตอร์    3(2-2-5) 

Computer Graphic Design 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

หลักการเบื้องต้นเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซต์ ระบบสีคุณสมบัติด้านต่างๆ ของภาพกราฟิกชนิดของ
ข้อมูลภาพกราฟิก รูปแบบการจัดเก็บข้อมูลกราฟิก เทคนิคการลดขนาดให้เหมาะสมกับงานการสร้างงานกราฟิก
ด้วยซอฟต์แวร์กราฟิก การฝึกปฏิบัติใช้โปรแกรมกราฟิกเพ่ือสร้างงานออกแบบเว็บไซต์ 
 Basic principles of website design, color system, graphic images qualifications, types of 
graphic images, models of graphic image storage, techniques of image size reduction, graphic 
creation with graphic software; practices of using a graphic program to create a website. 
 
702 610 ปฏิบัติการโปรแกรมจาวาฝั่งแม่ข่าย    3(2-2-5) 

Java Server Side Programming Workshop 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

การโปรแกรมภาษาจาวาฝั่งแม่ข่าย ภาพรวมสถาปัตยกรรมของจาวาทูเอนเตอร์ไพรซ์เอดิชัน ภาพรวม
เซิร์ฟเล็ต การใช้โปรแกรมเว็บสเฟียร์สนับสนุนการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์จาวาทูเอนเตอร์ไพรซ์เอดิชัน เอพีไอ
ของเซิร์ฟเล็ต จาวาเซิร์ฟเวอร์เพจ ข้อกำหนดและไวยากรณ์ การออกแบบเพจด้วยเครื่ องมือช่วยพัฒนา การ
ทดสอบและแก้ไข การใช้ข้อมูลส่วนบริหารโครงร่างซอฟต์แวร์ เพื่อบริหารการพัฒนาซอฟต์แวร์ การเก็บสถานะ 
กลไกคุ๊กกี้เซสชัน การจัดการข้อมูลของโปรแกรมประยุกต์ การเรียบเรียงตัวบ่งชี้ตำแหน่งทรัพยากร แนะนำจาวา
บีน สถาปัตยกรรมโมเดล-วิว-คอนโทรลเลอร์ 

Java server-side programming, an overview of Java Enterprise Edition architecture, an 
overview of servlets, using WebSphere for supporting Java EE application development, servlet 
API, JavaServer Pages (JSP), syntax and specifications, page design with development tools, testing 
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and debugging, using management data for software architecture to manage software 
development, state management, cookie-session mechanisms, managing application data, 
resource location indicator organization, introduction to JavaBeans, and Model-View-Controller 
(MVC) architecture. 
 
702 611 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต      3(2-2-5) 

Internet Technology 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต โปรโตคอล TCP/IP, FTP, HTTP และ IP ในอนาคต สิ ่งของกับอินเทอร์เน็ต 
เทคโนโลยีเครือข่ายเว็บ ภาษา HTML และ VRML การติดตั้งและดูแลอินเทอร์เน็ตเซิร์ฟเวอร์ ระบบความปลอดภัย
บนอินเทอร์เน็ต เทคโนโลยีมัลติมีเดีย รูปแบบของแฟ้มของมัลติมีเดีย เทคโนโลยีในการบีบอัดแฟ้มข้อมูล เทคนิค
และเครื่องมือในการพัฒนามัลติมีเดียและกราฟิก การประยุกต์ใช้งานอินเทอร์เน็ต ระบบคอมพิวเตอร์กราฟิก และ
มัลติมีเดีย อินทราเน็ตเพื่อเพ่ิมผลผลิตให้องค์กรและการทำธุรกิจผ่านสื่ออินเทอร์เน็ต 

Internet technologies, protocols, TCP/IP, FTP, HTTP and IP in the future. Internet of Things 
(IoT), network technologies, web, HTML and VRML; installation and maintenance of Internet 
servers, security over the Internet, multimedia technology, a form of multimedia files; technology 
for compressing files, tools and techniques in the development of multimedia and graphics, 
internet applications, computer graphics and multimedia. corporate intranets to increase 
productivity and do business via the internet.  
 
702 612 ระบบสารสนเทศเพ่ือการจัดการ     3 (2-2-5) 

Management Information Systems 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

แนวคิดเกี่ยวกับระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ โครงสร้างของระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ ระบบ
สารสนเทศในองค์กร เทคโนโลยีในระบบสารสนเทศ ระบบการจัดการและระบบสนับสนุนในองค์กร การลงทุนด้าน
เทคโนโลยี การรักษาความปลอดภัยระบบสารสนเทศ กรณีศึกษาของระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ และการ
พัฒนาระบบสารสนเทศในองค์กรเพื่อนำมาใช้ประโยชน์ 

Concepts of information systems management, structure of management information 
systems, information systems in organizations, technology in information systems, management 
and support systems in organizations, technology investment, information system security; a case 
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study of information systems for managing and developing information systems in organizations 
for uses. 
 
702 613 ปฏิบัติการเครือข่ายในสำนักงาน     3 (2-2-5) 

Office Networking workshop 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

เทคโนโลยีสายสัญญาณ หลักการของโครงสร้างข่ายสาย กระดูกสันหลังเครือข่าย บริเวณปฏิบัติงาน การ
ทดสอบโครงสร้างข่ายสาย การออกแบบและการแสดง เครือข่ายระยะใกล้ อีเธอร์เน็ต โตเก็นวงแหวน บริดจ์ การ
ตั้งค่าไอพี โพรโทคอลสแปนทรี เทคโนโลยีอุปกรณ์ฮับและสวิทซ์ การเชื่อมโยงแบบยืดหยุ่น และการเชื่ อมโยง
รวบรวม 

The cable technology, twisted pair, coaxial, fiber optic, structured cabling concepts, 
backbone, work area, structured cabling testing and certification, structured cabling design and 
presentation, local area network, ethernet, token ring, bridge learning, IP configuration, spanning 
tree protocol, hub and switch technologies, resilient link, aggregate link 
 
702 614 การสร้างสื่อดิจิทัล      3 (2-2-5) 

Digital Media Production 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

สื่อดิจิทัล ประเภทและชนิดต่างๆ เทคนิคการสร้าง การเรียบเรียงใหม่ และการจัดเก็บสื่อดิจิทัลในรูปแบบ
มาตรฐาน การแปลงข้อมูล การใช้เครื่องมือทางซอฟต์แวร์เพื่อสร้างสื่อดิจิทัล เสียง ภาพนิ่ง วีดีโอ ภาพเคลื่อนไหว 
การสร้างโปรแกรมเพื่อใช้สื่อเป็นส่วนประกอบที่เหมาะสมกับการนำเสนอทั้งบนสื่อจัดเก็บในคอมพิวเตอร์และบน
เครือข่าย การฝึกปฏิบัติ การใช้โปรแกรมเพ่ือสร้างสื่อดิจิทัลประเภทต่างๆ ที่เหมาะสมกับการใช้งาน 

Digital media, types and categories, creation technique re-arrangement, digital media filing 
in a standard format, data transformation, usage of tools and technique for media production 
sound, slide picture, VDO, animation, programing for use as an appropriate component in 
presentation both media in computer filing and network; practices of using program for creation 
of various types of digital media suitable for operation. 
 
704 450 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(0-0-40) 

Field Experience in Information Technology 
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วิชาบังคับก่อน:ไม่มี 
ปฏิบัต ิงานในสถานประกอบการด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ  เสมือนหนึ ่งเป็นพนักงานของสถาน

ประกอบการ มีภาระงานตรงตามสาขาวิชาและเหมาะสมกับความรู้ความสามารถ เป็นระยะไม่น้อยกว่า 8 สัปดาห์ 
ปฏิบัติตนตามระเบียบการบริหารงานบุคคลของสถานประกอบการในระหว่างปฏิบัติงาน มีหน้าที่รับผิดชอบที่ได้รับ
มอบหมายจากสถานประกอบการอย่างเต็มความสามารถ มีผู ้นิเทศงาน การติดตามและการประเมินผลการ
ปฏิบัติงานอย่างเป็นระบบ ตลอดระยะเวลาปฏิบัติงานของนักศึกษา ทำให้เกิดการพัฒนาตนเองและมีประสบการณ์
จากการปฏิบัติงานในสถานประกอบการก่อนสำเร็จการศึกษา 
 Practice in an organization, a state enterprise or a company in the relevant field of 
Information Technology as a temporary full-time employee with certain responsibility, under 
assigned job supervisor who will advise the student during the entire period of the training, 
required at least 8 weeks. The training will be also advised, followed up and evaluated 
systematically by co-op advisor and/or co-op staff to assist students to gain direct experiences, 
realize their capacity and develop themselves before graduation. 
 
704 451 สหกิจศึกษา       6(0-40-0) 

Co-operative Education  
วิชาบังคับก่อน: เป็นนักศึกษาชั้นปีที่ 4  

นักศึกษาไปปฏิบัติงานเชิงวิชาการเต็มเวลาเสมือนเป็นพนักงานชั่วคราว  ณ สถานประกอบการ รวม
ระยะเวลาไม่น้อยกว่า 1 ภาคการศึกษาปกติ และนำเสนอรายงานผลการปฏิบัติงานเชิงวิพากษ์  

Students academically required to serve at least one semester of internship as full-time 
temporary workers at a workplace and then present a critical performance report. 
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6. ช่ือ – สกุล  ตำแหน่ง และคุณวุฒิของอาจารย์ประจำหลักสูตร  
ลำดับ

ที่ 
ชื่อ- นามสกุล 

ตำแหน่งทางวิชาการ 
คุณวุฒิการศึกษา สถานศึกษา ปี พ.ศ. 

ที่สำเร็จ 

1 นายสวุิทย์  ขุนอยู ่
อาจารย ์

วท.ม. (เทคโนโลยีสารสนเทศ) มหาวิทยาลยัขอนแก่น 2551 
บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) มหาวิทยาลยัราชภัฏพระนคร 2546 

2 นางสาวแสงโสม  อมรรัตนพงศ์ 
อาจารย ์

กศ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา) มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 2547 
วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร)์ 

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 2542 

3 นางสาวอาบจิตร  กอมาตย์ 
อาจารย ์

ศษ.ม. (เทคโนโลยีและการ
สื่อสารการศึกษา) 

มหาวิทยาลยัสุโขทัยธรรมาธิราช 2560 

บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) วิทยาลัยบัณฑติเอเซีย 2549 
4 นายพชิานนท์  สว่างโรจน ์

อาจารย ์
ศศ.ม. (บริหารการศึกษา) มหาวิทยาลยัปทุมธานี 2556 
บธ.บ. (คอมพิวเตอร์ธุรกิจ) วิทยาลัยบัณฑติเอเซีย 2552 

5 นายภูมิศักดิ์  บุเกต ุ
อาจารย ์

ศษ.ม. (เทคโนโลยีการศึกษา)  มหาวิทยาลยัขอนแก่น 2562 

ศท.บ. (สารสนเทศศาสตร์) มหาวิทยาลยัมหาสารคาม 2553 

 
7. อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรและผลงานทางวิชาการ 
  7.1 คุณสมบัติอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ที ่ ชื่อ- นามสกลุ ตำแหน่
งทาง
วิชากา

ร 

คุณวุฒิ
การศึกษา 

สาขาท่ีสำเร็จ
การศึกษา 

สถาบันที่สำเร็จ
การศึกษา 

ปี พ.ศ. 
ที่สำเร็จ 

คุณวุฒิตรง หรือ

สอดคล้องกับ

สาขาท่ีเปิดสอน 

1 นายสุวิทย์  ขุนอยู ่
 

อาจารย ์

 

ปริญญาโท วท.ม. (เทคโนโลยี
สารสนเทศ) 

มหาวิทยาลยัขอ
นแก่น 

2551  ตรง 
 สอดคล้อง 

ปริญญาตร ี บธ.บ. (คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ) 

มหาวิทยาลยั
ราชภัฏพระนคร 

2546  ตรง 
 สอดคล้อง 

2 นางสาวแสงโสม  
อมรรัตนพงศ ์
 

อาจารย ์ ปริญญาโท กศ.ม. (เทคโนโลยี
การศึกษา) 

มหาวิทยาลยั
มหาสารคาม 

2547  ตรง 
 สอดคล้อง 

ปริญญาตร ี วท.บ. (วิทยาการ
คอมพิวเตอร์) 

มหาวิทยาลยั
มหาสารคาม 

2542  ตรง 
 สอดคล้อง 

3 นางสาวอาบจิตร  
กอมาตย ์

อาจารย ์ ปริญญาโท ศษ.ม. (เทคโนโลยีและ
การสื่อสารการศึกษา) 

มหาวิทยาลยัสุโ
ขทัยธรรมาธริาช 

2560  ตรง 
 สอดคล้อง 
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 ปริญญาตร ี บธ.บ. (คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ) 

วิทยาลัยบณัฑิต
เอเซีย 

2549  ตรง 
 สอดคล้อง 

4 นายพิชานนท์  
สว่างโรจน ์
 

อาจารย ์ ปริญญาโท ศศ.ม. (บริหาร
การศึกษา) 

มหาวิทยาลยั
ปทุมธาน ี

2556  ตรง 
 สอดคล้อง 

ปริญญาตร ี บธ.บ. (คอมพิวเตอร์
ธุรกิจ) 

วิทยาลัยบณัฑิต
เอเซีย 

2552  ตรง 
 สอดคล้อง 

5 นายภูมิศักดิ์   
บุเกต ุ

อาจารย ์ ปริญญาโท ศษ.ม. (เทคโนโลยี
การศึกษา) 

มหาวิทยาลยัขอ
นแก่น 

2562  ตรง 
 สอดคล้อง 

ปริญญาตร ี ศท.บ. (สารสนเทศ
ศาสตร์) 

มหาวิทยาลยั
มหาสารคาม 

2553  ตรง 
 สอดคล้อง 

 
7.2 ผลงานวิชาการอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 

ลำดับ
ที ่

ชื่อ- นามสกุล ผลงานวิชาการหรืองานวิจัยที่ตีพิมพ์หรือเผยแพร่ 
ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง 

1. นายสุวิทย์  ขุนอยู่ 1 พิชานนท์ สว่างโรจน์, จุฬาภรณ์ โสตะ, ชวลิต หงษ์ยนต์, ณัทปภา จันทร์โสม
,สุวิมล ดอบุตร, สุวิทย์ ขุนอยู่,อาบจิตร กอมาตย,์ แสงโสม อมรรัตนพงศ์(2566). 
การพัฒนาแอปพลิเคชันวัดขนาดวัตถุท้องฟ้าด้วยขนาดเชิงมุม . การประชุม
วิชาการและเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและระดับนานาชาติ ครั้งที ่11 

2 จุฬาภรณ์ โสตะ ชวน แพงปัสสา สุวิทย์ ขุนอยู่ ณัทปภา จันทร์โสม และกฤษฎา 
สีหางาม (2565). การคำนวณขนาดกลุ่มตัวอย่างด้วย G*Power ในการวิจัย
กึ่งทดลอง. การประชุมวิชาการและการนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและ
ระดับนานาชาติ ครั้งที่ 10, หน้า 1035-1046. 

2. นางสาวแสงโสม  
อมรรัตน์พงศ์ 

1 ชวลิต หงษ์ยนต์, จุฬาภรณ์ โสตะ, วิลาวัลย์ ชมนิรัตน์ และ แสงโสม อมรรัต
นพงศ์. การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการพัฒนาผลิตภัณฑ์เพื ่อยกระดับ
เศรษฐกิจสังคมของชุมชนท้องถิ่น ตำบลสำราญ อำเภอเมือง จังหวัดขอนแก่น. 
The 14th National and 10th International PIM Conference 2024. 
สถาบันการจัดการปัญญาภิวัฒน์ วันที่ 13-14 มิถุนายน 2567 

2 จุฬาภรณ์ โสตะ, กษม ชนะวงศ์, กฤตยา แสวงเจริญ, ชวลิต หงษ์ยนต์, ภัทรพล 
โพนไพรสันต์ และ แสงโสม อมรรัตนพงศ์. การเสริมสร้างภูมิคุ้มกันทางใจกับ
ภาวะผ ู ้นำ RQ (Resilient Quotient). การประช ุมว ิชาการและนำเสนอ
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ผลงานวิจัยระดับชาติและระดับนานาชาติ ครั้งที่ 11. วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย 
วันที่ 4 พฤศจิกายน 2566. 

3 ศุภกิจ คำมณีจันทร์ ธนาพันธ์ นัยพินิ, นพดล มั่งมี และแสงโสม อมรรัตนพงศ์ 
(2565). การประยุกต์ใช้กระบวนการสุนทรียสาธกในการเพิ ่มความสุขของ
พนักงานกรณีศึกษา แผนกควบคุมคุณภาพ บริษัท ABC จำกัด ในยุค COVID-
19. วารสาร มจร.อุบลปริทรรศน์. 7(2), 1891-1904 

3. นางสาวอาบจิตร  
กอมาตย์ 

1 จุฬาภรณ ์โสตะ ,วิเชียร ชิวพิมาย , สุวกิจ ศรีปัดถา ,ชวลิต หงษ์ยนต์ , พิชานนท์ 
สว่างโรจน์ ,อาบจิต กอมาตย์(2566). นวัตกรรมภาวะผู้นำการเปลี่ยนแปลง ของ 
ศาสตราจารย์ ดร. นพ.กระแส ชนะวงศ.์ วารสารวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย  ปีที ่13 
ฉบับที ่3 กรกฎาคม - กันยายน 2566 

2 พิชานนท์ สว่างโรจน์, จุฬาภรณ์ โสตะ, ชวลิต หงษ์ยนต์, ณัทปภา จันทร์โสม
,สุวิมล ดอบุตร, สุวิทย์ ขุนอยู่,อาบจิตร กอมาตย,์ แสงโสม อมรรัตนพงศ์(2566). 
การพัฒนาแอปพลิเคชันวัดขนาดวัตถุท้องฟ้าด้วยขนาดเชิงมุม . การประชุม
วิชาการและเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและระดับนานาชาติ ครั้งที ่11 

3 ธิดารัตน์ เลิศวิทยากุล ชัยวัฒน์ วัลภา อาบจิตร กอมาตย์ และอุดมลักษณ์ ดวง
ผุนมาตย์ (2565). ผลการพัฒนาอาสาสมัครสาธารณสุขอัจฉริยะ โดยการใช้
โปรแกรมการดูแลสุขภาพผู้สูงอายุออนไลน์ ชุมชนหนองใหญ่ เทศบาลนคร
ขอนแก่น. วาสารวิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย, ปีที่ 12 ฉบับที่ 1 มกราคม - มีนาคม 
2565, หน้า 123-128. 

4. นายพิชานนท์  สว่าง
โรจน ์

1 พิชานนท์ สว่างโรจน์, จุฬาภรณ์ โสตะ, ชวลิต หงษ์ยนต์, ณัทปภา จันทร์โสม
,สุวิมล ดอบุตร, สุวิทย์ ขุนอยู่,อาบจิตร กอมาตย,์ แสงโสม อมรรัตนพงศ์(2566). 
การพัฒนาแอปพลิเคชันวัดขนาดวัตถุท้องฟ้าด้วยขนาดเชิงมุม . การประชุม
วิชาการและเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและระดับนานาชาติ ครั้งที ่11 

2 ชวลิต หงษ์ยนต์ , จุฬาภรณ์ โสตะ , พิชานนท์ สว่างโรจน์ , ภัทรพล โพนไพร
สันต์ , ผดุงศักดิ์ ศรีผักหอม , ชัยณัฐพล นิสยันต์ (2566). องค์ประกอบทาง
กายภาพของขยะมูลฝอยตามแหล่งกำเนิดในเขตเทศบาลนครขอนแก่น. วารสาร
วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย  ปีที ่13 ฉบับที ่3 กรกฎาคม - กันยายน 2566 

3 จุฬาภรณ ์โสตะ ,วิเชียร ชิวพิมาย , สุวกิจ ศรีปัดถา ,ชวลิต หงษ์ยนต์ , พิชานนท์ 
สว่างโรจน์ ,อาบจิต กอมาตย์(2566). นวัตกรรมภาวะผู้นำการเปลี่ยนแปลง ของ 
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ศาสตราจารย์ ดร. นพ.กระแส ชนะวงศ.์ วารสารวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย  ปีที ่13 
ฉบับที ่3 กรกฎาคม - กันยายน 2566 

5. นายภูมิศักดิ ์ บุเกตุ 1 จุฬาภรณ์  โสตะ, กษม  ชนะวงศ์, อาทิตย์  ฉัตรชัยพลรัตน์, ชวน  แพงปัตสา, 
ทิพวัลย์  ด่านสวัสดิกุล,     ภูมิศักดิ์  บุเกตุ. การใช้ปัญญาประดิษฐ์ Alisa AI ใน
ภาวะผู ้นำ. การประชุมวิชาการและการนำเสนอผลงานวิจัยระดับชาติและ
นานาชาติครั้งท่ี 12 วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย, 9 พฤศจิกายน 2567. 

2 ชวลิต  หงษ์ยนต์, กษม  ชนะวงศ์, จุฬาภรณ์  โสตะ, ทิพวัลย์  ด่านสวัสดิกุล, 
ภูมิศักดิ์  บุเกตุ. การสำรวจและตรวจคุณภาพน้ำดื่มจากตู้น้ำดื่มหยอดเหรียญใน
เขตเทศบาลนครขอนแก่น. การประชุมวิชาการและการนำเสนอผลงานวิจัย
ระดับชาติและนานาชาติครั้งท่ี 12 วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย, 9 พฤศจิกายน 2567.   

 
8. องค์ประกอบเกี่ยวกับประสบการณ์ภาคสนาม การฝึกงาน หรือสหกิจศึกษา (ถ้ามี) 

ในหลักสูตรมีการกำหนดให้นักศึกษาต้องลงทะเบียนเรียน รายวิชา 704 450 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งเป็นรายวิชาในกลุ่มเอกเลือก ที่จัดการเรียนการสอนร่วมกับสถานประกอบการ ในรูปแบบ 
Work Intergrated Learning โดยได้รับความเห็นชอบจากอาจารย์ที่ปรึกษา ประธานหลักสูตร  คณะกรรมการ
บริหารหลักสูตร และคณะกรรมการควบคุมการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  
 8.1 ผลลัพธ์การเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม 
   ความคาดหว ังในผลล ัพธ ์การเร ียนร ู ้ประสบการณ์ภาคสนามของน ักศ ึกษา เมื่ อสิ้นส ุดการ 
ฝึกประสบการณ์ภาคสนาม นักศึกษาจะมีผลลัพธ์การเรียนรู้จากประสบการณ์ภาคสนาม ดังนี้ 
 

ด้านความรู้  (Knowledge) 

PLOs 1 มีความรู้ ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปใช้
ปฏิบัติงาน 
 Sub 1.2 วิเคราะห์แนวโน้ม ด้านธุรกิจและด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
 Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางธุรกิจ และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
 Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศใช้ในการตัดสินใจและการ

แก้ปัญหาทางธุรกิจ 
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ด้านทักษะ (Skills) 

PLOs 2 มีทักษะการปฏิบัติงาน การพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม 
 Sub 2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ สำหรับการทำงานและสนับสนุนธุรกิจ ตามข้อจำกัดและความ

ต้องการทางธุรกิจได้ 
 Sub 2.2 จัดทำรายงานและนำเสนอข้อมูลเพื่อการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
 Sub 2.3 

Sub 2.6 
วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

ด้านจริยธรรม (Ethics) 
PLOs 3 บัณฑิตแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึงความเป็นผู้มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
 Sub 3.1 เข้าใจและตระหนักถึง จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรมทาง

ธุรกิจ การรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 
 Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรมในทาง

ธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 
ด้านลักษณะบุคคล (Character) 

PLOs 4 มีภาวะผู้นำ และความคิดสร้างสรรค์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมบน
พื้นฐานของตนเองหรือกลุ่ม 
 Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพ่ือให้สามารถทำงานเป็นทีม

ร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
 Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์  

เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 
 Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับ

บุคคลอื่นได้เป็นอย่างด ี
        

8.2 ช่วงเวลา 
   704 450 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ  

จัดการเรียนการสอนใน ชั้นปีที่ 3 ภาคการศึกษาฤดูร้อน 
  

         8.3 การจัดเวลาและตารางสอน 
จัดการเรียนการสอนเต็มเวลาตามช่วงเวลาที่กำหนด 
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9. ข้อกำหนดเกี่ยวกับการทำโครงงานหรืองานวิจัย  
 ตามข้อกำหนดในคู่มือการเขียนปริญญานิพนธ์และโครงงานเทคโนโลยีสารสเทศ คณะวิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยี วิทยาลัยบัณฑิตเอเชีย 
 9.1 คำอธิบายโดยย่อ  

โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ ศึกษาค้นคว้าหรือวิจัยในหัวข้อปัจจุบันที่น่าสนใจทางการวิเคราะห์เชิง
ธุรกิจ ในรูปแบบโครงการ ที่สามารถประยุกต์ใช้ทฤษฎีที่เกี่ยวข้องทางการศึกษาด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ภายใต้
การดูแลและแนะนำของอาจารย์ที่ปรึกษา สามารถนำเสนอผลการทดลองท่ีสมบูรณ์ในหัวข้อที่ได้เสนอ การรายงาน
ผลการศึกษาต่อคณะกรรมการสอบ และส่งรายงานฉบับสมบูรณ์  

โดยทำโครงงานและนำเสนอเป็นกลุ่ม กลุ่มละ 1-2 คน เพื่อการวิเคราะห์ออกแบบ  พัฒนาระบบ และ
จัดทำเอกสารประกอบการพัฒนาระบบงานเพ่ือแก้ปัญหาด้านธุรกิจที่เป็นรูปธรรม 

9.2 ผลการเรียนรู้  
นักศึกษามีความรู้ทางด้านทฤษฎี และด้านปฏิบัติเพียงพอ ที่จะนำไปประยุกต์ใช้ในการประกอบ

อาชีพ 

9.3 ช่วงเวลา 
ภาคการศึกษาที่ 2 ของชั้นปีที่ 3 หรือ ภาคการศึกษาที่ 1 หรือ 2 ของชั้นปีที่ 4 

9.4 จำนวนหน่วยกิต 
3 หน่วยกิต 

9.5 การเตรียมการ 
 1) จัดทำข้อตกลงความร่วมมือกับสถานประกอบการเพื่ออำนวยความสะดวกให้แก่นักศึกษาใน

ระหว่างการทำโครงงานในสถานประกอบการ 
 2) กำหนดพี่เลี ้ยงในสถานประกอบการให้คำปรึกษาการปฏิบัติงานแก่นักศึกษาและประเมิน

โครงงาน 
 3) จัดเวลาแต่ละสัปดาห์สำหรับการทำโครงงานของนักศึกษาในสถานประกอบการ  
9.6 กระบวนการประเมินผล  

1) แบ่งสัดส่วนการประเมินระหว่างอาจารย์ผู้รับผิดชอบสถานประกอบการและพี่เลี้ยงในสถาน
ประกอบการให้ชัดเจน 
  2) กำหนดเกณฑ์การประเมินจากคุณภาพของรายงานโครงงานได้แก่ การตั้งประเด็นปัญหา การ
นำเสนอที่มาและความสำคัญของปัญหา การตั้งวัตถุประสงค์ การทบทวนความรู้ที่ได้จากการเรียน การกำหนด
วิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปและการอภิปรายผลการศึกษาการให้ข้อเสนอแนะ การระบุ
ประสบการณ์ท่ีได้จากการศึกษา การสร้างมูลค่าเพ่ิมให้สถานประกอบการณ์และการนำเสนอผลงานของนักศึกษา 
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หมวดที ่4  
การจัดกระบวนการเรียนรู้ 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพิเศษของนักศึกษา  

คุณลักษณะพิเศษ/คุณสมบัติที่พึงประสงค์ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนักศึกษา 

1. มีคุณธรรม จริยธรรม ความรับผิดชอบ
ตนเอง วิชาชีพและสังคม 

- ปลูกฝังให้นักศึกษามีคุณธรรม จริยธรรม มีระเบียบวินัย ตรงต่อ
เวลา ซื่อสัตย์ สุจริต ขยันหมั่นเพียร สำนึกในจรรยาบรรณวิชาชีพ 
รับผิดชอบต่อหน้าที่และสังคม  

2. มีคุณธรรมและจริยธรรม ที่เหมาะสมกับ
การทำงานในธุรกิจภาครัฐและเอกชนและ
สามารถปรับตัวให้เข้ากับการเปลี่ยนของธุรกิจ
และสังคมได ้

- สอดแทรกเกี่ยวกับการแต่งกาย การเข้าสังคม เทคนิคการเจรจา 
สื่อสาร การมีมนุษยสัมพันธ์ และการวางตัวในการทำงานในบาง
รายวิชาที่เก่ียวข้อง ในกิจกรรมปฐมนิเทศ และปัจฉิมนิเทศ 

3. มีความสามารถ วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
บูรณาการ ความรู้และประสบการณ์ทางการ
จัดการอย่างเป็นระบบ 

- ให้นักศึกษามีส่วนร่วมในกิจกรรมการบริการทางวิชาการและ
วิชาชีพ เสริมกับการลงทะเบียนเรียนรายวิชาในหลักสูตร ให้
เหมาะสมกับระดับชั้นปีของนักศึกษา 

- ใช้วิธีการสอนที่ให้นักศึกษาได้ฝึกหัดคิด วิเคราะห์ สังเคราะห์ 
บูรณาการความรู้และแก้ปัญหาโดยใช้กรณีศึกษา 

4. มีโลกทัศน์ที่กว้างไกล ความคิดสร้างสรรค์
พัฒนาตนเองทั ้งด้านความรู ้ ทักษะวิชาชีพ
อย่างต่อเนื่องและทำงานร่วมกับบุคคลอื่นได้
ทุกระดับอย่างเหมาะสม 

- กำหนดให้ทำงานกลุ่มในรายวิชา 
- ส ่งเสร ิมให ้น ักศ ึกษาได ้ เร ียนว ิชาสหกิจศ ึกษาหร ือการฝึก

ประสบการณ์วิชาชีพ เพื่อให้นักศึกษามีส่วนร่วมในกิจกรรมการ
บริการทางวิชาการ  

- เสริมกับการลงทะเบียนเรียนรายวิชาในหลักสูตร ให้เหมาะสมกับ
ระดับชั้นปีของนักศึกษา 

- มอบหมายหัวข้อที่มีเนื้อหาเหมาะสมกับการเรียนรู้ด้วยตนเอง และ
จัดหาสื่อการสอนอีเล็กทรอนิกส์ สื่อการสอนเอกสาร หรือแหล่ง
ค้นคว้าที่จัดให้มีในห้องสมุด ในปริมาณเพียงพอและพร้อมใช้ 

5. มีความรู้ทางด้านเทคโนโลยีที่ทันสมัย 
สามารถสื่อสารและใช้เทคโนโลยีได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- กำหนดรายวิชาหรือหัวข้อที ่จัดการศึกษาในแบบ e-learning 
รวมถึงการใช้สื่อที่ทันสมัยในการนำเสนอ 

- มอบหมายงานที ่ ให ้น ักศ ึกษาใช ้ เทคโนโลยีสารสนเทศจาก
แหล่งข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์และให้นำเสนอรายงาน 
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2.  การพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน ดังนี้ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ของหลักสูตร สอดคล้องกับอัตลักษณ์ของหลักสูตร สถาบันอุดมศึกษา ประเทศชาติ 

และบริบทโลก ประกอบด้วยอย่างน้อย 4 ด้าน ได้แก่ 
2.1 รายละเอียดผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
“ผลลัพธ์การเรียนรู้” หมายความว่า ผลที่เกิดขึ้นแก่ผู้เรียนผ่านกระบวนการเรียนรู้ที่ได้จากการศึกษา 

ฝึกอบรม หรือประสบการณ์ท่ีเกิดข้ึนจากการฝึกปฏิบัติ หรือการเรียนรู้จริงในที่ทำงานระหว่างการศึกษา 
1) ความรู ้ (Knowledge ) หมายถึง สิ ่งที ่สั ่งสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การค้นคว้า หรือ

ประสบการณ์ที่เกิดจากหลักสูตร ซึ่งเป็นสิ่งที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปปฏิบัติ หรือต่อยอด ความรู้ในการ
ประกอบอาชีพ ดำรงชีวิต อยู่ร่วมกันในสังคม และพัฒนาอย่างยั่งยืน สำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล  

โครงสร้างของความรู้สำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีความรู้ที่จำเป็นและเพียงพอ ต่อการนำไป
ปฏิบัติ ต่อยอดความรู้ ปรับใช้ความรู้ เพื่อการพัฒนางาน 

2) ทักษะ (Skills ) หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู ้ ฝึกฝนปฏิบัติ ให้เกิดความ
แคล่วคล่อง ว่องไว และชำนาญ เพ่ือพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพหรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคมสำหรับการ
ดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 

โครงสร้างของทักษะสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
-ทักษะการเรียนรู้ การเรียนรู้ด้วยตนเอง ในการปฏิบัติและ การปรับปรุงพัฒนางาน เพื่อการ

ประกอบอาชีพ  
-ทักษะด้านดิจิทัล 

3) จริยธรรม (Ethics ) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อน ถึงความเป็นผู้มี
คุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพ่ือประโยชน์ส่วนรวมและส่วนตน ทั้งต่อหน้าและ ลับหลังผู้อื่น 

โครงสร้างของจริยธรรมสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
-การกระทำที่เป็นไปตามกฎกติกา และเกิดประโยชน์ต่อสังคม  
-การหลีกเลี่ยงการกระทำสิ่งที่ผิดกฎกติกาของสังคม และไม่ทำผิดกฎหมาย 

4) ลักษณะบุคคล (Character ) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยม ที่สะท้อนคุณ
ลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่านการเรียนรู้ และการฝึก ประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มี
ความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

โครงสร้างของลักษณะบุคคลสำหรับคุณวุฒิระดับปริญญาตรี มีดังนี้ 
-ลักษณะบุคคลทั่วไป  
-ลักษณะบุคคลตามวิชาชีพ หรือตามศาสตร์ที่เก่ียวข้อง 
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2.2 ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตร  ผู้สำเร็จการศึกษาจะเป็นผู้ที่ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร  
(Program Learning Outcomes: PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  

ความรู้  
(Knowledge) 

ทักษะ 
(Skills) 

จริยธรรม  

(Ethics) 

ลักษณะบุคคล 

(Character) 

(1) (1) (2) (1) (2) (1) (2) 

PLOs 1 มีความรู้ ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที ่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปใช้
ปฏิบัติงาน 

Sub 1.1 อธ ิบาย หล ักการ แนวค ิด ทฤษฎี  ด ้าน
คอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได ้

       

Sub 1.2 ว ิ เคราะห ์แนวโน ้ม  ด ้านธ ุรก ิจและด ้าน
เทคโนโลยีดิจิทัลได้ 

       

Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางธุรกิจ  และ
นำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 

       

Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู ้ด ้านคอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีสารสนเทศใช ้ในการตัดส ินใจและการ
แก้ปัญหาทางธุรกิจ 

       

PLOs 2 มีทักษะการปฏิบัติงาน การพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม 

Sub 2.1 เล ือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์  สำหรับการ
ทำงานและสนับสนุนธุรกิจ ตามข้อจำกัดและความ
ต้องการทางธุรกิจได้ 

       

Sub 2.2 จัดทำรายงานและนำเสนอข้อมูลเพื ่อการ
ตัดสินใจทางธุรกิจได ้

       

Sub 2.3 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสนับสนุนการตัดสินใจ
ทางธุรกิจได ้

       

Sub 2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลได้        

Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานระบบ
เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

       

Sub 2.6 ออกแบบหร ือพ ัฒนาซอฟต ์แวร ์ ระบบ
สารสนเทศทางธุรกิจได ้

       
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสตูร  
(Program Learning Outcomes: PLOs) 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
ความรู้  

(Knowledge) 

ทักษะ 
(Skills) 

จริยธรรม  

(Ethics) 

ลักษณะบุคคล 

(Character) 

(1) (1) (2) (1) (2) (1) (2) 

PLOs 3 มีบัณฑิตแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึงความเป็นผู้มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

Sub 3.1 เข้าใจและตระหนักถึง จรรยาบรรณทาง
วิชาการและวิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรมทางธุรกิจ 
การรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความ
คิดเห็นของผู้อื่น 

       

Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา 
ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรมในทางธุรกิจ
และการดำเนินชีวิตได้ 

       

PLOs 4 มีภาวะผู้นำ และความคิดสร้างสรรค์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมบน
พื้นฐานของตนเองหรือกลุ่ม 

Sub 4.1 เข ้าใจในความแตกต ่างทางส ังคมและ
วัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถทำงานเป็นทีม
ร่วมกับผู้อ่ืนได ้

       

Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการแก้ปัญหา
ทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์ เคารพสิทธิ
และความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 

       

Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนา
ตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับบุคคล
อ่ืนได้เป็นอย่างด ี

       
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2.3 ตารางแสดงการพัฒนาผลลัพธ์การเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 

ด้านความรู้ (Knowledge ) นักศึกษามีความรู้ด้านการจัดการเทคโนลียีคอมพิวเตอร์ และศาสตร์อ่ืนที่เก่ียวข้องด้านองค์การและธุรกิจ ความรู้และ
ความสามารถด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 

PLOs 1 มีความรู้ ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปใช้ปฏิบัติงาน 

Sub 1.1 อธิบาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี 
ด ้ า นคอมพ ิ ว เ ตอ ร์  แ ล ะด ้ า น
เทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

- ใช ้ว ิธ ีการสอนแบบเน้นผู ้ เร ียนเป็นสำคัญ 
มุ ่งเน้นให้ผู ้เร ียน มีความรู ้ความเข้าในใน
แนวค ิด ทฤษฎี  หล ักการ ว ิ ธ ีการ การ
ประยุกต์ใช้ เป็นต้น  

- การบรรยาย และการสาธิต  
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล และการนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การอภิปรายทบทวนบทเรียน 

 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- การสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย เช่น 

การศึกษาค้นคว้า รายงานการวิจัย 
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 

Sub 1.2 วิเคราะห์แนวโน้ม ด้านธุรกิจและ
ด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได้ 

- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์
ข้อมูล  

- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพื่อหาข้อสรุปและ

ข้อเสนอแนะ  
- การสัมมนา 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- การสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย เช่น 

การศึกษาค้นคว้า รายงานการวิจัย 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
- การสนทนากลุ่ม 
- การอภิปรายทบทวนบทเรียน 

   

- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค้นคว้า รายงานการ
วิจัย  

- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ
และเอกสารรายงาน 

- ประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การฝึกงาน 
สหกิจศึกษา โดยผู้ควบคุมการฝึก 

- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม/ปัญหา 

Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางธุรกิจ 
และนำเสนอข้อมูลในร ูปแบบที่
เหมาะสม 

- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์
ข้อมูล  

- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพื่อหาข้อสรุปและ

ข้อเสนอแนะ  
- การตั้งประเด็นปัญหา 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การศึกษาจากกรณีศึกษา  

การฝึกปฏิบัติ 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย เช่น 
การศึกษาค้นคว้า รายงานการวิจัย 

- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค้นคว้า รายงานการ
วิจัย  

- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ
และเอกสารรายงาน 

- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม/ปัญหา 

Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์
และเทคโนโลยีสารสนเทศใช้ในการ
ตัดส ินใจและการแก้ป ัญหาทาง
ธุรกิจ 

- การเรียนรู้จากสถานการณ์และประสบการณ์
จริง โดยการฝึกปฏิบัติประสบการณ์วิชาชีพ 
การฝึกงาน สหกิจศึกษา  

- การศึกษาดูงาน  

- การสอบภาคปฏิบัติ  
- การสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย เช่น 

การศึกษาค้นคว้า รายงานการวิจัย 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
- การศึกษาจากกรณีศึกษา  
- การเชิญผู้ทรงคุณวุฒิหรือวิทยากรภายนอกมา

บรรยาย 

- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค้นคว้า รายงานการ
วิจัย  

- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ
และเอกสารรายงาน 

- ประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การฝึกงาน 
สหกิจศึกษา โดยผู้ควบคุมการฝึก 

- การสังเกต 

ด้านทักษะ (Skills ) หมายถึง ความสามารถที่เกิดจากการเรียนรู้ ฝึกฝนปฏิบัติ ให้เกิดความแคล่วคล่อง ว่องไว และชำนาญ เพื่อพัฒนางาน พัฒนาวิชาชีพ
หรือวิชาการ พัฒนาตน และพัฒนาสังคมสำหรับการดำรงชีวิตในยุคดิจิทัล 

PLOs 2 มีทักษะการปฏิบัติงาน การพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม 
Sub 2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ สำหรับ

การทำงานและสน ับสนุนธ ุรกิจ 
ตามข้อจำกัดและความต้องการทาง
ธุรกิจได้ 

- การฝึกปฏิบัติ 
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การเรียนรู้จากสถานการณ์และประสบการณ์

จริง โดยการฝึกปฏิบัติประสบการณ์วิชาชีพ 
การฝึกงาน สหกิจศึกษา  

- การตั้งโจทย์ปัญหา 
 

- การสอบภาคปฏิบัติ 
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค้นคว้า รายงานการ

วิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

หน้าชั้นเรียน เอกสารรายงาน  
- การโต้ตอบอิสระ  
- ประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การฝึกงาน 

สหกิจศึกษา โดยผู้ควบคุมการฝึก 
-  การสังเกต 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
Sub 2.2 จัดทำรายงานและนำเสนอข้อมูล

เพ่ือการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
- การฝึกปฏิบัติ 
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล และการนำเสนอรายงาน  
- การเรียนรู้จากสถานการณ์และประสบการณ์

จริง โดยการฝึกปฏิบัติประสบการณ์วิชาชีพ 
การฝึกงาน สหกิจศึกษา  

- การตั้งโจทย์ปัญหา 

- การสอบภาคปฏิบัติ 
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค้นคว้า รายงานการ

วิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

หน้าชั้นเรียน เอกสารรายงาน  
- การโต้ตอบอิสระ  
- ประเมินผลการฝึกประสบการณ์วิชาชีพ การฝึกงาน 

สหกิจศึกษา โดยผู้ควบคุมการฝึก 
- การสังเกต 

Sub 2.3 วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อสนับสนุนการ
ตัดสินใจทางธุรกิจได ้

- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
- การฝึกปฏิบัติ 
- การบรรยาย และการสาธิต  
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การอภิปรายทบทวนบทเรียน 

 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การสอบภาคปฏิบัติ 
- การถาม - ตอบ  
- การสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย เช่น 

การศึกษาค้นคว้า รายงานการวิจัย 
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 84 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
Sub 2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัล

ได ้
- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
- การฝึกปฏิบัติ 
- การบรรยาย และการสาธิต  
- การค้นคว้าอิสระ 
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การอภิปรายทบทวนบทเรียน 
 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- การสอบความก้าวหน้าของงานที่มอบหมาย เช่น 

การศึกษาค้นคว้า รายงานการวิจัย 
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 

Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร ้าง
พ้ืนฐานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศ
ได ้

- การบรรยาย และการสาธิต  
- การฝึกปฏิบัติ 
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การอภิปรายทบทวนบทเรียน 
 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การสอบภาคปฏิบัติ 
- การถาม - ตอบ  
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
 

Sub 2.6 ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์
ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

- การฝึกปฏิบัติ 
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การค้นคว้าอิสระ 
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การอภิปรายกลุ่ม 
- การเชิญผู้ทรงคุณวุฒิหรือวิทยากรภายนอกมา

บรรยาย 
 

- การสอบภาคปฏิบัติ 
- การถาม - ตอบ  
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 
- ประเมินโดยคณะกรรมการ/ผู้ใช้ผลงาน 

ด้านจริยธรรม (Ethics ) หมายถึง พฤติกรรมหรือการกระทำระดับบุคคลที่สะท้อน ถึงความเป็นผู้มีคุณธรรม ศีลธรรม และจรรยาบรรณ เพื่อประโยชน์
ส่วนรวมและส่วนตน ทั้งต่อหน้าและ ลับหลังผู้อื่น 
PLOs 3 บัณฑิตแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึงความเป็นผู้มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพเทคโนโลยีสารสนเทศ 

Sub 3.1 เ ข้ า ใ จ แ ล ะ ต ร ะ ห นั ก ถึ ง 
จรรยาบรรณทางว ิชาการและ
วิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรมทาง
ธุรกิจ การรับผิดชอบต่อตนเองและ
สังคม การรับฟังความคิดเห็นของ
ผู้อื่น 

- การปลูกฝังจิตสำนึกด้านการตรงต่อเวลา 
ความรับผิดชอบในหน้าที่ ความซื่อสัตย์สุจริต 
ความรับผิดชอบ การมีจิตสาธารณะ ภาวะ
ผู้นำ การรักษาสิ่งแวดล้อม เป็นต้น 

- การบรรยาย  
- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การศึกษาจากกรณีศึกษา  

- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 
 

Sub 3.2 มี วิ นั ย  ป ฏิ บั ติ ต า ม ก ฎ ห ม า ย 
ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลัก
คุณธรรมและจริยธรรมในทางธุรกิจ
และการดำเนินชีวิตได้ 

- การบรรยาย  
- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การศึกษาจากกรณีศึกษา  

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 

ด้านลักษณะบุคคล (Character ) หมายถึง บุคลิกภาพ ลักษณะนิสัย และค่านิยม ที่สะท้อนคุณลักษณะเฉพาะศาสตร์ วิชาชีพ และสถาบัน โดยพัฒนาผ่าน
การเรียนรู้ และการฝึก ประสบการณ์จากหลักสูตร ให้มีความเหมาะสมกับแต่ละระดับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 

PLOs 4 มีภาวะผู้นำ และความคิดสร้างสรรค์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมบนพื้นฐานของตนเองหรือกลุ่ม 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคม

และว ัฒนธรรมท ี ่ หลากหลาย 
เพ ื ่อให ้สามารถทำงานเป ็นทีม
ร่วมกับผู้อ่ืนได ้

- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ  
- การบรรยาย  
- การนำเสนอรายงาน 
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การทำกิจกรรมกลุ่ม 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การสัมมนา 
- การใช้บทบาทสมมต ิ

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 
- การประเมินตนเองและเพ่ือนในชั้นเรียน 
- ประเมินจากผลการเข้าร่วมกิจกรรม 
 

Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการ
แก ้ป ัญหาทางธ ุ รก ิ จ ได ้ อย ่ า ง
เหมาะสมและสร้างสรรค์ เคารพ
สิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 

- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
- การบรรยาย การสาธิต  
- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์

ข้อมูล  
- การนำเสนอรายงาน  
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การศึกษาจากกรณีศึกษา  

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค  

- การถาม - ตอบ  
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 

Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม 
พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสาร

- ใช้วิธีการสอนแบบเน้นผู้เรียนเป็นสำคัญ 
- การบรรยาย การสาธิต 

- การทดสอบย่อย การสอบกลางภาค และการสอบ
ปลายภาค 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนา กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ 
และทำงานร่วมกับบุคคลอื่นได้เป็น
อย่างดี 

- มอบหมายการสืบค้นข้อมูล การวิเคราะห์
ข้อมูล  

- การนำเสนอรายงาน  
- การค้นคว้าอิสระ 
- การวิพากษ์ การอภิปราย เพ่ือหาข้อสรุป  
- การตั้งโจทย์ปัญหา 
- การใช้สถานการณ์จำลอง 
- การศึกษาจากกรณีศึกษา  

- การสอบภาคปฏิบัติ  
- การถาม - ตอบ  
- ประเมินผลรายงานผลการศึกษาค ้นคว ้า หรือ

รายงานการวิจัย  
- ประเมินความเหมาะสมด้านเนื้อหาในการนำเสนอ

และเอกสารรายงาน 
- ประเมินการโต้ตอบอิสระในประเด็นคำถาม 
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2.4 การกระจายผลลัพธ์การเรียนรู้สู่รายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) 
 

2.4.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
มีความคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ สร้างสรรค์และทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมมีแนวคิดเชิงพุทธ ใช้หลักธรรม

เป็นรากฐานเพื่อนำไปสู่การแก้ไขปัญหาการบูรณาการศาสตร์การสร้างสรรค์และการต่อยอดสู่นวัตกรรม 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร  
ผลลัพธ์การเรียนรู้หมวดวิชาศึกษาท่ัวไป กำหนดดังนี้ 
ด้านความรู้ 
 (1) มีความรู้ความเข้าใจในเกี่ยวกับการใช้ชีวิตอยู่ในสังคมปัจจุบันที่พร้อมจะเปลี่ยนแปลง 
 (2) มีความรู้ความเข้าใจในการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตประจำวันได้ 
 (3) มีความรู้ความเข้าใจการใช้ภาษาเพ่ือการสื่อสารสากลในบริบทต่าง ๆ 
 (4) มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับวิธีการคิดประเภทต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 
 (5) มีความรู้ความเข้าใจทางด้านการเป็นผู้ประกอบการและการบริหารการเงิน   
ทักษะ 

(1) มีทักษะการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวันและหน้าที่การงานอย่างเท่า
ทัน 

(2) มีทักษะการคิดประเภทต่าง ๆ และสามารถนำความคิดนั้นไปประยุกต์ใช้กับศาสตร์อ่ืน ๆ ได้ 
(3) มีทักษะการเป็นผู้ประกอบการ การวางแผนการเงิน และการใช้เงินอย่างรู้คุณค่า 
(4) มีทักษะในการดูแลสุขภาพตนเองและผู้อ่ืนได้ตามหลักการที่ถูกต้อง 
(5) มีทักษะการใช้ชีวิตร่วมกับผู้อ่ืนได้ 
(6) มีทักษะการใช้ภาษาเพ่ือสื่อสารในการทำงานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 

ด้านจริยธรรม 
 (1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต โดยมีความพอเพียง

เป็นฐานในการดำเนินชีวิต 
 (2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และมีความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 (3) เข้าใจสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความเป็น

มนุษย ์
 (4) ปฏิบัติตามระเบียบและข้อบังคับต่าง ๆ ขององค์กรและสังคมตลอดจนมีจรรยาบรรณทาง

วิชาการและวิชาชีพ 
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ด้านลักษณะบุคคล 
 (1) เป็นบุคคลที่สามารถแก้ไขปัญหาต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี 
 (2) เป็นบุคคลที่มีความรับผิดชอบต่อตนเองและเคารพสิทธิของผู้อ่ืน 
 (3) เป็นบุคคลที่สามารถใช้ภาษาเพ่ือสื่อสารในการทำงานร่วมกันอย่างมีประสิทธิภาพ 
 (4) เป็นบุคคลที่มีแนวคิดเก่ียวกับการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 (5) เป็นบุคคลที่มีจิตสาธารณะ 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังระดับหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (PLOs) กับผลการเรียนรู้ (LO) 
 

ผลลัพธ์การเรียนรู ้
หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวฒุิระดับอุดมศึกษา 
ความรู้  (Knowledge) ทักษะ (Skills ) จริยธรรม (Ethics ) ลักษณะบุคคล (Character 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 

PLOs 1 สามารถสื่อสารด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้ 
Sub 1.1 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษ

ในการฟัง พูด อ่าน และเขียนได้อย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

                    

Sub 1.2 สื่อสารได้อย่างมีประสิทธิภาพ

ไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้ 
                    

PLOs 2 สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อพัฒนาตนเองในการดำเนินชีวิตได้อย่างปลอดภัยและมีคุณธรรม 

Sub 2.1 ใช้ความรู ้เกี ่ยวกับเทคโนโลยี

ดิจิทัลและเชื่อมโยงสู่อาชีพที่สนใจได้ 
                    

Sub 2.2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลใน

ชีวิตประจำวันอย่างมีจรรยาบรรณได้ 
                    

PLOs 3 สามารถประยุกต์ใช้หลักการดำเนินชีวิต เคารพความคิดเห็นที่แตกต่าง และเห็นคุณค่าศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ 
Sub 3.1 ระบุทักษะในการทำงานเป็นทีม 

และภาวะผู้นำในสภาวะพหุวัฒนธรรมและ
การจัดการอารมณ์ของตนเองได้ 

                    

Sub 3.2 เคารพส ิทธ ิ  ค ุณค ่า  ความ

แตกต่างและศักดิ์ศรีความเป็นมนุษย์ของ
ตนเองและผู้อื่น 

                    

PLOs 4 สามารถปฏิบัติตนอย่างมีจิตสาธารณะ และตระหนักในคุณธรรม 

Sub 4.1 ระบุจิตสำนึกสาธารณะ โดยรู้จัก 

ดูแล เอาใจใส่รักษาสมบัติส่วนรวมได้ 
                    
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ผลลัพธ์การเรียนรู ้
หมวดวชิาศึกษาทั่วไป 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวฒุิระดับอุดมศึกษา 
ความรู้  (Knowledge) ทักษะ (Skills ) จริยธรรม (Ethics ) ลักษณะบุคคล (Character 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 2.5 2.6 3.1 3.2 3.3 3.4 4.1 4.2 4.3 4.4 4.5 
Sub 4.2 ปฏิบัติตนด้วยความซื่อสัตย์ มี

ระเบียบวินัย 
                    

PLOs 5 อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ สร้างสรรค์นวัตกรรม และเชื่อมโยงการแก้ปัญหาได้อย่างเหมาะสม 
Sub 5 . 1  อ ธ ิ บ า ยอ งค ์ ค วามร ู ้ ด ้ าน

ผู้ประกอบการและการวางแผนธุรกิจได้ 
                    

Sub 5.2 ระบุทักษะการแก้ปัญหา การคิด

เชิงสร้างสรรค์ การคิดเชิงออกแบบ การ
คิดเชิงวิเคราะห์ และการคิดเชิงนวัตกรรม
ได ้

                    
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การวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างรายวิชาหมวดศึกษาทั่วไป (Courses) กับผลลัพธ์การเรียนรู้ตามที่คาดหวังระดับหลักสูตร (PLOs) 
 

รายวิชา 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 

กลุ่มภาษาและการสื่อสาร 
400 136 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร ● ●         
400 134 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร ● ●         

400 131 การนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ด้วยภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล   ●         
400 137 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร    ●         

400 138 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  ●         
400 140 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร  ●         

400 144 การสนทนาภาษาอังกฤษ  ●         
400 146 ภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาติ  ●         

กลุ่มพลเมืองดิจิทัล 
400 148 ความเป็นพลเมืองดิจิทลั    ● ●   ● ●   

400 119 เทคโนโลยีดจิิทัลเพื่อการสื่อสาร     ● ●       
400 116 ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ    ●        
400 117 การวิเคราะห์ข้อมลูเบื้องต้นด้วยเอ็กเซล    ●       
กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
400 149 ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม        ● ● ● 
400 108  คณิตศาสตร์และสถติิในชีวิตประจำวัน          ● 
400 150 บัณฑิตเอเซียสร้างสรรค ์       ● ●  ● 
400 151 วิทยาการเพื่อความยั่งยนืทางธุรกิจ         ●   ● 
400 152 การสร้างสรรค์และนวัตกรรม          ● ● 
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รายวิชา 
PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

1.1 1.2 2.1 2.2 3.1 3.2 4.1 4.2 5.1 5.2 

กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต           
400 201 ภาวะผู้นำและมนุษยสัมพันธ์เพื่อความสำเร็จในชีวิต     ● ● ● ●   
400 118 สุขภาพและการกีฬา      ●     
400 154 ขอนแก่นศึกษา      ●  ●    
400 155 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ       ●  ●   

400 121 ทักษะชีวิตและศิลปะการดำรงชีวิต      ● ●     
400 157 พฤกษศาสตร์ท้องถิ่น      ●  ●    

400 127 การเงินส่วนบุคคล        ● ●  
400 129 จิตวิทยาในชีวิตประจำวนัและการทำงาน      ● ● ●   

400 158 ศาสตร์พระราชาและโครงการพระราชดำร ิ      ● ● ● ●   
400 159 การเมือง การปกครอง และเศรษฐกิจไทย       ●  ●   
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ตาม TQF สอดคล้องกับกรอบคุณวุฒิอาเซียน 
K ความรู ้1 – ความรู้ทางทฤษฎี และเทคนิคเฉพาะทาง และเน้นระบบในงานอาชีพ 
S ทักษะ  2– ทักษะในการคิดวิเคราะห/์วิพากษ์และเปรียบเทียบปัญหา 

3 – ความสามารถในการประยุกตใ์ช้และความรับผิดชอบ (Complete Changing) 
  – แก้ปัญหาท่ีซับซ้อนและเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 
  – สามารถรเิริ่มปรับปรุงวางแผนกลยุทธ์ในการแก้ปัญหาที่ซับซ้อนและเป็นตามกรอบในการปฏิบตัิงานรวมทั้งการวางแผนการบริหารและจัดการในสาขาวิชาชีพ 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของ หลักสูต)PLOs( 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

Cognitive Domain 
(Knowledge) 

Psychomotor 
Domain  
(Skills) 

Affective 
Domain  

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO 1 สามารถสื่อสารด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษได้ 
  SUB PLO 1.1  สามารถใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการฟัง พูด อ่าน และเขียนได้อย่างมี ประสิทธิภาพ 

 ● 
 
 

     

  SUB PLO 1.2  สามารถนำทักษะการสื่อสารทีม่ีประสิทธิภาพไปใช้ในสถานการณ์ต่าง ๆ รวมถึงทักษะด้าน   ●    ●  
PLO 2 สามารถใช้เทคโนโลยีดิจทิัลเพ่ือพัฒนาตนเองในการดำเนินชีวิตได้อย่างปลอดภัยและมีคุณธรรม 
  SUB PLO 2.1 สามารถนำความรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิทลัไปประยุกต์ใช้งานและเชื่อมโยงสู่อาชีพท่ีสนใจได้ 

  ●    ●  

  SUB PLO 2.2 สามารถประยุกตใ์ช้เทคโนโลยดีิจิทัลใช้ในชีวิตประจำวันอย่างมีจรรยาบรรรณ    ●   ● ● 
PLO 3สามารถประยุกต์ใช้หลักการดําเนินชีวิต เคารพความคิดเห็นที่แตกต่าง และเห็นคุณค่าศักดิ์ศรีความ
เป็นมนุษย์ 
  SUB PLO 3.1 แสดงออกถึงทักษะในการทำงานเป็นทีม มีภาวะผู้นำ ทำงานในสภาวะพหุวัฒนธรรมและการ 
จัดการอารมณ์ของตนเองได้ 

  ●    ● ● 

  SUB PLO 3.2 แสดงออกถึงการเคารพสิทธิ คณุค่า ความแตกต่างและศักดิศ์รีความเป็นมนุษย์ ของตนเอง   ●     ● 
PLO 4 สามารถปฏิบัติตนอย่างมจีิตสาธารณะ และตระหนักในคณุธรรม 
  SUB PLO 4.1 แสดงออกถึงพฤติกรรมมีจิตสำนึกสาธารณะ โดยรูจ้ัก ดูแล เอาใจใส่ รักษาสมบตัิส่วนรวม 

  ●     ● 

  SUB PLO 4.2 แสดงออกถึงความซื่อสัตย์ มีระเบียบวินัย   ●     ● 
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ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของ หลักสูต)PLOs( 
หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 

Cognitive Domain 
(Knowledge) 

Psychomotor 
Domain  
(Skills) 

Affective 
Domain  

(Attitude) 

R U Ap An E C S At 

PLO 5อธิบายแนวคิดการเป็นผู้ประกอบการ สร้างสรรค์นวัตกรรม และเชื่อมโยงการแก้ปัญหาได้อย่าง
เหมาะสม 
  SUB PLO 5.1 อธิบายองค์ความรู้ด้านผูป้ระกอบการและการวางแผนธุรกิจได้ 

 ●     ●  

  SUB PLO 5.2 สามารถพัฒนาทักษะการแก้ปัญหา การคิดเชิงสร้างสรรค์ การคิดเชิงออกแบบ การคิดเชิง
วิเคราะห์และการคิดเชิงนวัตกรรม 

   ●   ● ● 

หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ ● ในช่อง“Cognitive Domain” ระดับต่าง ๆ  
Affective Domain ครอบคลุมถึงผลลัพธ์การเรียนรู้ตามมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2566 

  ระดับปริญญาตรี ด้านจริยธรรม (Ethics) และหรือ ด้านลักษณะบุคคล (Character) ของข้อ 11 
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ตารางแสดงความสัมพันธ์ระหว่างวัตถุประสงค์ของหลักสูตร และผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง  

ของวิชาหมวดศึกษาทั่วไป (PLOs) 

วัตถุประสงค์ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ท่ีคาดหวังของหลักสูตร )PLOs) 

PLO1 PLO2 PLO3 PLO4 PLO5 

1. เพื่อส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นผู้ใฝ่รู้ มีทักษะที่ จำเป็นใน
ศตวรรษที ่ 21 มีโลกทัศน์และวิสัยทัศน์ที ่กว้างไกล 
แสวงหาความรู้ได้ด้วย ตนเอง สามารถบูรณาการความรู้
ในการพัฒนาตนเอง รู้เท่าทันการเปลี่ยนแปลงของสังคม 
และของโลก 

✓ ✓ ✓   

2. เพ ื ่อปล ูกฝ ังให ้ผ ู ้ เ ร ียนตระหน ักและช ื ่นชมใน  
มีความคิด สร้างสรรค์ และทักษะการคิด เช่น คิดเชิง  
ออกแบบ  คิดวิเคราะห์ คิดวางแผนอย่างเป็น ระบบ 

สามารถแก้ปัญหาได้โดยใช้ปัญญา และมีวิสัยทัศน์ที่
นำไปสู่นวัตกรรมและการสร้างสรรค์ 

    ✓ 

3. เพ ื ่ อพ ัฒนาผ ู ้ เ ร ี ยนให ้ม ีท ักษะทางภาษาและ  
การสื่อสาร สามารถสื่อสารได้อย่างสร้างสรรค์และมี
ประสิทธิภาพ 

✓     

4. เพื่อเสริมสร้างให้ผู้เรยีนมีทักษะความสมัพันธ์ ระหว่าง
บุคคล มีความรับผิดชอบ มีคุณธรรม จริยธรรม ยึดมั่นใน
ความถูกต้องและซื่อสัตย์สุจริต เป็นพลเมืองที่มีคุณค่า
ของสังคม 

  ✓ ✓  

5. เพื่อเพิ่มพูนแนวคิดเชิงธุรกิจ ตลอดจนความรู้ และ
ทักษะแก่ผู้เรียนด้านการบริหารจัดการการดูแลสุขภาพ 
และเทคโนโลยีดิจิทัล 

 ✓ ✓  ✓ 

 
หมายเหตุ : ระบุสัญลักษณ์ ✓ ในช่องที่วัตถุประสงค์สัมพันธ์กับผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวังของหลักสูตร 
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2.4.2 หมวดวิชาเฉพาะ 
ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับหลักสูตร (Program Learning Outcomes: PLOs)  

เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนในหลักสูตร  ผู้สำเร็จการศึกษาจะเป็นผู้ที่ 
 

ด้านความรู้  (Knowledge) 

PLOs 1 มีความรู้ ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ ที่จำเป็นและเพียงพอต่อการนำไปใช้
ปฏิบัติงาน 

Sub 1.1 อธิบาย หลักการ แนวคิด ทฤษฎี ด้านคอมพิวเตอร์ และด้านเทคโนโลยีสารสนเทศได ้
Sub 1.2 วิเคราะห์แนวโน้ม ด้านธุรกิจและด้านเทคโนโลยีดิจิทัลได้ 
Sub 1.3 วิเคราะห์ประเด็นปัญหาทางธุรกิจ และนำเสนอข้อมูลในรูปแบบที่เหมาะสม 
Sub 1.4 ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศใช้ในการตัดสินใจและการ

แก้ปัญหาทางธุรกิจ 
 

ด้านทักษะ (Skills) 
PLOs 2 มีทักษะการปฏิบัติงาน การพัฒนางานด้านคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ อย่างเหมาะสม 

Sub 2.1 เลือกใช้ซอฟต์แวร์ประยุกต์ สำหรับการทำงานและสนับสนุนธุรกิจ ตามข้อจำกัดและความ
ต้องการทางธุรกิจได้ 

Sub 2.2 จัดทำรายงานและนำเสนอข้อมูลเพื่อการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
Sub 2.3 วิเคราะห์ข้อมูลเพ่ือสนับสนุนการตัดสินใจทางธุรกิจได้ 
Sub 2.4 ออกแบบเนื้อหาและผลิตสื่อดิจิทัลได้ 
Sub 2.5 ออกแบบหรือพัฒนาโครงสร้างพื้นฐานระบบเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 
Sub 2.6 ออกแบบหรือพัฒนาซอฟต์แวร์ระบบสารสนเทศทางธุรกิจได้ 

 

ด้านจริยธรรม (Ethics) 
PLOs 3 บัณฑิตแสดงพฤติกรรมที่สะท้อนถึงความเป็นผู้มีจริยธรรม และจรรยาบรรณในวิชาชีพเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

Sub 3.1 เข้าใจและตระหนักถึง จรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ คุณธรรมและจริยธรรมทางธุรกิจ 
การรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม การรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน 

Sub 3.2 มีวินัย ปฏิบัติตามกฎหมาย ระเบียบ กติกา ของสังคม ใช้หลักคุณธรรมและจริยธรรมในทาง
ธุรกิจและการดำเนินชีวิตได้ 
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ด้านลักษณะบุคคล (Character) 
PLOs 4 มีภาวะผู้นำ และความคิดสร้างสรรค์ในการวิเคราะห์และแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมบน
พื้นฐานของตนเองหรือกลุ่ม 

Sub 4.1 เข้าใจในความแตกต่างทางสังคมและวัฒนธรรมที่หลากหลาย เพื่อให้สามารถทำงานเป็นทีม
ร่วมกับผู้อ่ืนได ้

Sub 4.2 ประยุกต์ใช้แนวคิดภาวะผู้นำในการแก้ปัญหาทางธุรกิจได้อย่างเหมาะสมและสร้างสรรค์  
เคารพสิทธิและความเป็นส่วนตัวของผู้อื่น 

Sub 4.3 ปรับตัวให้เข้ากับบริบททางสังคม พัฒนาตนเองอย่างต่อเนื่อง สื่อสารและทำงานร่วมกับ
บุคคลอื่นได้เป็นอย่างด ี 
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2.4.2 ตารางแสดงการกระจายผลลัพธ์การเรียนรู้สู่รายวิชา (Course Learning Outcomes: CLOs) : หมวดวิชาเฉพาะ   
                    ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
 
  รหัสวิชา/รายวิชา 

PLOs 1 
ความรู้ 

PLOs 2 
ทักษะ 

PLOs 3 
จริยธรรม 

PLOs 4 
คุณลักษณะบุคคล 

Sub 
1.1 

Sub 
1.2 

Sub 
1.3 

Sub 
1.4 

Sub 
2.1 

Sub 
2.2 

Sub 
2.3 

Sub 
2.4 

Sub 
2.5 

Sub 
2.6 

Sub 
3.1 

Sub 
3.2 

Sub 
4.1 

Sub 
4.2 

Sub 
4.3 

700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทัล                

700 202  วิศวกรสังคมเพื่อการพัฒนานวัตกรรมชุมชน                

700 203  เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม                

700 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ                

702 501 หลักการโปรแกรมคอมพวิเตอร์พื้นฐาน                

702 502  พื้นฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์                

702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพวิเตอร์                

702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถ ุ                

702 505 การออกแบบและการจัดการฐานขอ้มูล                

702 506 การโปรแกรมฐานข้อมูล                

702 507 เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ                

702 508 ปัญญาประดิษฐ ์                

702 509 กระบวนการพัฒนาซอฟตแ์วร ์                

702 510 ระบบบริหารจัดการเว็บไซต์                

702 511 การโปรแกรมฝ่ังไคลเอนต์                

702 512 การวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบสมัยใหม่                

702 513 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ                

702 514 การออกแบบการทดสอบซอฟตแ์วร ์                

702 515 การประยกุต์ใช้การประมวลผลแบบกลุม่เมฆ                

702 516 การเขียนโปรแกรมขั้นต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการแสดงผล                

702 517 การโปรแกรมฝ่ังเซิร์ฟเวอร์                

702 518 ปฏิสัมพันธ์ระหวา่งมนุษย์กบัคอมพิวเตอร์                
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                    ผลลัพธ์การเรียนรู้ 
 
 
  รหัสวิชา/รายวิชา 

PLOs 1 
ความรู้ 

PLOs 2 
ทักษะ 

PLOs 3 
จริยธรรม 

PLOs 4 
คุณลักษณะบุคคล 

Sub 
1.1 

Sub 
1.2 

Sub 
1.3 

Sub 
1.4 

Sub 
2.1 

Sub 
2.2 

Sub 
2.3 

Sub 
2.4 

Sub 
2.5 

Sub 
2.6 

Sub 
3.1 

Sub 
3.2 

Sub 
4.1 

Sub 
4.2 

Sub 
4.3 

702 519 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยกุต์ฐานข้อมูลบนเว็บ                

702 520 ปฏิบัติการการโปรแกรมภาษาจาวา                

702 601 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ                

702 602 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ                

702 603 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส                

702 604 เทคโนโลยีเว็บ                

702 605 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ                

702 606 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ                

702 607 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มคอมพวิเตอร ์                

702 608 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ                

702 609 การบริหารโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ                

702 610 ธุรกิจดิจิทัล                

702 611 การออกแบบกราฟกิบนคอมพวิเตอร์                

702 612 ปฏิบัติการโปรแกรมจาวาฝั่งแม่ข่าย                

702 613 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต                

702 614 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ                

702 615 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ                

702 616 ปฏิบัติการเครือข่ายในสำนักงาน                

702 617 การสร้างสื่อดิจิทัล                

704 450 การฝึกประสบการณ์วิชาชีพทางเทคโนโลยีสารสนเทศ                

704 451 สหกิจศึกษา                

หมายเหตุ  หมายถึง ความรับผิดชอบหลักในการผลักดันผลการเรียนรู้   
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หมวดที ่5 
ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการหลักสูตร 

1. อาจารย์ 
1.1 คุณวุฒิ และคุณสมบัติ 

 อาจารย์ประจำ ให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรระดับปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ดังนี้ 
 “อาจารย์ประจำ” หมายถึง บุคคลที่ดำรงตำแหน่งอาจารย์ ผู้ช่วยศาสตราจารย์ รองศาสตราจารย์ 
ศาสตราจารย์ และตำแหน่งอื่นที่เทียบเท่าในสถาบันอุดมศึกษาตามที่สภาสถาบันอุดมศึกษากำหนด หรือบุคคลใน
องค์กรภายนอกที่มีการตกลงร่วมผลิต ซึ่งมีหน้าที่รับผิดชอบตามพันธกิจของการอุดมศึ กษา และมีความเข้าใจ
เกี่ยวกับมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา  
 สำหรับอาจารย์ประจำที่สถาบันอุดมศึกษารับเข้าใหม่ตั้งแต่เกณฑ์มาตรฐานนี้เริ่มใช้บังคับ ต้องมี
คะแนนทดสอบความสามารถภาษาอังกฤษได้ตามเกณฑ์ที่สภาสถาบันอุดมศึกษากำหนด 
 “อาจารย์ประจำหลักสูตร” หมายถึง อาจารย์ประจำที่มีคุณวุฒิตรงหรือสัมพันธ์กับสาขาวิชา ของ
หลักสูตรที่สภาสถาบันอุดมศึกษาเห็นชอบหรืออนุมัติ มีหน้าที่สอนและค้นคว้าวิจัยในสาขาวิชา ดังกล่าว ทั้งนี้ 
สามารถเป็นอาจารย์ประจำหลักสูตรหลายหลักสูตรได้ในเวลาเดียวกัน  
 “คุณวุฒิที่สัมพันธ์กับสาขาวิชาของหลักสูตร” หมายถึง คุณวุฒิที่กำหนดไว้ในมาตรฐาน สาขาวิชา 
หากสาขาวิชาใดยังไม่มีประกาศมาตรฐานสาขาวิชา หรือประกาศมาตรฐานสาขาวิชา ไม่ได้กำหนดเรื่องนี้ไว้ ให้
หมายถึงคุณวุฒิที่เกี่ยวข้องกับวิชาการหรือวิชาชีพของหลักสูตร หรือคุณวุฒิอ่ืน แต่มีประสบการณ์ตรงที่เกี่ยวข้อง
กับหลักสูตรเป็นที่ประจักษ์ที่จะส่งเสริมให้การเรียนการสอนในหลักสูตร สาขาวิชานั้นบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ของ
นักศึกษาได้ตามที่กำหนดไว้ในหลักสูตร โดยการพิจารณา คุณวุฒิที ่สัมพันธ์กันให้อยู ่ในดุลยพินิจของสภา
สถาบันอุดมศึกษา  
 “อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร” หมายถึง อาจารย์ประจำหลักสูตรที่มีภาระหน้าที่ในการบริหาร และ
พัฒนาหลักสูตรและการเรียนการสอน ตั้งแต่การวางแผน การควบคุมคุณภาพ การติดตามประเมินผล และการ
พัฒนาหลักสูตร อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรต้องอยู่ประจำหลักสูตรนั้นตลอดระยะเวลา ที่จัดการศึกษา โดยจะ
เป็นอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรเกินกว่า 1 หลักสูตรในเวลาเดียวกันไม่ได้ 
 ยกเว้นหลักสูตรพหุวิทยาการหรือสหวิทยาการ ให้เป็นอาจารย์ผู ้รับผิดชอบหลักสูตรได้อีกหนึ่ง
หลักสูตร ในกรณีนี้ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตรสามารถซ้ำได้ไม่เกิน 2 คน 
 “อาจารย์พิเศษ ” หมายถึง ผู้สอนที่ไม่ใช่อาจารย์ประจำ 
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1.2 คุณวุฒิ คุณสมบัติ และจำนวนอาจารย์ 
 ให้เป็นไปตามประกาศคณะกรรมการมาตรฐานการอุดมศึกษา เรื่อง เกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับ
ปริญญาตรี พ.ศ. 2565 ดังนี้ 
 อาจารย์ประจำหลักสูตร มีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือมีตำแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์
หรือเทียบเท่า และต้องมีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของ การศึกษาเพื่อรับปริญญาของตนเอง และเป็น
ผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ ที่กำหนดในการพิจารณาแต่งตั้งให้บุคคลดำรงตำแหน่งทาง
วิชาการอย่างน้อย 1 เรื่อง ในรอบ 5 ปี ย้อนหลัง 
 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีคุณวุฒิและคุณสมบัติเช่นเดียวกับ อาจารย์ประจำหลักสูตร จำนวน
อย่างน้อย 5 คน 
 อาจารย์ผู้สอน อาจเป็นอาจารย์ประจำหรืออาจารย์พิเศษที่มีคุณวุฒิ ขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเท่า 
หรือมีตำแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์หรือเทียบเท่า ในสาขาวิชานั้นหรือ สาขาวิชาที่สัมพันธ์กันหรือในสาขาวิชาของ
รายวิชาที่สอน 
 1.3 ระบบและกลไกการเตรียมการสำหรับอาจารย์ใหม่  

1) จัดให้มีการปฐมนิเทศอาจารย์ใหม่ เพื่อให้รับทราบถึงนโยบาย ปรัชญา ปณิธานของสถาบัน 
หลักสูตรและวัตถุประสงค์ของการจัดการศึกษา ระเบียบปฏิบัติ แนวทางการพัฒนาศักยภาพทางด้านวิชาการและ
วิชาชีพบัญชี รวมทั้งการเข้าสู่ตำแหน่งทางวิชาการ รวมถึงจรรยาบรรณวิชาชีพคณาจารย์ บทบาทอาจารย์ที่ปรึกษา 
และความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้ของนักศึกษาในรายวิชา 

2) จัดให้มีอาจารย์พ่ีเลี้ยงเพ่ือช่วยเหลือและให้คำแนะนำปรึกษา 
3) ทดสอบการสอน และประเมินการสอน 
4) มีความสามารถด้านภาษาอังกฤษเป็นไปตามประกาศวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย  ที่ 020/2559 เรื่อง 

เกณฑ์มาตรฐานความสามารถภาษาอังกฤษของอาจารย์ประจำ พ.ศ. 2559 
 

1.4 การพัฒนาความรู้และทักษะให้แก่อาจารย์ 
1.4.1 การพัฒนาทักษะการจัดการเรียนการสอน การวัดผลและการประเมินผล 

จัดให้มีการอบรมเกี่ยวกับกลยุทธ์และวิธีการสอน การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ การวิจัย
เพ่ือพัฒนาการเรียนและการสอน การวิจัยองค์ความรู้ และการวิจัยสถาบัน 

1.4.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ  
1. ส่งเสริมการศึกษาดูงาน การประชุมวิชาการ การอบรม สัมมนา เพ่ือพัฒนาวิชาชีพอาจารย์ 

การร่วมเครือข่ายพัฒนาวิชาชีพอาจารย์ 
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2. ส่งเสริมการพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอื่น ๆ เช่น การวิจัย การทำผลงานทางวิชาการ  
การนำเสนอผลงานทางวิชาการ การศึกษาต่อ การอบรมระยะสั้น 

3. จัดให้มีกลไกส่งเสริม สนับสนุน และจูงใจ ให้อาจารย์สามารถสร้างผลงานวิชาการ การวิจัย 
และงานสร้างสรรค์ที่มีคุณภาพสามารถเผยแพร่ได้ท้ังในระดับชาติและระดับนานาชาติ 

4. จัดให้มีการจัดการความรู้เพื่อให้เป็นแหล่งความรู้ เผยแพร่ความรู้ และการแลกเปลี่ยน
เรียนรู้ ทั้งภายในและภายนอกสถาบัน 

 
2. สถานที่และอุปกรณ์การสอน  

ใช้อาคารสถานที่ของวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย ในการเรียนการสอนโดยมีรายละเอียด ดังนี้ 
2.1 ห้องปฏิบัติการพร้อมครุภัณฑ์และอุปกรณ์หลักดังนี้ 

(1) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  ขนาดจุ     45  เครื่อง จำนวน 1  ห้อง 
(2) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์  ขนาดจุ     25  เครื่อง จำนวน 1  ห้อง 
(3) ห้องบริการสารสนเทศ    ขนาดจุ   16-30  เครื่อง จำนวน 2  ห้อง 
(4) ห้องปฏิบัติการทางภาษา  ขนาดจุ     40    คน จำนวน 1  ห้อง 
(5) ห้องเรียน    ขนาดจุ  40-200 คน จำนวน 15 ห้อง 
(6) ห้องประชุมสัมมนา   ขนาดจุ   60-300 คน จำนวน  2 ห้อง 

 2.2 อุปกรณ์การศึกษา 
(1) เครื่องฉายข้ามศีรษะ จำนวน 2 ชุด 
(2) ชุดเครื่องขยายเสียง จำนวน 15 ชุด 
(4) เครื่องเล่น VDO/DVD จำนวน  4  เครื่อง 
(5) LCD Projector จำนวน 15  ชุด 

2.3 ห้องสมุด  
ห้องสมุดวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย ให้บริการหนังสือ ตำรา วารสาร วิทยานิพนธ์ สิ่งพิมพ์อื่นๆ และ

โสตทัศนวัสดุ ทางด้านการตลาดและธุรกิจระหว่างประเทศ รวมถึงด้านอื่นๆ ทุกสาขาที่วิทยาลัยเปิดสอน จำนวน
ทั้งสิ้น 26,900 เล่ม ประกอบด้วย  

- หนังสือภาษาไทย     จำนวน  25,816   เล่ม 
- หนังสือภาษาอังกฤษ     จำนวน  3,235    เล่ม 
- วารสารภาษาไทย     จำนวน   122    เรื่อง 
- วารสารต่างประเทศ     จำนวน  16    เรื่อง 
- หนังสืออ้างอิงภาษาไทย      จำนวน   2,210   เรื่อง 
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- หนังสืออ้างอิงภาษาต่างประเทศ           จำนวน   291    เรื่อง 
- ฐานข้อมูล E-Book 
ห้องสมุดได้ติดตั้งโปรแกรมละอุปกรณ์เพ่ิมเพ่ือให้บริการนักศึกษาดังนี้ 
- โปรแกรม Alice for Windows เพ่ือจัดการระบบสืบค้นและจัดการห้องสมุด 
- โปรแกรม ดิกชั่นนารี Megadict 
- คอมพิวเตอร์พร้อมระบบอินเทอร์เน็ต จำนวน 15 ชุด 

 
2.4 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพ่ิมเติม  

1. หลักสูตรจัดทำข้อเสนองบประมาณครุภัณฑ์และอุปกรณ์การเรียนการสอนต่อคณะในทุก 
ปีการศึกษา 

2. วิทยาลัยจัดสรรงบประมาณประจำปี เพื่อการจัดทรัพยากรการเรียนการสอนตำรา วารสารทาง
วิชาการและสื่ออิเล็กทรอนิกส์ให้กับคณะและสาขาวิชา 

3. มีการประเมินความเพียงพอและเหมาะสมของทรัพยากรต่อการจัดการเรียนการสอน โดยอาจารย์
ประจำหลักสูตรและนักศึกษา 

4. สิ่งสนับสนุนการเรียนการสอนที่สำคัญโดยเป็นทรัพยากรขั้นต่ำเพ่ือจัดการเรียนการสอน ดังนี้ 
- มีห้องเรียนที่มีสื่อการสอนและอุปกรณ์ที่ทันสมัยเอื้อให้คณาจารย์สามารถปฏิบัติงานสอนได้

อย่างมีประสิทธิภาพ 
- มีห้องปฏิบัติการที ่มีความพร้อมทั ้งว ัสดุอุปกรณ์ เครื ่องคอมพิวเตอร์ ระบบเครือข่าย

คอมพิวเตอร์ และระบบซอฟต์แวร์ที่ทันสมัยสอดคล้องกับสาขาวิชาที่เปิดสอนอย่างพอเพียงต่อการเรียนการสอน 
รวมถึงห้องปฏิบัติการสำหรับการทำโครงงาน โดยมีการบริหารจัดการอย่างเป็นระบบ 

- มีเจ้าหน้าที่สนับสนุนดูแลสื่อการเรียนการสอน อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ และซอฟต์แวร์ที่ใช้
ประกอบการสอนที่พร้อมใช้ปฏิบัติงาน 

- มีห้องสมุดหรือแหล่งความรู ้และสิ ่งอำนวยความสะดวกในการสืบค้นความรู ้ผ่านระบบ
อิเล็กทรอนิกส์ ตลอดจนมีหนังสือ ตำราและวารสารในสาขาวิชาที่เปิดสอนทั้งภาษาไทยและภาษาต่างประเทศที่
เกี่ยวข้องในจำนวนที่เหมาะสม โดยจำนวนตำราที่เกี่ยวข้องต้องมีมากกว่าจำนวนคู่มือ 

- มีเครื ่องมืออุปกรณ์ประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรียนการสอนในวิชา
ปฏิบัติการ  

- มีเครื ่องคอมพิวเตอร์ประกอบการเรียนวิชาปฏิบัติการระหว่างการเรียนการสอนในวิชา
ปฏิบัติการ  
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- มีห้องคอมพิวเตอร์เปิดให้บริการแก่นักศึกษานอกเวลาเรียนให้สามารถเข้าใช้ได้ไม่ต่ำกว่า 8 
ชั่วโมงต่อวัน โดยมีปริมาณจำนวนคอมพิวเตอร์ที่เหมาะสม  

- มีการใช้ทรัพยากรร่วมกันระหว่างคณะวิชา เพ่ือทำให้เกิดการประหยัดงบประมาณ  
- มีการให้ระบบ Google Suite for Education สำหรับนักศึกษา เพ่ือให้อาจารย์และนักศึกษา

ใช้ในการเรียนการสอน  
- มี Microsoft Office 365 A1 สำหร ับนักศึกษา โดยสมัครเป ็นสมาชิกกับทาง บร ิษัท 

Microsoft เพ่ือให้นักศึกษาและอาจารย์ได้มีซอฟต์แวร์ที่ทันสมัยและถูกลิขสิทธิใช้งาน 
- มีแอพลิเคช ั ่น Zoom Cloud Meeting แบบ Pro License และ Microsoft Team เพ่ือ

อำนวยความสะดวกในการเรียนการสอนแบบออนไลน์  
- การมีห้องนวัตกรรม ที่เพิ่มเติมอุปกรณ์ Studio สำหรับการถ่ายภาพนิ่งและวีดิโอ เพื่อให้

นักศึกษาและอาจารย์สามารถใช้ปฏิบัติการนอกเวลาเรียน 
5.  มีศูนย์บ่มเพาะวิสาหกิจ วิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย เป็นหน่วยบริการในการพัฒนาศักยภาพและความ

เป็นผู้ประกอบการด้านต่างๆ อาทิ การพัฒนาผลิตภัณฑ์และช่องทางการจัดจำหน่าย การขอรับรองมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์ การพัฒนาความรู้ด้านการบัญชีและภาษีอากร การโฆษณาและการส่งเสริมการขาย การจดสิทธิบัตร
หรืออนุสิทธิบัตร การพัฒนาบรรจภุัณฑ์ เป็นต้น 

 
6. แหล่งการเรียนรู้ / แหล่งฝึกงาน /ฝึกปฏิบัติ /สถาน ประกอบการสหกิจศึกษา เช่น  

- บริษัท ซีพีออลล์ จำกัด (มหาชน) 
- บริษัท ฟูจิคูระ อิเล็กทรอนิกส์ (ประเทศไทย) จำกัด 
- บริษัท โกซอฟท์ (ประเทศไทย) จำกัด  
- บริษัทขอนแก่นกล๊าส อินดัสทรี จำกัด 
- บริษัท โตโยต้า ขอนแก่น จำกัด 
- บริษัท ขอนแก่นแหอวน จำกัด 
- ธนาคารเพ่ือการเกษตรและสหกรณ์การเกษตร  
- ธนาคารกรุงไทย 
- ธนาคารพัฒนาวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดย่อมแห่งประเทศไทย 
นอกจากนี้ยังมีหน่วยงานของภาครัฐและเอกชนอื่นๆ อีกจำนวนมาก 

7. มีระบบการประเมินความพึงพอใจของนักศึกษาและอาจารย์ต่อสิ่งสนับสนุนการเรียนรู้ทุกปี
การศึกษา 
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หมวดที ่6 
คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 

1. คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
1.1 เป็นผู้สำเร็จการศึกษาระดับมัธยมศึกษาตอนปลายหรือเทียบเท่า  
1.2 เป็นผู้สำเร็จการศึกษาประกาศนียบัตรวิชาชีพชั้นสูง (ปวส.) อนุปริญญา หรือเทียบเท่า  
1.3 ไม่เป็นโรคที่เป็นอุปสรรคต่อการศึกษา 
1.4 มีความประพฤติเรียบร้อย ไม่บกพร่องทางศีลธรรม       
1.5 เคยศึกษาอยู่ในสถาบันการศึกษาในสังกัดสำนักงานปลัดกระทรวง วิทยาศาสตร์ วิจัย และนวัตกรร

(สป.อว.) หรือสังกัดอ่ืนที่สำนักงาน ก.พ. รับรอง เพ่ือเทียบโอนหน่วยกิตเข้าศึกษาต่อ 
1.6 สำเร็จการศึกษาขั้นปริญญาตรีจากสถาบันการศึกษาในสังกัดสำนักงานปลัดกระทรวง วิทยาศาสตร์ วิจัย 

และนวัตกรรม (สป.อว.) หรือสังกัดอ่ืนที่สำนักงาน ก.พ. รับรอง เพ่ือสมัครเข้าศึกษาต่อเป็นปริญญาตรี 
1.7 ผ่านการคัดเลือกตามหลักเกณฑ์ที่หลักสูตรกำหนด 

2. หลักเกณฑ์การคัดเลือกเข้าศึกษา 
  2.1 สอบคัดเลือกโดยระบบกลาง (Admissions) สำนักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา 

2.2 สอบคัดเลือกโดยวิธีรับตรงของวิทยาลัย 
2.3 คัดเลือกโดยวิธีพิเศษของวิทยาลัย 

3. ปัญหาของนักศึกษาแรกเข้า (ถ้ามี) 
3.1 ปัญหาการปรับตัวจากการเรียนในระดับมัธยมศึกษามาเป็นระดับอุดมศึกษา 
3.2 ปัญหาด้านทักษะคณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และเทคโนโลยีสารสนเทศ ทางด้านการสืบค้น และ

โปรแกรมสำเร็จรูป และด้านการใช้ภาษาอังกฤษ ซึ่งจำเป็นต้องใช้ในการเรียนรายวิชาในสาขาวิชา เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3.3 ปัญหาด้านทักษะการคิดเชิงวิเคราะห์ซึ่งจำเป็นต้องใช้ในการเรียนในหลักสูตร 
4. กลยุทธ์ในการดำเนินการเพื่อแก้ไขปัญหา/ข้อจำกัดของนักศึกษาในข้อ 3  

4.1 จัดปฐมนิเทศให้แก่นักศึกษาเกี่ยวกับการปรับตัวในการเข้าศึกษาระดับอุดมศึกษา 
4.2 แนะนำให้นักศึกษาเรียนรู้เพ่ิมเติมด้วยตนเองและจัดโครงการวิชาเรียนเพ่ือปรับพ้ืนฐานความรู้ทางด้าน

คณิตศาสตร์ ภาษาอังกฤษ และทางด้านการใช้คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีดิจิทัล  
4.3 จัดอาจารย์ที่ปรึกษา คณาจารย์ผู ้สอน พี่เลี้ยงนักศึกษาใหม่ เพื่อดูแลเอาใจใส่ให้คำแนะนำและให้

คำปรึกษาแก่นักศึกษาอย่างสม่ำเสมอ 
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5. แผนการรับนักศึกษาและผู้สำเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี: ภาคปกติ ปีละ 40 คน  

จำนวนนักศึกษา 
ปีการศึกษา (คน) 

2568 2569 2570 2571 2572 
ชั้นปีที่ 1 40 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 2 - 40 40 40 40 
ชั้นปีที่ 3 - - 40 40 40 
ชั้นปีที่ 4 - - - 40 40 

รวมจำนวนนักศึกษา 40 80 120 160 160 

จำนวนนักศึกษาที่คาดว่าจะ
สำเร็จการศึกษา 

   40 40 

 
6. งบประมาณตามแผน (บาท) 
  
 6.1 รายละเอียดการประมาณการรายได้ (หน่วย : บาท) 

รายการ ปีการศึกษา (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 

1. ค่าบำรุงการศึกษา - - - - - 

2. ค่าเล่าเรียน (หน่วยกิต) 1,560,000  3,360,000  5,160,000  6,120,000 6,120,000 
รวมรายได ้ 1,560,000  3,360,000  5,160,000  6,120,000 6,120,000 

 
 

6.2 รายละเอียดการประมาณการค่าใช้จ่ายในหลักสูตรเป็นรายปี (หน่วย:บาท) 
รายการ ปีการศึกษา (บาท) 

2568 2569 2570 2571 2572 

งบบุคลากร 1,080,000 1,134,000 1,190,700 1,682,235 1,766,346 

งบลงทุน 200,000 200,000 200,000 200,000 200,000 
งบดำเนนิการ 312,000 840,000 1,290,000 1,530,000 1,530,000 

รวมค่าใช้จ่าย 1,592,000 2,174,000 2,680,700 3,412,235 3,496,346 
ค่าใช้จ่ายต่อหน่วย 39,800 27,175 22,339 21,326 21,852 
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7. ระบบการศึกษา  
เป็นแบบชั้นเรียน และมี การเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ (E-learning) เป็นการเสริมนอกเวลาเรียน 

รวมไปถึง การเรียนแบบบูรณาการระหว่างการเรียนเชิงทฤษฎีในวิทยาลัยควบคู่ไปกับ การปฏิบัติงานจริงใน
อุตสาหกรรม (Work Integrated Learning : WIL) 
 
8. การเทียบโอนหน่วยกิต รายวิชา และการลงทะเบียนข้ามมหาวิทยาลัย  
   การเทียบโอนหน่วยกิตและรายวิชา ต้องได้รับการเห็นชอบจากคณะกรรมการประจำหลักสูตร  และต้อง
เป็นไปตามระเบียบวิทยาลัยบัณฑิตเอเซียว่าด้วยการศึกษาขั้นปริญญาตรี คำสั่ง และประกาศที่เกี่ยวข้องของ
วิทยาลัย ทั ้งนี ้หลักเกณฑ์การเทียบโอนและแนวปฏิบัติให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษา
ระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 ดังนี้  
  (1) เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาในหลักสูตรการศึกษาที ่คณะกรรมการรับรองมาตรฐาน และมี
สาระสำคัญครอบคลุมรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ขอเทียบโอน  
  (2) เป็นรายวิชาหรือกลุ่มรายวิชาที่ประเมินผลการเรียนได้ไม่ต่ำกว่าระดับท่ีคณะกรรมการ กำหนด  
  (3) มีสัดส่วนจำนวนหน่วยกิตรวมที่รับเทียบโอนไม่เกินสัดส่วนที่คณะกรรมการกำหนด  
  (4) หลักการอื่นตามที่คณะกรรมการประกาศกำหนด 
  โดยแบ่งวิธีการเทียบโอน 2 แบบ ดังนี้  

1. การเทียบโอนผลการเรียนรู้  
 การเทียบโอนผลการเรียนรู้ หมายถึง การขอเทียบโอนหน่วยกิตของรายวิชาในระดับอุดมศึกษา 
จากสถาบันการศึกษาที่กระทรวงศึกษาธิการและ ก.พ.ให้การรับรอง ให้กับผู้ที่มีคุณสมบัติเข้าศึกษาที่ขอเทียบโอน
หน่วยกิต โดยนับรวมเป็นส่วนหนึ่งของการศึกษาในหลักสูตร 

2. การเทียบโอนจากประสบการณ์  
 การเทียบโอนจากประสบการณ์ หมายถึง การเทียบโอน ความรู ้ ทักษะ ประสบการณ์จาก
การศึกษานอกระบบ และหรือการศึกษาตามอัธยาศัยของนักศึกษา เพื่อนับเป็นหน่วยกิตเทียบเท่ารายวิชา  
ในหลักสูตร  
9. การสะสมผลการเร ียนร ู ้ เพ ื ่อค ุณวุฒ ิตามระดับเพ ื ่อพ ัฒนาตนเอง หร ือการเร ียนร ู ้  ตลอดชี วิต  
เพื่อสำเร็จหลักสูตรการศึกษาหรือเพื่อขอรับปริญญา  

ให้กระทำได้โดยระบบคลังหน่วยกิตในระดับอุดมศึกษา ทั้งนี้หลักเกณฑ์ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐาน
หลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  
10. การเทียบหลักสูตรการศึกษาของสถาบันอุดมศึกษาในต่างประเทศกับหลักสูตรการศึกษาของ
สถาบันอุดมศึกษาเพื่อรับรองคุณวุฒิของผู้สำเร็จการศึกษา  
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ให้เป็นไปตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 โดยมีหลักเกณฑ์ดังต่อไปนี้  
 (1) หลักสูตรของสถาบันอุดมศึกษาในต่างประเทศต้องได้รับการรับรองมาตรฐานตามกฎหมายของ
ประเทศนั้น หรือได้รับการรับรองจากองค์กรวิชาชีพหรือวิชาการของประเทศนั้น  
 (2) เป็นหลักสูตรที่มีมาตรฐานเทียบได้กับมาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา และมาตรฐาน
คุณวุฒิระดับอุดมศึกษา 
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หมวดที ่7 
การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จการศึกษา 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ในการให้ระดับคะแนน (เกรด) 
      การวัดผลและการสำเร็จการศึกษา ให้เป็นไปตามระเบียบวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย ว่าด้วยการศึกษาขั้น 
ปริญญาตรี พ.ศ. 2557 
2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา 

4.3 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษาท่ีกำลังศึกษาอยู่ในหลักสูตร 
1. การตรวจสอบประมวลการสอนรายวิชา หรือแผนการสอนรายวิชาในแต่ละภาคเรียน เพื่อให้

มั่นใจว่าผู้สอนหรือผู้รับผิดชอบรายวิชาได้ระบุประเด็นมาตรฐานผลการเรียนรู้ของรายวิชานั้น รวมทั้งวิธีการวัดและ
ประเมินผลการเรียนรู้ของนักศึกษา อย่างครบถ้วนสมบูรณ ์และสามารถปฏิบัติได้ 

2. คณบดี หรือ อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร จัดให้มีคณะกรรมการทำหน้าที่ตรวจสอบ และให้
ความเห็นต่อข้อสอบ เพื่อให้มั่นใจว่าวิธีการวัดและประเมินผลมีความตรงประเด็นกับมาตรฐานผลการเรียนรู้ที่
กำหนดไว้ในประมวลการสอนก่อนที่จะมีการสอบ และการวัดประเมินผลการเรียนของนักศึกษาเพื่อให้มั่นใจถึง
สัมฤทธิ์ผลด้านมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนักศึกษา ก่อนที่จะมีการประกาศผลการสอบ 

3. การประเมินคุณลักษณะมาตรฐานผลการเรียนรู้จากผู้ให้การฝึกหัดงาน ผู้ควบคุมการฝึกหัดงาน 
อาจารย์นิเทศงาน 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากท่ีนักศึกษาสำเร็จการศึกษา 
การทวนสอบมาตรฐานการเรียนรู้ของนักศึกษาควรเน้นการทำวิจัยสถาบันเกี่ยวกับการติดตามบัณฑิต

และนำผลวิจัยที่ได้นั้นกลับมาปรับปรุงการเรียน การสอนและหลักสูตรแบบครบวงจร รวมทั้งการประเมินคุณภาพ
ของหลักสูตร โดยการวิจัยดังหัวข้อต่อไปนี้ 

1. การได้งานทำของบัณฑิต ประเมินจากบัณฑิตแต่ละรุ่นที่จบการศึกษา ในด้านของระยะเวลา 
ในการหางานทำ ความเห็นต่อความรู้ ความสามารถ ความมั่นใจของบัณฑิตในการประกอบการงานอาชีพ  

2. ตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสัมภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม  
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบัณฑิตที่จบการศึกษาและเข้าทำงานในสถานประกอบการนั้น ๆ ในช่วงระยะเวลา 
ต่าง ๆ เช่น ปีที่ 1 ปีที ่5 เป็นต้น  

3. ประเมินตำแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบัณฑิต 
3. เกณฑ์การสำเร็จการศึกษาตามหลักสูตร 

1. นักศึกษาต้องเรียนและลงทะเบียนครบตามโครงสร้างที่หลักสูตร ไม่น้อยกว่า 126 หน่วยกิต 
2. นักศึกษาท่ีเลือกเรียนวิชาโทต้องลงทะเบียนครบตามโครงสร้างที่หลักสูตร ไม่น้อยกว่า 142 

หน่วยกิต ตามเงื่อนไขของสาขาวิชานั้น ๆ 
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3. ต้องได้ค่าระดับคะแนนเฉลี่ยสะสมไม่ต่ำกว่า 2.00 ตามตามระเบียบวิทยาลัยบัณฑิตเอเซีย ว่าด้วย
การศึกษาข้ันปริญญาตรี พ.ศ. 2557 

4. ไม่มีพันธะหนี้สินใด ๆ กับวิทยาลัย 
5. อนุปริญญา  

ม ีการให ้อน ุปร ิญญาเป ็นส ่วนหน ึ ่ งของหล ักส ูตรปร ิญญาตร ี  โดยการศ ึกษาต ้องสอบได้  
หน่วยกิตครบถ้วนตามหลักสูตรและได้คะแนนเฉลี่ยสะสมต่ำกว่า 2.00 แต่ไม่ต่ำกว่า 1.75 
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หมวดที ่8 
การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การกำกับมาตรฐาน 
หลักสูตรมีการบริหารจัดการหลักสูตรตามเกณฑ์มาตรฐานหลักสูตรระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565  

ดังนี้ 
1.1 มีจำนวนอาจารย์ประจำหลักสูตร ไม่น้อยกว่า 5 คน ซึ่งมีคุณวุฒิขั้นต่ำปริญญาโทหรือเทียบเท่า หรือ

มีตำแหน่งผู้ช่วยศาสตราจารย์ และต้องมีผลงานทางวิชาการที่ไม่ใช่ส่วนหนึ่งของการศึกษาเพื่อรับ
ปริญญา และเป็นผลงานทางวิชาการที่ได้รับการเผยแพร่ตามหลักเกณฑ์ที่กำหนดในการพิจ ารณา
แต่งตั้งให้บุคคลดำรงตำแหน่งทางวิชาการอย่างน้อย 1 รายการ ในรอบ 5 ปีย้อนหลัง  

1.2 อาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร มีคุณวุฒิและคุณสมบัติเช่นเดียวกับอาจารย์ประจำหลักสูตร จำนวน
อย่างน้อย 5 คน 

1.3 การปรับปรุงหลักสูตรตามรอบระยะเวลาที่กำหนด ต้องไม่เกิน 5 ปี (จะต้องปรับปรุงให้เสร็จและ
อนุมัติ/ให้ความเห็นชอบโดยสภาวิทยาลัย เพ่ือให้หลักสูตรใช้งานในปีที่ 6) 

 

2. ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงาน (Key Performance Indicators) ตัวบ่งชี้ผลการดำเนินงานในแต่ละปีการศึกษา 
มีดังนี ้

ตัวช้ีวัดผลการดำเนินงาน ปีการศึกษา 
2568 2569 2570 2571 2572 

1. มีแผนอัตรากำลังอาจารย์ มีการดำเนินงานตามแผน เพื่อให้มั่น
ในในคุณภาพและปริมาณของอาจารย์เพียงพอและเหมาะสมใน
การปฏิบัติตามพันธกิจด้านการเรียนการสอน การวิจัย การ
บริการ (AUN QA 5.1) 

     

2. ม ี  Program Learning Outcomes ( PLOs)  ท ี ่ เ ห ม า ะสม 
สอดคล้องกับวิสัยทัศน์ พันธกิจ อัตลักษณ์ของสถาบัน และ
สื่อสารให้ผู้ที่เก่ียวข้องทราบ (AUN QA 1.1) 

     

3. มีการกำหนดผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-level 
Learning Outcomes: CLOs) อย่างเหมาะสม คือสอดคล้อง
กับ Program Learning Outcomes (PLOs) (AUN QA 1.2) 

     

4. มีว ิธ ีการวัดผลที ่หลากหลาย โดยว ิธ ีว ัดบรรล ุ CLOs และ
สอดคล้องกับวัตถุประสงค์การเรียนการสอน (AUN QA 4.1) 

     
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ตัวช้ีวัดผลการดำเนินงาน ปีการศึกษา 
2568 2569 2570 2571 2572 

5. มีการประเมิน Program Learning Outcomes (PLOs) และ
ผลลัพธ์การเรียนรู ้ระดับรายวิชา (Course-level Learning 
Outcomes: CLOs และ Year Learning Outcomes (YLOs) 
(AUN QA 4.5) 

     

6. มีการทบทวนการประเมินผู ้ เร ียนและกระบวนการ อย่าง
ต่อเนื่อง และนำไปปรับปรุง เพื่อให้มั ่นใจว่าตอบโจทย์ความ
ต้องการของภาคการทำงาน และสอดคล้องกับ CLOs และ 
PLOs (AUN QA 4.7) 

     

7. มีการทบทวนกระบวนการเรียนการสอน มีการปรับปรุงเพื่อให้
ตอบโจทย์ภาคการทำงาน และเพ่ือให้กิจกรรมการเรียนการสอน
สอดคล้องกับ ผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course-level 
Learning Outcomes: CLOs) (AUN QA 3.6) 

     

8. การจัดสรรภาระงานเหมาะสมกับคุณสมบัติ ประสบการณ์ และ
ความถนัดของอาจารย์ (AUN QA 5.4) 

     

9. ม ีการประเม ินสมรรถนะอาจารย ์ท ุ กคน ด ้ านความรู้
ความสามารถ ทักษะ ทัศนคติ และสื่อสารไปยังอาจารย์ (AUN 
QA 5.3) 

     

10. บุคลากรสายสนับสนุนมีสมรรถนะ มีการประเมินสมรรถนะ 
และประเมินความดีความชอบ (AUN QA 6.5) 

     

11. อัตราการสำเร็จการศึกษา การตกออก จบการศึกษาตามเวลา 
และต ัวช ี ้ว ัดอ ื ่นท ี ่กำหนดเหมาะสมกับหล ักส ูตร ม ีการ 
established monitor, benchmark (AUN QA 8.1) 

     

12. อัตราการได้งานทำหรือตัวชี้วัดอื ่นที่หลักสูตรกำหนด มีการ 
established, monitor, benchmark (AUN QA 8.2) 

     
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หมวดที ่9 
ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอนในหลักสูตร  
  1.1 การประเมินกลยุทธ์การสอน  
 กระบวนการที่ใช้ประเมินและปรับปรุงกลยุทธ์การสอนที่ได้วางแผนไว้ เพื่อการพัฒนาการเรียนการ
สอนให้มีคุณภาพ และบรรลุวัตถุประสงค์การเรียนให้พิจารณาจากผู้เรียน โดยอาจารย์ผู้สอนจะต้องประเมินผู้เรียน
ว่ามีความเข้าใจเนื้อหาของบทเรียนหรือไม่ โดยประเมินจากการทดสอบย่อย การสังเกตพฤติกรรมของนักศึกษาใน
การ  ถาม และการตอบคำถามในชั้นเรียนของนักศึกษา และการอภิปรายโต้ตอบจากนักศึกษา ซึ่งเมื่อรวบรวม
ข้อมูลดังกล่าวข้างต้นแล้ว ก็ควรสามารถประเมินเบื้องต้นได้ว่า ผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาของบทเรียนตาม
วัตถุประสงค์การเรียนหรือไม่ หากผู้เรียนมีความเข้าใจเนื้อหาบทเรียนต่ำกว่าเกณฑ์ที่กำหนด หรือไม่เป็นไปตาม
วัตถุประสงค์การสอน ควรได้มีการปรับปรุงหรือเปลี่ยนแปลงวิธีการสอน เครื่องมือหรือสื่อการสอน รวมทั้งอาจ
ต้องจัดลำดับเนื้อหาบทเรียน เพ่ือให้ง่ายต่อการทำความเข้าใจ  
 การทดสอบกลางภาคเรียนและการสอบปลายภาคเรียน จะสามารถชี้ได้ว่าผู้เรียนมีความเข้าใจใน
เนื้อหาที่ได้สอนไปหรือไม่ หากพบว่ามีปัญหาก็ควรได้มีการวิจัยเพื่อหาสาเหตุ และแนวทางการสอนที่จะทำให้
ผู้เรียนมีความเข้าใจง่ายขึ้นและมากข้ึน สามารถสอบผ่านเกณฑ์ที่กำหนดได้  
 1.2 การประเมินทักษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน  
   ให้นักศึกษาประเมินคุณภาพการสอนของอาจารย์ ทั้งในด้านทักษะกลยุทธ์การสอน ความรับผิดชอบใน
การสอน ความสามารถในการถ่ายทอดความรู้ การชี้แจงประมวลการสอนรายวิชา การใช้สื่อการสอนประกอบ 
ทั้งนี้ให้ทำทุกรายวิชาที่เปิดดำเนินการสอน และให้สรุปผลการประเมินคุณภาพให้กับอาจารย์ผู้สอน เพ่ือเป็นข้อมูล
ย้อนกลับและนำไปปรับปรุงการสอนอย่างต่อเนื่อง  
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม  
 การประเมินหลักสูตรในภาพรวม ให้ดำเนินการเมื่อนักศึกษาเรียนอยู่ในชั้นปีที่ 4 การประเมินหลักสูตรใน
ภาพรวมจึงต้องดำเนินการทั้งในลักษณะการประเมินหลักสูตรที่มีการเรียนการสอนรายวิชาต่าง ๆ ใน และรายวิชา
ที่มีการเรียนการสอนนอกสถาบัน เพ่ือนำผลมาปรับปรุงกระบวนการการจัดการเรียนการสอนทั้งในภาพรวมและใน
แต่ละรายวิชา 
3. การประเมินผลการดำเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร  
 การประเมินคุณภาพการศึกษาประจำปี ตามตัวบ่งชี ้ผลการดำเนินงานที ่ระบุในหมวดที ่ 8 โดย
คณะกรรมการประเมินผลอย่างน้อย 3 คน ประกอบด้วยผู้ทรงคุณวุฒิในสาขาวิชาอย่างน้อย 1 คนที่ได้รับการ
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แต่งตั้งจากวิทยาลัยฯ โดยมีการกำหนดระบบและกลไกการพัฒนาหลักสูตร ด้านตัวชี้วัดการดำเนินงานการพัฒนา
หลักสูตร ดังนี้ 
ตัวช้ีวัดการดำเนินงานการพัฒนาหลักสูตร  

ตัวช้ีวัด 
การดำเนินงานการพัฒนาหลกัสูตร 

ปีการศึกษา 

2568 2569 2570 2571 2572 

1. ข้อกำหนดของโปรแกรมและหลักสูตรทั้งหมดมีความ
ครอบคลุม ทันสมัย และพร้อมใช้งาน มีการสื่อสารไป
ยังผู้มีส่วนได้เสียทั้งหมด (AUN QA 2.1) 

     

2. การออกแบบหลักสูตรสอดคล้องอย่างสร้างสรรค์ และ
เหมาะสมกับการบรรลุผลลัพธ์การเรียนรู้ที่คาดหวัง 
(AUN QA 2.2) 

     

3. การออกแบบหลักสูตรได้คำนึงถึง และนำข้อเสนอแนะ
จากผู้มีส่วนได้เสีย โดยเฉพาะผู้มีส่วนได้เสียภายนอก 
มาออกแบบหลักสูตร (AUN QA 2.3) 

     

4. การดำเนินการของหลักสูตรเน้นการมีส่วนร่วม เพื่อให้
เห็นถึงการบรรลุผลการเรียนรู้ที่คาดหวังอย่างชัดเจน
(AUN QA 2.4) 

     

5. หลักสูตรมีโครงสร้างรายวิชา มีการจัดลำดับรายวิชา
อย่างเป็นระบบและเหมาะสม ตั้งแต่ระดับขั้นพื้นฐาน 
ระดับกลางไปจนถึงรายวิชาเฉพาะทาง และมีการบูรณา
การซึ่งกันและกัน (AUN QA 2.5) 

     

6. หลักสูตรมีวิชาเลือกสำหรับผู้เรียน ในการเรียนวิชาเอก
และ/หรือผู้เรียนที่ต้องการความเชี่ยวชาญพิเศษ (AUN 
QA 2.6) 

     

7. หลักสูตรได้รับการทบทวนเป็นระยะ ๆ ตามขั้นตอนที่
กำหนด เพื่อให้มั่นใจว่าหลักสูตรมีความทันสมัย เป็น
ปัจจุบัน และมีความเกี่ยวข้องกับตลาดแรงงาน (AUN 
QA 2.7) 

     

เกณฑ์ประเมิน : มีจำนวนตัวบ่งชี้ที่มีผลดำเนินการบรรลุเป้าหมาย ไม่น้อยกว่า 80% ของตัวบ่งชี้รวม โดยพิจารณา
จากจำนวนตัวบ่งชี้รวมในแต่ละปีการศึกษา 
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4. การทบทวนผลการประเมินและวางแผนปรับปรุง  
 หลักสูตรนำผลการประเมินการดำเนินงานการพัฒนาหลักสูตรในข้อ 3 มาวางแนวทางการแก้ไขปัญหาให้
เหมาะสมกับสภาพปัญหา และควรได้ดำเนินการแก้ไขในปีการศึกษาต่อไป หรือปัญหาในเชิงนโยบายให้ดำเนินการ
ตามข้ันตอนของวิทยาลัยฯ 
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ภาคผนวก 1 
ตารางเปรียบเทียบเทียบการปรับปรุงหลักสูตร 

 



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 119 
 

ตารางเทียบการปรับปรุงหลักสูตร วิทยาศาสตรบัณฑิต เทคโนโลยีสารสนเทศ 
หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2563) 

มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 
หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 

มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 
ภาพรวมโครงสร้างรายละเอียดของหลักสูตร 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
หมวดที่ 2 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
หมวดที่ 3 ปรัชญา วัตถุประสงค์และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
หมวดที่ 4 โครงสร้างของหลักสูตร 
หมวดที่ 5 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
 
หมวดที่ 6 ความพร้อมและศักยภาพของหลักสูตร 
หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จ
การศึกษา 
หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
หมวดที่ 9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

ภาพรวมโครงสร้างรายละเอียดของหลักสูตร 
หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
หมวดที่ 2 ปรัชญา วัตถุประสงค์ และผลลัพธ์การเรียนรู้ 
หมวดที่ 3 โครงสร้างหลักสูตร รายวิชาและหน่วยกิต 
หมวดที่ 4 การจัดกระบวนการเรียนรู้ 
หมวดที่ 5 ความพร้อมและศักยภาพในการบริหารจัดการ
หลักสูตร 
หมวดที่ 6 คุณสมบัติของผู้เข้าศึกษา 
หมวดที่ 7 การประเมินผลการเรียนและเกณฑ์การสำเร็จ
การศึกษา 
หมวดที่ 8 การประกันคุณภาพหลักสูตร 
หมวดที่ 9 ระบบและกลไกในการพัฒนาหลักสูตร 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1.รหัสและชื่อหลักสูตร  
รหัสหลักสูตร  25531261100831  
ภาษาไทย  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ภาษาอังกฤษ  Bachelor of Science Program in 
Information Technology 
2.ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย) :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อย่อ (ไทย) :  วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Science (Information 
Technology)  
ชื่อย่อ (อังกฤษ) :  B.Sc. (Information Technology) 
3. วิชาเอก ไม่มี 
4. จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 127 หน่วยกิต 

หมวดที่ 1 ข้อมูลทั่วไป 
1.รหัสและชื่อหลักสูตร  
รหัสหลักสูตร  25531261100831  
ภาษาไทย  หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชา
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
ภาษาอังกฤษ  Bachelor of Science Program in 
Information Technology 
2. ชื่อปริญญาและสาขาวิชา  
ชื่อเต็ม (ไทย) :  วิทยาศาสตรบัณฑิต (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อย่อ (ไทย) :  วท.บ. (เทคโนโลยีสารสนเทศ)  
ชื่อเต็ม (อังกฤษ) :  Bachelor of Science (Information 
Technology)  
ชื่อย่อ (อังกฤษ) :  B.Sc. (Information Technology) 
3. วิชาเอก ไม่มี 
4. จำนวนหน่วยกิตท่ีเรียนตลอดหลักสูตร 123 หน่วยกิต 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2563) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
  5.1. รูปแบบ  หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
  5.2. ประเภทหลักสูตร   หลักสูตรปริญญาตรีปฏิบัติการ 
  5.3. ภาษาท่ีใช้   ภาษาไทย 
  5.4. การรับเข้าศึกษา  รับนักศึกษาไทยและนักศึกษา
ต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
  5.5. ความร่วมมือกับสถาบันอื่น  เป็นหลักสูตรเฉพาะของ
สถาบันที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
  5.6. การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษา ให้ปริญญาเพียง
สาขาวิชาเดียว 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบ
หลักสูตร  

☑ หลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขา
เทคโนโลยีสารสนเทศ พ.ศ. 2562  

☑ คณะกรรมการวิชาการประจำสภาวิทยาลัย เห็นชอบใน
การนำเสนอหลักสูตรต่อสภาสถาบัน  
ในการประชุมครั้งที ่1/2563 เมื่อวันศุกร์ที่ 27 มีนาคม 2563 

☑ สภาวิทยาลัย อนุมัติหลักสูตร เมื่อวันที่ 29 สิงหาคม 2563 
 
 

7.ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐานตาม
มาตรฐานคุณวุฒิระดับปริญญาตรี สาขาคอมพิวเตอร์ พ.ศ.
2552 ในปี พ.ศ.2566 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
(1) นักเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และสารสนเทศ 
(2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์, นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
5.1. รูปแบบ หลักสูตรระดับปริญญาตรี หลักสูตร 4 ปี 
5.2. ประเภทหลักสูตร  หลักสูตรปริญญาตรีทางวิชาการ 
5.3. ภาษาท่ีใช้  ภาษาไทย 
5.4. การรับเข้าศึกษา รับนักศึกษาไทยและนักศึกษา
ต่างประเทศท่ีสามารถใช้ภาษาไทยได้เป็นอย่างดี 
5.5.ความร่วมมือกับสถาบันอ่ืน เป็นหลักสูตรเฉพาะของ
วิทยาลัยที่จัดการเรียนการสอนโดยตรง 
5.6.การให้ปริญญาแก่ผู้สำเร็จการศึกษาให้ปริญญาเพียง
สาขาวิชาเดียว 
6. สถานภาพของหลักสูตรและการพิจารณาอนุมัติ/เห็นชอบ
หลักสูตร  
6.1 หลักสูตรปรับปรุงจากหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขา
เทคโนโลยีสารสนเทศพ.ศ. 2563  
6.2 คณะกรรมการวิชาการประจำสภาวิทยาลัย เห็นชอบใน
การนำเสนอหลักสูตรต่อสภาสถาบัน  
ในการประชุมครั้งที่  /2567 วันที่ .. 
6.3 สภาวิทยาลัย อนุมัติหลักสูตรในการประชุมครั้งที่... 
6.4 เริ่มใช้หลักสูตรในภาคการศึกษาที่ 1/2568 เป็นต้นไป 
 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรคุณภาพและมาตรฐาน 
หลักสูตรมีความพร้อมในการเผยแพร่คุณภาพและมาตรฐาน
ตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ 
ระดับอุดมศึกษาแห่งชาติได้  
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสำเร็จการศึกษา 
(1) นักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(2) นักวิชาการคอมพิวเตอร์ 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2563) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

(3) นักเขียนโปรแกรม หรือผู้พัฒนาซอฟต์แวร์ 
(4) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
(5) นักออกแบบและพัฒนาเว็บไซต์ 
(6) นักออกแบบงานกราฟิก สื่อมัลติมีเดียและสื่อสิ่งพิมพ์ 
(7) พนักงานคอมพิวเตอร์ในหน่วยงานต่างๆ  
(8) ผู้ประกอบการหรือประกอบอาชีพอิสระในงาน
คอมพิวเตอร์และระบบสารสนเทศ 
เป็นต้น 
 

(3) นักวิชาการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(4) น ักว ิ เคราะห ์และออกแบบระบบงานเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
(5) นักทดสอบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
(6) ผู้ดูแลระบบเครือข่ายและเครื่องแม่ข่าย 
(7) ผู้ออกแบบสื่อดิจิทัล 
(8) นักพัฒนาสื่อดิจิทัล 
(9) ผู้จัดการซอฟต์แวร์ 
(10) ผู้จัดการเทคโนโลยีสารสนเทศ 
(11) นักวิชาชีพในสถานประกอบการที่มีการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

เป็นต้นเป็นต้น 
 

โครงสร้างหลักสูตร 
(1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 7 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
- กลุ่มสังคมศึกษาศาสตร์ 6 หน่วยกิต 
- กลุ่มวิชาภาษา 12 หน่วยกิต 
(2) หมวดวิชาเฉพาะด้าน 90 หน่วยกิต 
- วิชาแกน 9 หน่วยกิต 
- วิชาเอกบังคับ 66 หน่วยกิต 
- วิชาเอกเลือก 12 หน่วยกิต 
- วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ  3 หน่วยกิต 
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี 6 หน่วยกิต 
รวมตลอดหลักสูตร 127 หน่วยกิต 

 
 

โครงสร้างหลักสูตร 
1) หมวดวิชาศึกษาทั่วไป ไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต 
- กลุ่มภาษาและการสื่อสาร   6 หน่วยกิต 
- กลุ่มพลเมืองดิจิทัล   6  หน่วยกิต 
- กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม  6  หน่วยกิต 
- กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต  6  หน่วยกิต 
(2) หมวดวิชาเฉพาะ ไม่น้อยกว่า   93 หน่วยกิต 
- วิชาแกน 12 หน่วยกิต 
- วิชาเอกบังคับ  66 หน่วยกิต 
- วิชาเอกเลือก ไม่น้อยกว่า 15 หน่วยกิต 
   (รวมวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพฯ  3 หน่วยกิต) 
(3) หมวดวิชาเลือกเสรี ไม่น้อยกว่า   6 หน่วยกิต 
รวมตลอดหลักสูตร 123 หน่วยกิต 
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1. หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 30 หน่วยกิต ประกอบด้วย 
1.1 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์และคณิตศาสตร์ 6 หน่วยกิต ให้ศึกษา

จากรายวิชาซึ่งอยู ่ในกลุ่มดังกล่าวและวิทยาลัยเปิดสอน โดยให้มี
จำนวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

400 101 วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจำวัน  
Science in Everyday Life 

3(3-0-6) 
 

400 108 คณิตศาสตร์และสถติิในชีวิตประจำวัน 
Mathematics and Statistics in 
Daily Life 

3(3-0-6) 

400 113 มนุษย์กับพลังงาน  
Humans and Energy 

3(3-0-6) 

400 118 สุขภาพและการกีฬา Health and 
Sports 

3(3-0-6) 
 

119 400 เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร  
Information and Communication 
Technology 

3(2-2-5) 

400 191 กิจกรรมเสริมสมรรถภาพทางกาย  
Physical Strengthening Activities 

1(0-2-1) 
 

400 192 เทควันโด  
 Taekwondo 

1(0-2-1) 
 

193 400 หมากล้อม  
Go Chess 

1(0-2-1) 
 

1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์ 6 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชาซึ่งอยู่ใน
กลุ่มดังกลา่วและวิทยาลัยเปิดสอน โดยให้มีจำนวนหน่วยกิตรวมไมน่้อย
กว่า 6 หน่วยกิต 

400 112 ประวัติศาสตร์ภมูิปัญญาอีสาน  
History of Isan Intellectual 
Concepts 

3(3-0-6) 
 

400 120 ธรรมะกับการครองตน  
Dharma and Decent Life 

3(3-0-6) 
 

400 121 ทักษะชีวิต  
Life Skills 

3(3-0-6) 
 

3.1 หมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
กำหนดให้นักศึกษาระดับปริญญาบัณฑิตทุกสาขาจะต้องศึกษา

รายวิชาศึกษาทั่วไปจำนวนไม่น้อยกว่า 24 หน่วยกิต โดยประกอบดว้ย
วิชาบังคับ จำนวน 6 หน่วยกิตวิชาบังคับเลือก จำนวนไม่น้อย กว่า 9 
หน่วยกิต วิชาเลือก จำนวนไม่น้อยกว่า 9 หน่วยกิต โดยมีรายวิชาตาม
โครงสร้างหมวดวิชาศึกษา ทั่วไปและสามารถศึกษารายวิชาที่ได้รับ
อนุมัติให้เปิดใหม่หรือมีการปรับปรุงเพิ่มเติมในภายหลัง และ/หรือที่มี
การเปลี่ยนแปลงภายหลัง 
 
โครงสร้างหมวดวิชาศึกษาทั่วไป จำนวนหน่วยกิต ไม่น้อยกว่า 24 
หน่วยกิต 
 กลุ่มภาษาและการสื่อสาร จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 กลุ่มพลเมืองดิจิทัล จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 กลุ่มความคดิสร้างสรรค์และนวัตกรรม จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต จำนวนไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 
 
5) กลุ่มภาษาและการสื่อสาร 
วิชาบังคับ 

400 136 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
English for Communication 

3(2-2-5) 

วิชาเลือก 
400 134 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร 

 Thai for Communications 
3(3-0-6) 

400 131 การนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ด้วยภาษาอังกฤษในยุค
ดิจิทัล  
Creative Presentation in English in the 
Digital Era 

3(3-0-6) 

400 137 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  
 Chinese for Communication  

3(2-2-5) 

400 138 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  
Japanese for Communication  

3(2-2-5) 

400 140 ภาษาเวียดนามเพือ่การสื่อสารVietnamese for 
Communication  

3(2-2-5) 
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400 114 สุนทรียศาสตร์  
Aesthetics 

2(2-0-4) 

400 123 บัณฑิตอดุมคตไิทย  
Thai Ideal Graduates 

3(3-0-6) 
 

400 153 ภูมิปัญญาท้องถิ่น  
Local Wisdom 

3(3-0-6) 
 

400 212 ศิลปะการพูดในท่ีชุมชน  
The Art of Public Speaking 

3(2-2-5) 
 

400 213 วัฒนธรรมอีสาน  
Isan Culture 

3(3-0-6) 
 

1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ 6 หน่วยกิต ให้ศึกษาจากรายวิชาซึ่งอยู่ใน
กลุ่มดังกล่าวและวิทยาลัยเปิดสอน โดยให้มีจำนวนหน่วยกิตรวมไม่น้อย
กว่า 6 หน่วยกิต 

400 125 เศรษฐกิจพอเพียงเพื่อการพัฒนาที่
ยั่งยืน 
Sufficiency Economy for 
Sustainable Development 

3(3-0-6) 
 

400 126 เอเชียยุคใหม ่ 
Modern Asia 

3(3-0-6) 
 

400 127 การเงินส่วนบุคคล  
Personal Finance 

3(3-0-6) 
 

400 128 ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับธุรกิจ  
Business Knowledge 

3(3-0-6) 
 

400 129 จิตวิทยาในชีวิตประจำวันและการ
ทำงาน  
Psychology in Everyday Life and 
Work 

3(3-0-6) 
 

400 145 ประชาคมอาเซียน  
The ASEAN Community 

3(3-0-6) 
 

400 221 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายทัว่ไป  
Introduction to Law 

3(3-0-6) 
 

400 222 การรูส้ารสนเทศ  3(3-0-6) 

400 144 การสนทนาภาษาอังกฤษ  
English Conversation  

3(2-2-5) 

400 146 ภาษาไทยสำหรับชาวต่างชาต ิ 
Thai for Foreigners  

3(2-2-5) 

6) กลุ่มพลเมืองดิจิทัล 
วิชาบังคับ 

400 148 ความเป็นพลเมืองดิจิทัล 
 Digital Citizenship 

3(3-0-6) 

วิชาเลือก 
400 119 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร 

 Technology for Information and 
Communication  

3(2-2-5) 

400 116 ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ  
 Information and Media Literacy Skills 

3(3-0-6) 

400 117 การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กเซล  
 Data Analytics with Excel 

3(2-2-5) 

7) กลุ่มความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
วิชาบังคับ 

400 419 ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม 
 Innovation-Driven Entrepreneurship 

3(3-0-6) 

วิชาเลือก 
400 108 คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน 

 Mathematics and Statistics in Daily 
Life 

3(3-0-6) 

400 150 บัณฑิตเอเซียสร้างสรรค์  
 Creative Asian Graduate 

3(3-0-6) 

400 151 วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ  
 Science for Business Sustainability 

3(3-0-6) 

400 152  การสร้างสรรค์และนวัตกรรม  
 Creativity and Innovation 

3(3-0-6) 

8) กลุ่มทักษะสังคม วัฒนธรรมและชีวิต 
วิชาบังคับ 
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Information Literacy  
400 223 การปกครองและการเมืองไทย  

Thai Government and Politics 
3(3-0-6) 

 
400 224 มนุษยสัมพันธ์  

Human Relations 
3(3-0-6) 

 
400 225 มนุษย์กับสังคม  

Man and Society 
3(3-0-6) 

 
400 226 ปัญหาสังคม  

Social Problems 
3(3-0-6) 

 
400 228 หลักเศรษฐศาสตร์  

Principles of Economics  
3(3-0-6) 

 
400 229 การจัดการภัยพิบตัิ  

Disaster Management  
3(3-0-6) 

 
  1.4 กลุ่มวิชาภาษา 12 หน่วยกิตให้ศึกษาจากรายวิชาซึ่งอยู่ในกลุ่ม
ดังกล่าวท่ีวิทยาลัยเปิดสอน โดยให้มีจำนวนหน่วยกิตรวมไม่น้อยกว่า 12 
หน่วยกิต และเลือกเรียนรายวิชาภาษาอังกฤษไม่ต่ำกว่า 9 หน่วยกติ 

400 131 ภาษาไทย  
Thai 

3(3-0-6) 
 

400 134 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  
Thai for Communication 

3(2-2-5) 
 

400 135 ภาษาไทยทางวิชาการ  
Academic Thai 

3(2-2-5) 
 

400 136 ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  
English for Communication 

3(2-2-5) 
 

400 137 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร  
Chinese for Communication 

3(2-2-5) 
 

400 138 ภาษาญี่ปุ่นเพื่อการสื่อสาร  
Japanese for Communication 

3(2-2-5) 

400 139 ภาษาเกาหลีเพื่อการสื่อสาร  
Korean for Communication 

3(2-2-5) 
 

400 140 ภาษาเวียดนามเพื่อการสื่อสาร  
Vietnamese for Communication 

3(2-2-5) 
 

400 201 ภาวะผ ู ้นำและมน ุษยส ัมพ ันธ ์ เพื่ อ
ความสำเร็จในชีวิต 
Leade r sh ip  and  Human 
Relations for Life Fulfillment 

3(3-0-6) 

วิชาเลือก 
400 118 สุขภาพและการกีฬา 

Health and Sports 
3(3-0-6) 

400 154 ขอนแก่นศึกษา 
Khon kaen Studies 

3(3-0-6) 

400 155 คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณ
วิชาชีพ 
Professional Virtue, Ethics, 
and Morality 

3(3-0-6) 

400 121 ทักษะชีวิตและศิลปะการดำรงชีวิต 
Life Skills and Art of Living 

3(3-0-6) 

400 157 พฤกษศาสตร์ท้องถิ่น 
Local Botany 

3(3-0-6) 

400 127 การเงินส่วนบุคคล 
Personal Finance  

3(3-0-6) 

400 129 จ ิตว ิทยาในช ีว ิตประจำว ันและการ
ทำงาน 
Psychology in Everyday Life 
and Work 

3(3-0-6) 

400 158 ศ า ส ต ร ์ พ ร ะ ร า ช า แ ล ะ โ ค ร ง ก า ร
พระราชดำริ 
King philosophy and Royal 
Initiative Projects 

3(3-0-6) 

400 159 การเมือง การปกครอง และเศรษฐกิจ
ไทย 
Thai Politics, Government 
and Economy 

3(3-0-6) 
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400 141 ภาษาอังกฤษ 1  
English 1 

3(2-2-5) 
 

400 142 ภาษาอังกฤษ 2  
English 2 

3(2-2-5) 
 

400 143 ภาษากัมพูชาเพื่อการสื่อสาร  
Khmer for Communication 

3(2-2-5) 
 

 400 144 การสนทนาภาษาอังกฤษ  
English Conversation 

3(2-2-5) 
 

400 146 ภาษาไทยสำหรบัชาวต่างชาติ  
Thai for Foreigners 

3(2-2-5) 
 

400 241 ภาษาอังกฤษ 3  
English 3 

3(2-2-5) 
 

400 242 ภาษาอังกฤษ 4  
English 4 

3(2-2-5) 
 

400 251 ภาษาญี่ปุ่น 1  
Japanese 1 

3(2-2-5) 
 

400 252 ภาษาญี่ปุ่น 2  
Japanese 2 

3(2-2-5) 

400 261 ภาษาจีนกลาง 1  
Chinese 1 

3(2-2-5) 
 

400 262 ภาษาจีนกลาง 2  
Chinese 2 

3(2-2-5) 
 

400 271 ภาษาเกาหลี 1  
Korean 1 

3(2-2-5) 
 

400 272 ภาษาเกาหลี 2  
Korean 2 

3(2-2-5) 
 

400 273 ภาษาและวัฒนธรรมเกาหลี  
Korean languages and culture 

3(2-2-5) 
  

หมวดวิชาเฉพาะจำนวน 90 หน่วยกิต 
(ข.1) วิชาแกน จำนวน 9 หน่วยกิต 
- วิชาพื้นฐานทางคณิตศาสตร์    6 หน่วยกิต  
 700 101 คณิตศาสตร์และสถติิสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

กลุ่มวชิาแกน  จำนวน  12  หน่วยกิต 
700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทลั   
  3 (2-2-5) 
  Community Entrepreneurs In The Digital Age 
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  Mathematics and Statistics for Information Technology  
700 201 สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล  3(2-2-5) 
            Statistics and Data Analytics 
- วิชาพื้นฐานทางด้านภาษาสำหรบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 3 หน่วยกิต 
701 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยสีารสนเทศ 3(2-2-5) 
            English for Information Technology 

700 202  วิศวกรสังคมเพ่ือการพัฒนานวัตกรรมชุมชน  
 3 (2-2-5) 
Social Engineer for Community Innovation Development 
700 203  เทคโนโลยีดิจิทัลเพ่ือการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 
  3 (2-2-5) 
Digital Technology For Economic And Social 
Development 
700 301 ภาษาอังกฤษสำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ   
  3(2-2-5) 
English for Information Technology 

(ข.2) วิชาเฉพาะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศจำนวน 66 หน่วยกิต  
- กลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ 18 หน่วยกิต  ให้เลือก
จากวิชาต่อไปน้ี 
รายวิชาทฤษฎีกลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ บังคับ 6 
หน่วยดังต่อไปน้ี  
702 101 หลักสำคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
            Information Technology Fundamentals  
702 307 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 

          Social Issues and Ethics for IT Professional  
รายวิชาทฤษฎีกลุ่มประเด็นด้านองค์การและระบบสารสนเทศ เลือกจาก
รายวิชาต่อไปน้ี 12 หน่วยกิต 
702 210 ระเบียบวิธีวิจัยทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(2-2-5) 
          Information Technology Research Methodology  
702 215 ธุรกิจดิจิทัล  3(3-0-6) 
            Digital Business  
702 308 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 
           Information Technology Seminar  
702 403 การออกแบบเนื้อหาดิจิทัลและการนำเสนอ  3(2-2-5) 
           Digital Content Design and Presentation  
702 404 แบบจำลองธุรกิจดิจิทัลและการสร้างธุรกิจใหม่ 3(2-2-5) 
           Digital Business Models and New Business Creation  
- กลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ 24 หน่วยกิต  ให้เลือกจากวิชาต่อไปน้ี
โดยให้มีรายวิชาทฤษฎี 15 หน่วยกิตและ วิชาทางปฏิบัติการ 9 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาบังคับ จำนวน 63 หน่วยกิต 
702 501 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน  3(2-2-5) 

Principles of Basic Computer Programming 
702 502  พื้นฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์   3(2-2-5) 

 Introduction to Computer Networks 
702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
Computer System Maintenance 
702 504 การเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ   3(2-2-5) 
  Object-Oriented Programming 
702 505 การออกแบบและการจัดการฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
  Database Design and Management 
702 506 การโปรแกรมฐานข้อมูล    3(2-2-5) 
  Database Programming 
702 507 เทคโนโลยีการประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ  3(2-2-5)  

Cloud Computing Technology 
702 508 ปัญญาประดิษฐ์    3(2-2-5) 

Artificial Intelligence 
702 509 กระบวนการพัฒนาซอฟต์แวร์    3(2-2-5) 

Software Development Process 
702 510 ระบบบริหารจัดการเว็บไซต์    3(2-2-5) 

Web management system 
702 511 การโปรแกรมฝั่งไคลเอนต์    3(2-2-5) 
  Client-Side Programming 
702 512 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสมัยใหม่  3(3-0-6) 
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รายวิชาทฤษฎีกลุ่มเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ บังคับ 12 หน่วยกิต
ดังต่อไปน้ี 
702 103 เทคโนโลยีเว็บ  3(2-2-5) 
             Web Technology 
702 309 การตลาดดิจิทัล  3(2-2-5) 
             Digital Marketing   
702 201 เครือข่าย 1  3(2-2-5) 
             Network I   
702 401 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ1  3(3-0-6) 
             Information Assurance and SecurityI  
รายวิชาทฤษฎีกลุ่มประเด็นด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ เลือก 3 หน่วย
จากวิชาต่อไปน้ี 
702 214 วิทยาการข้อมูลเบื้องต้น  3(2-2-5) 
            Introduction to Data Science  
702 310 อินเทอร์เน็ตของสรรพสิ่ง  3(2-2-5) 
             Internet of Things  
702 312 ธุรกิจอัจฉริยะเบื้องต้น  3(2-2-5) 
            Introduction to Business Intelligence   
รายวิชาปฏิบัติการกลุ่มประเด็นด้านเทคโนโลยีเพื่องานประยุกต์ เลือก 9 
หน่วยจากวิชาต่อไปน้ี 
702 205 ปฏิบัติการเครือข่าย    3(0-6-4) 
             Network Workshop  
702 212 ปฏิบัติการคอมพิวเตอร์กราฟิกสำหรับงานธุรกิจ  3(0-6-4) 
             Computer Graphic for Business Workshop  
702 306 ปฏิบัติการเทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส 3(0-6-4) 
             Web Services Technology Workshop  
702 313 ปฏิบัติการการออกแบบเพื่อปฏิสัมพันธป์ระสบการณ์ผู้ใช้ 3(0-6-4) 

             User Experience Design Workshop  
- กลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ 18 หน่วยกิต   ให้เลือกจาก
วิชาต่อไปน้ีโดยให้มีรายวิชาทฤษฎี 9 หน่วยกิตและ วิชาทางปฏิบัติการ 9 
หน่วยกิต 
รายวิชาทฤษฎีกลุ่มกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ บังคับ 9 หน่วย
กิตดังต่อไปน้ี 
702 108 หลักการโปรแกรมคอมพิวเตอร์พื้นฐาน 3(2-2-5) 

  Modern System Analysis and Design 
702 513 การเขียนโปรแกรมบนเว็บ   3(2-2-5) 

Web Programming 
702 514 การออกแบบการทดสอบซอฟต์แวร์   3(3-0-6) 

Software Testing Design  
702 515 การประยุกต์ใช้การประมวลผลแบบกลุ่มเมฆ  3(2-2-5) 

Applied Cloud Computing 
702 516 การเขียนโปรแกรมขั้นต้นสำหรับงานวิทยาการข้อมูลและการ
แสดงผล  3(2-2-5) 
  Introduction to Programming for Data Science and 
Visualization 
702 517 การโปรแกรมฝั่งเซิร์ฟเวอร์    3(2-2-5) 
  Server-Side Programming 
702 518 ปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  Human Computer Interaction 
702 519 ปฏิบัติการพัฒนาโปรแกรมประยุกต์ฐานข้อมูลบนเว็บ3(2-2-5) 
  Web Database Application Development Workshop 
702 520 ปฏิบัติการการโปรแกรมภาษาจาวา  3(2-2-5) 
  Java Programming Workshop 
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             Principles of Basic Computer Programming  
702 211 การวิเคราะห์และออกแบบระบบสารสนเทศ 3(3-0-6) 
             Information Systems Analysis and Design  
702 213 แนวคิดและการออกแบบระบบฐานข้อมูล  3(2-2-5) 
            Database System Concepts and Design  
รายวิชาปฏิบัติการกลุ่มเทคโนโลยีและวิธีการทางซอฟต์แวร์ บังคับ 9 หน่วย
กิตดังต่อไปน้ี 
702 109 ปฏิบัติการเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ 3(0-6-4) 
             Object-Oriented Programming Workshop  
702 303 ปฏิบัติการการเขียนโปรแกรมบนเว็บ 3(0-6-4)  
             Web Programming Workshop  
702 410 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(0-6-12) 
            Information Technology Project  
- กลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ 6 หน่วยกิต 
รายวิชาทฤษฎีกลุ่มโครงสร้างพื้นฐานของระบบ บังคับ 6 หน่วยกิตดังต่อไปน้ี 
702 106 โครงสร้างข้อมูลและขั้นตอนวิธี  3(2-5-5) 
             Data Structure and Algorithm  
702 107 โครงสร้างระบบคอมพิวเตอร์และระบบปฏิบัติการ 3(2-5-5) 
          Computer Systems Organization and Operating System 

(ข.3) วิชาเลือกด้านเทคโนโลยีสารสนเทศ 12  หน่วยกิต 
ให้เลือกจากวิชาต่อไปน้ีโดยให้มีรายวิชาทฤษฎี 3 หน่วยกิตและ วิชาทาง
ปฏิบัติการ 9 หน่วยกิต 
รายวิชาทฤษฎีกลุ่มเทคโนโลยีสารสนเทศ เลือก 3 หน่วยกิต โดยเลือก
จากรายวิชาดังต่อไปน้ี 

703 305 กรรมวิธีเชิงอ็อบเจกต์ขั้นสูง 3(2-2-5) 
           Advanced Object Oriented Methodology  
703 403 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
           Information Technology Entrepreneurship  
703 407 ความรู้เบื้องต้นทางปัญญาประดิษฐ์ 3(2-2-5) 
          Introduction to Artificial Intelligence  
703 408 การเรียนรู้ของเครื่องเบื้องต้น   3(2-2-5) 
          Introduction to Machine Learning  
รายวิชาปฏิบัติการกลุ่มเทคโนโลยีสารสนเทศ เลือก 9 หน่วยกิต โดยเลือก
จากรายวิชาดังต่อไปน้ี 

กลุ่มวิชาเลือก จำนวน 15 หน่วยกิต 
702 601 ผู้ประกอบการเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

Information Technology Entrepreneurship 
702 602 มิติทางสังคมและจริยธรรมสำหรับนักเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 3(3-0-6) 

Social Issues and Ethics for IT Professional 
702 603 เทคโนโลยีเว็บเซอร์วิส   3(2-2-5) 
  Web Services Technology 
702 604 เทคโนโลยีเว็บ    3(2-2-5) 

Web Technology 
702 605 โครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ   3(0-6-12) 
  Information Technology Project 
702 606 สัมมนาเทคโนโลยีสารสนเทศ   1(2-0-4) 

Information Technology Seminar 
702 607 เทคโนโลยีแพลตฟอร์มคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
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703 301 การพัฒนาโปรแกรมประยุกต์สำหรับอุปกรณ์เคลื่อนท่ี 3(0-6-4) 
            Application Development for Mobile Devices  
703 302 ปฏิบัติการการโปรแกรมภาษาจาวา  3(0-6-4) 
            Java Programming Workshop  
703 304 ปฏิบัติการสร้างสื่อดิจิทัล   3(0-6-4) 
            Digital Media Production Workshop  
703 309 ปฏิบัติการสถาปัตยกรรมและการบริหารฐานข้อมูล  3(0-6-4) 
           Database Architecture and Administration Workshop  
703 311 ปฏิบัติการบริหารเครือข่ายผู้ผลิต   3(0-6-4) 
           Supply Chain Management Workshop  
703 312 ปฏิบัติการเครือข่ายในสำนักงาน  3(0-6-4) 
          Office Networking Workshop  
703 406 การศึกษาหัวข้อพิเศษทางเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(0-6-3) 
        Special Topics in Information Technology 

Computing Platform Technology 
702 608 ระบบสนับสนุนการตัดสินใจ   3(2-2-5) 
  Decision Support System 
702 609 การบริหารโครงงานเทคโนโลยีสารสนเทศ  3(2-2-5) 

Information Technology Project Management 
702 610 ธุรกิจดิจิทัล    3(3-0-6) 
  Digital Business 
702 611 การออกแบบกราฟิกบนคอมพิวเตอร์  3(2-2-5) 
  Computer Graphic Design 
702 612 ปฏิบัติการโปรแกรมจาวาฝั่งแม่ข่าย  3(2-2-5) 
  Java Server Side Programming Workshop 
702 613 เทคโนโลยีอินเทอร์เน็ต   3(2-2-5) 
  Internet Technology 
702 614 การประกันและความมั่นคงสารสนเทศ  3(2-2-5) 
Information Assurance and Security 
702 615 ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ  3(2-2-5) 
  Management Information Systems 
702 616 ปฏิบัติการเครือข่ายในสำนักงาน  3(2-2-5) 
  Office Networking workshop 
702 617 การสร้างสื่อดิจิทัล    3(2-2-5) 
  Digital Media Production 

(ข.4) วิชาการฝึกประสบการณ์ภาคสนาม 3   หน่วยกิต (ปฏิบัติการ) 
704 349 การฝึกงานภาคอุตสาหกรรม  3(0-0-40) 
            Industrial Training  
ค. หมวดวิชาเลือกเสรี     6    หน่วยกิต 
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หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2562) 
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400 134 ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  
Thai for Communication 3(2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
  การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาไทยเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจําวัน 
และในการประกอบอาชีพ การฟังเพื่อจับใจความสำคัญ การอ่านจับ
ใจความ ตีความและขยายความ การพูดในสถานการณ์ต่าง ๆ และ
นำเสนอผลการสืบค้น 
  Improving skills in Thai language usage in everyday life and 
in professions, listening for main ideas, reading for the gist, 
interpretation and extension; speaking at various situations, 
and research presentations 

400 134  ภาษาไทยเพื่อการสื่อสาร  3(3-0-6) 
Thai for Communications 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การใช้ภาษาไทยในวงการต่าง ๆ ในปัจจุบัน โดยเฉพาะการใช้ภาษาไทย
ในวงการธุรกิจที่เน้นทักษะการอ่านเพื่อการรับรู้ข้อมูลข่าวสาร และการ
ฝึกเขียนสรุปความ การอธิบายความและรายงานและการเขียนโต้ตอบ
ทางธุรกิจ ปัญหาการใช้ภาษาไทยในการสื่อสารทางวิชาการ การพัฒนา
ทักษะการใช้ภาษาไทย ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนเชิง
วิชาการ หลักการและวิธีการฝึกการอ่านเร็ว การอ่านเก็บความ และการ
วิเคราะห์ถ้อยความ การฝึกจับประเด็นระเบียบวิธีและขั้นตอนในการ
ค้นคว้าทางวิชาการ ฝึกเรียบเรียงผลการศึกษาค้นคว้าในรูปแบบรายงาน
ทางวิชาการ หลักการและกระบวนการสื ่อสารอย่างสร้างสรรค์ใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ในชีวิตประจำวัน การสื่อสารข้ามวัฒนธรรม การ
สื่อสารผ่านสื่อสังคมออนไลน์ และการเลือกใช้เทคโนโลยีเพื่อการสื่อสาร
ได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
  Thai language usage particularly in business with an 
emphasis on honing reading skills for information retrieval,  
along with the practical application of summary writing, 
describing, reporting, and business correspondence; problems 
encountered in the improvement of skills for academic 
writing, the development of Thai language skills in listening, 
speaking, reading, and academic writing; principles and 
methods of speed reading, reading for information and 
analysis, the practice of grasping issues, methodologies of 
speed reading, information analysis, and mastery of academic 
research techniques, including the systematic organization of 
research results into cohesive academic reports; principles 
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and processes of effective communication across various 
contexts; creative communication strategies applicable to 
everyday situations, delving into the practice of cross-cultural 
communication, examining the nuances of social media 
communication, and selection of technology to accomplish 
effective communication objectives. 
 

ไม่ม ี 400 131  การนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ด้วยภาษาอังกฤษในยุคดิจิทัล3(3-
0-6)  
Creative Presentation in English in the Digital Era 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
การพัฒนาทักษะการฟัง การพูด การอ่าน และการเขียนภาษาอังกฤษ
เพื่อการสื่อสาร ในชีวิตประจำวัน การใช้ภาษาอังกฤษเป็นเครื่องมือใน
การเรียนรู้ด้วยตนเองในยุคดิจิทัล การพัฒนาทักษะการพูดภาษาอังกฤษ
ด้วยกระบวนการคิดวิเคราะห์เพื่อการนำเสนอเชิงสร้างสรรค์ ทักษะการ
พูดและเทคนิคการนำเสนอผ่านวจนภาษาและอวัจนภาษา ทักษะการ
นำเสนอผลงานด้วยภาษาอังกฤษเชิงสร้างสรรค์ในที่ชุมชน การฝึกใช้
ภาษาอังกฤษเป็น เครื่องมือสื่อสารและการนำเสนอในบริบททางวิชาชีพ
อันหลากหลาย 
  Developing English listening, speaking, 
reading, and writing skills for everyday communication; using 
English as a tool for self-directed learning in the digital era; 
enhancing English speaking skills through analytical thinking 
processes for creative presentations; encompassing verbal 
and non-verbal communication techniques, focusing on 
English presentation skills for creative pitching in public 
settings, with ample practice in utilizing English for effective 
communication and presentations across diverse professional 
contexts. 

400 136  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร 
English for Communication   3(2-2-5) 

400 136  ภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสาร  3(2-2-5) 
English for Communication 
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วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
  การพัฒนาความสามารถในการติดต่อสื่อสารโดยใช้ภาษาอังกฤษ โดย
เน้นทักษะในการฟังและการพูดที่ใช้ในโอกาสต่าง ๆ ฝึกการสนทนาเป็น
กลุ่มและการนำเสนอผลงาน ทักษะการอ่านโดยใช้เทคนิคการอ่านที่
หลากหลาย เช่นการอ่านเพื่อหาหัวเรื่อง การอ่านเพื่อจับใจความสำคัญ
และรายละเอียดเพื่อเขียนสรุปความ และเขียนรายงาน 
  The development of the ability to communicate in English 
by placing an emphasis on  listening and speaking skills for 
different purposes, the practice of group discussions and  
presentations, the development of reading skills using 
various reading techniques such as  reading for headings, 
reading for main ideas and details, reading for summarizing 
and writing  reports. 

วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การพัฒนาความสามารถในการติดต่อสื่อสารโดยใช้ภาษาอังกฤษโดย
เน้นทักษะในการฟังและการพูดในโอกาสต่าง ๆ ฝึกการสนทนาเปน็กลุ่ม
และการนำเสนอผลงานทักษะการอ่านโดยใช้เทคนิคที่หลากหลาย เช่น 
การอ่านเพื่อหาหัวเรื่อง การอ่านเพื่อจับใจความสำคัญและรายละเอียด
เพื่อสรุปความ และทำรายงาน การใช้คำศัพท์และสำนวนภาษาอังกฤษที่
เกี่ยวข้องกับการทำงาน การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารในที่ทำงาน การนำเสนองาน การแสดงความคิดเห็นในที่ประชุม 
ธรรมเนียมปฏิบัติในท่ีทำงาน 
  The enhancement of the ability to communicate in English 
by emphasizing listening and speaking skills for various 
purposes, engaging in group discussions and presentations; 
the enhancement of reading skills using diverse techniques, 
including reading for headings, main ideas, details, 
summarizing and report writing; incorporating work-place 
related vocabularies and expressions; encouragement of 
expressing opinions in meetings; and workplace etiquette. 
 

400 137 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร 
Chinese for Communication  3(2-2-5) 
วิชาบังคับก่อน: ไม่ม ี  
Prerequisite: None  
  การพัฒนาความสามารถในการติดต่อสื่อสารโดยใช้ภาษาจีน โดยเน้น
ทักษะในการฟังและการพูดที่ใช้ในโอกาสต่าง ๆ ฝึกการสนทนาเป็น
กลุ่มและการนำเสนอผลงานทักษะการอ่านโดยใช้เทคนิคการอ่านที่
หลากหลาย เช่น การอ่านเพื่อหาหัวเรื่อง การอ่านเพื่อจับใจความสำคญั
และรายละเอียดเพื่อเขียนสรุปความ และเขียนรายงาน 
  The development of communication ability in Chinese with 
an emphasis on  listening and speaking skills for various 
purposes, the practice of group discussions and  
presentations, the development of reading skills using 

400 137 ภาษาจีนเพื่อการสื่อสาร                  3(2-2-5) 
Chinese for Communication 
วิชาบังคับก่อน:  ไม่มี  
Prerequisite:  None 
  การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาจีนเพื่อการสื่อสารในชีวิตประจำวัน เช่น 
การกล่าวคำทักทาย การซื้อของ การถามทาง การสนทนาต่าง ๆ ใน
ชีวิตประจำวัน ตลอดจนการฝึกปฏิบัติเกี่ยวกับการฟัง พูด อ่าน และ
เขียน การอ่านออกเสียง คำศัพท์ สำนวน และการเขียนประโยคสั้น ๆ 
  Development of Chinese language skills for effective 
communication in everyday situations, including greetings, 
shopping, asking for directions, conversation, and providing 
practical experiences in listening, speaking, reading, 
pronunciation and writing short sentences. 
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various reading techniques such as  reading for headings, 
reading for main ideas and details, reading for summarizing 
and writing  reports. 
400 119  เทคโนโลยีสารสนเทศการสื่อสาร           3(2-2-5) 
      Information and Communication Technology 
บทบาท ความสำคัญ และความรู้ทั่วไปของเทคโนโลยีสารสนเทศและ
การสื่อสารทักษะและการควบคุมเทคโนโลยีสารสนเทศ ความรู้เกี่ยวกับ
ฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ ฐานข้อมูลระบบเครือข่ายและการสื ่อสาร 
อินเทอร์เน็ตการใช้งานระบบปฏิบัติการและโปรแกรมประยุกต์ที่จำเป็น
ต่อวิชาชีพการใช้อินเทอร์เน็ตเพื่อการสื่อสารและการสร้างเว็บไซต์
การบูรณาการความรู้ทักษะด้านเทคโนโลยีสารสนเทศในบทบาทของ
ผู้บริหารหรือผู้ประเมินหรือผู้ออกแบบระบบสารสนเทศ 
      The role, importance, and general knowledge of the 
information and communication technology, skill and 
control of the information technology, knowledge on 
hardware, software, information bases, network and 
communication systems, the Internet, the use of the 
operating system and applied programs essential for 
professions, the use of the Internet for communication and 
designing websites, integration of information technology 
knowledge and skills concerning the roles of administrators, 
or evaluators, or information system designers. 

400 119  เทคโนโลยีดิจิทลัเพื่อการสื่อสาร        3(3-0-6) 
      (Technology for Information and Communication) 
      บทบาท ความสำคัญ และความรู้ทั่วไปของเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการ
สื่อสาร ทักษะและการควบคุมเทคโนโลยีดิจิทัล ความรู้เกี่ยวกับฮาร์ดแวร์ 
ซอฟต ์แวร ์  ฐานข ้อม ูล ระบบเคร ือข ่ายและการส ื ่อสาร โดยใช้
ระบบปฏิบัติการและโปรแกรมประยุกต์ที ่จำเป็นต่อวิชาชีพ การใช้
อินเทอร์เน็ตเพื่อการสื่อสารและการสร้างเว็บไซต์ การบูรณาการความรู้
และทักษะด้านเทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการสื่อสาร 
       The role, importance, and foundational knowledge of 
digital technology; skills in digital technology management, 
knowledge of hardware and software components, 
information databases, network and communication systems; 
the Internet, the use of the operating system and essential 
applications relevant to various professions, the use of the 
Internet for communication and website design; the 
integration of information technology knowledge and skills for 
communication 

 400 116 ทักษะการรู้เท่าทันสารสนเทศและสื่อ        3(3-0-6) 
      (Information and Media Literacy Skills) 
      ความสำคัญของการรู ้สารสนเทศ ประเภทของสื ่อสารสนเทศ 
เครื่องมือช่วยค้น และการคัดเลือกแหล่งสารสนเทศเพื่อการสร้างงาน
และการอ้างอิงข้อมูลร ูปแบบต่าง ๆ วิเคราะห์ กระบวนการผลิต
สารสนเทศ เสร ีภาพในการร ับร ู ้ข ่าวสาร และความสัมพันธ ์ของ
สารสนเทศกับประเด็นทางการเมือง เศรษฐกิจ สังคมและวัฒนธรรมของ
สังคมยุคดิจิทัล 
      Importance of information literacy; types of information; 
tools in searching for information; selecting information 
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sources and citation formats; analysis of the information 
production process; freedom of information; relationship 
between information and issues relating to politics, economy, 
society and culture in a digital society era.  

 400 148  ความเป็นพลเมืองดิจิทัล         3(3-0-6) 
      (Digital Citizenship) 
      ความรู้และทักษะสำหรับพลเมืองในการใช้งานสื่อและเทคโนโลยี
ดิจิทัลอย่างมีประสิทธิภาพ การป้องกันตนเองทางดิจิทัล การรักษาความ
ปลอดภัยของข้อมูลดิจิทัล การจัดการการคุกคามทางดิจิทัล สิทธิบุคคล
และความรับผิดชอบทางดิจิทัล กฎหมายทางดิจิทัล มารยาทดิจิทัล 
ความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรมดิจิทัล ความเข้าใจและเข้าถึงดิจิทัล 
การนำปัญญาประดิษฐ์มาใช้ในชีว ิตประจำวัน การฝึกปฏิบัต ิการ
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่จำเป็น        
      Knowledge and skills for citizens in the effective usage of 
digital media and technology, digital self-protection, digital 
information security; managing digital threats, digital rights and 
responsibilities, digital law, digital etiquette, digital literacy, 
digital creativity and innovation, digital understanding and 
accessibility; the usage of artificial intelligence in everyday 
situations; and practical training in essential computer 
programs. 

 400 117  การวิเคราะห์ข้อมูลเบื้องต้นด้วยเอ็กเซล        3(3-0-6) 
      (Data Analytics with Excel) 
      ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล กระบวนการของ
วิทยาการวิเคราะห์ข้อมูล การเก็บรวบรวมข้อมูล การนำเสนอข้อมูลด้วย
กราฟ การใช้โปรแกรมสำเร็จรูปเอ็กเซลในการวิเคราะห์ข้อมูลจริง 
กรณีศึกษา 
      Introduction to data analytics; data analytics process; 
data collection; graphical presentation of data; the 
application of Excel for real data analysis; and case studies. 

400 108  คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน  3(3-0-6) 
      Mathematics and Statistics in Daily Life 

400 108  คณิตศาสตร์และสถิติในชีวิตประจำวัน       3(3-0-6) 
      (Mathematics and Statistics in Daily Life) 
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      การศึกษาวิธีการทางคณิตศาสตร์และสถิติเพื่อเป็นพื้นฐานในการ
คิดอย่างมีระบบและมีเหตุผล ได ้แก่ธรรมชาติของคณิตศาสตร์ 
คณิตศาสตร์กับธรรมชาติ หลักวิธีคิดทางคณิตศาสตร์ เซตความสัมพันธ์
และฟ ั งก ์ช ัน  คณ ิตศาสตร ์ก ับการแก ้ป ัญหาและต ัดส ินใจใน
ชีวิตประจำวันแนวคิดเบื้องต้นเกี ่ยวกับแบบจำลองทางคณิตศาสตร์ 
ความน่าจะเป็น สถิติและความหมายทางสถิติระเบียบวิธีทางสถิติเพื่อ
การสำรวจความคิดเห็นและการประเมิน 
      A study of nature of mathematical methods and basic 
statistics for systematic thinking and reasonable analysis, 
sets, relations, functions, problem solving, decision making in 
daily life, basic conceptual models, probability, statistical 
meaning and methods for opinion survey and evaluation. 

      การศึกษาวิธีการทางคณิตศาสตร์และสถิติเพื่อเป็นพื้นฐานในการคดิ
อย่างมีระบบและมีเหตุผล ได้แก่ธรรมชาติของคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์
กับธรรมชาติ หลักวิธีคิดทางคณิตศาสตร์ เซตความสัมพันธ์และฟังก์ชัน 
คณิตศาสตร์กับการแก้ปัญหาและตัดสินใจในชีวิตประจำวันแนวคิด
เบื้องต้นเกี่ยวกับแบบจำลองทางคณิตศาสตร์ ความน่าจะเป็น สถิติและ
ความหมายทางสถิติระเบียบวิธีทางสถิติเพื่อการสำรวจความคิดเห็นและ
การประเมิน 
       A study of the nature of mathematical methods and 
basic statistics for systematic thinking and logical analysis, sets, 
relations, functions, problem-solving, decision-making in daily 
life, basic conceptual models, probability, statistical meaning, 
and methods for opinion survey and evaluation. 

 400 150  บัณฑิตเอเซียสร้างสรรค์           3(3-0-6) 
      (Creative Asian Graduate) 
      การบูรณาการการเร ียนรู ้ผ ่านการจัดการเร ียนการสอนแบบ
โครงงานด้วยกิจกรรมสร้างสรรค์ ภายใต้การดูแลของอาจารย์ที่ปรึกษา 
การพัฒนาทักษะการสื่อสาร ทักษะการเรียนรู้และการทำงานร่วมกับ
ผู้อื ่นอย่างสร้างสรรค์ แนวคิดการพัฒนาที่ยั ่งยืนในธุรกิจ สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 
       Integrated project-based learning focusing on creative 
activities under the advisors’ supervision; development of 
creative communication, learning, and teamwork skills; 
sustainable development concept in business, social and 
environmental development. 

400 128  ความรู้ทั่วไปเกี่ยวกับธุรกิจ               3(3-0-6) 
      Business Knowledge 
ความรู ้พื ้นฐานเกี ่ยวกับธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ สิ ่งแวดล้อมทาง
เศรษฐกิจบทบาทของระบบข้อมูลในทางธุรกิจ นโยบายของรัฐบาล 
กฎหมายและระบบภาษีหน้าที่ทางธุรกิจได้แก่การผลิต การบริหาร
ทรัพยากรมนุษย์ การตลาด การบัญชีและการเงินการควบคุมทาง
การเงิน และความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา 

400 151  วิทยาการเพื่อความยั่งยืนทางธุรกิจ      3(3-0-6) 
      (Science for Business Sustainability) 
      ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับธุรกิจ รูปแบบของธุรกิจ สิ่งแวดล้อมทาง
เศรษฐกิจ บทบาทของระบบข้อมูลในทางธุรกิจ นโยบายของรัฐบาล 
กฎหมายและระบบภาษี การผลิต การบร ิหารทร ัพยากรมนุษย์   
การตลาด การบัญชีและการเงิน การควบคุมทางการเงิน ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับกฎหมายทรัพย์สินทางปัญญา และการบริหารเพื่อความยั่งยืน
ทางธุรกิจ 
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       Basic knowledge about business, types of business, the 
economic contest, the role of data system in business, the 
government policy, law and tax systems, business functions 
e.g. production, human resource management, marketing, 
accounting and finance; financial control, and basic 
knowledge about intellectual property law. 

       Fundamental knowledge of business, including different 
types of business, economic contexts, and the pivotal role of 
data systems in business;  government policies, legal 
framework and taxation systems pertinent to business, along 
with essential business function of production;  human 
resource management, marketing, accounting,  financial 
control, overview of knowledge about intellectual property 
law, and promotion of business sustainability. 

 400 149  ความเป็นผู้ประกอบการที่ขับเคลื่อนด้วยนวัตกรรม  3(3-0-6)  
      (Innovation-Driven Entrepreneurship) 
      ทักษะที่จำเป็นในการเป็นผู้ประกอบการอันประกอบด้วย ทักษะ
ทางการเงิน การบริหารจัดการธุรกิจ ความคิดสร้างสรรค์ การวิเคราะห์ 
และการปฏิสัมพันธ์ระหว่างบุคคลที่เกี่ยวข้องกับการดำเนินธุรกิจ  
       Essential innovation skills for entrepreneurs, including 
financial skill, business management skill, creative thinking 
skill, analytical thinking skill, and interpersonal skill relevant 
to running business. 

 400 152  การสร้างสรรค์และนวัตกรรม         3(3-0-6) 
      (Creativity and Innovation) 
      แนวค ิดหลักการพื ้นฐานของการสร ้างสรรค ์และนวัตกรรม 
กรณีศึกษา การทดลอง และการประยุกต์ใช้การคิดเชิงออกแบบในการ
ออกแบบนวัตกรรม 
      Fundamental concepts and principles of creativity and 
innovation; case studies, experimentation, and application of 
design thinking for innovation design. 

400 118  สุขภาพและการกีฬา           3(3-0-6) 
      Health and Sports 
      ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการเล่นกีฬา การออกกำลังกายการ
ส่งเสริมสุขภาพและการเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย หลักการดูกีฬา
การเลือกกิจกรรมกีฬาและการออกกำลังกายที่เหมาะสมกับตนเองและ
การใช้ในชีว ิตประจำวันการฝึกทักษะพื ้นฐานทางกีฬาและการ

400 118  สุขภาพและการกีฬา    3(3-0-6) 
      Health and Sports 
      ความรู้ ทักษะและกิจกรรมเข้าจังหวะ เพื่อการส่งเสริมสุขภาพกาย 
จิตใจ อารมณ์ และสังคม ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกกำลังกาย 
และการเสริมสร้างสมรรถภาพทางกาย หลักการดูกีฬา การเลือก
กิจกรรมกีฬา การออกกำลังกายที่เหมาะสมในชีวิตประจำวัน การฝึก
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เสริมสร้างสมรรถภาพทางกายกีฬาและการออกกำลังกายรวมทั้งการ
ดูแลตนเองเพื่อสุขภาพท่ีดี 
      Knowledge and understanding of sports, exercise, health 
promotion and fitness, principles of sport etiquette, selecting 
sport activities and exercises suitable for oneself and 
applicable in daily life, practice of basic sport skills; fitness 
and self-care for maintaining good 
health and wellness. 

ทักษะพื้นฐานทางกีฬา การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายกีฬา และการ
ดูแลตนเองเพื่อสุขภาพท่ีดี 
      Knowledge, skills of rhythmic activities essential for 
promotion of physical, mental, emotional, and social 
wellbeing; knowledge about physical exercise and activities 
that are suitable for everyday life, practice of basic sport skills; 
physical fitness and self-care for maintaining good health and 
wellness. 

 400 154  ขอนแก่นศึกษา  3(3-0-6) 
      (Khon Kaen Studies) 
      องค ์ความร ู ้ และข ้อม ูลสาระสำค ัญของจ ั งหว ัดขอนแก่น 
ประวัติศาสตร์ ภูมิประเทศ และ สภาพอากาศ ศิลปวัฒนธรรม ประเพณี
ท้องถิ่น และเทศกาลที่เป็นเอกลักษณ์ ชุมชน ความเชื่อ ประวัติพระธาตุ
ขามแก่น แหล่งผลิตวัตถุดิบอาหารและพืชเศรษฐกิจอาหารเมือง
ขอนแก่น ศักยภาพการท่องเที่ยวของจังหวัด เช่น เขื่อนอุบลรัตน์ ความ
หลากหลายทางชีวภาพ โครงการพระราชดำริ  
       Holistic knowledge and main information about Khon 
Kaen Province, its history, geography, climate, culture and arts, 
unique local traditions and festivals, communities, beliefs, 
history of Phrathat Kham Kaen, sources of food ingredients, 
economic plants, Khon Kaen local foods tourism potentials of 
the Province, Ubonrat Dam, biodiversity, Royal Initiative 
Projects. 

400 120  ธรรมะกับการครองตน               3(3-0-6) 
      Dharma and Decent Life 
      ที่มาและความสำคัญของพระรัตนตรัยความหมายและคุณค่าของ
ชีวิตตามหลักพระพุทธศาสนาหลักธรรมเพื ่อความเข้าใจเรื ่องชีวิต
หลักธรรมที่ใช้ในการดำรงชีวิต การฝึกสติ สมาธิ การสร้างศรัทธาและ
ปัญญาการนำหลักธรรมมาใช้ในการแก้ปัญหา และการพัฒนาตนเอง 
ครอบครัว และสังคม 
       Backgrounds and the importance of the triple gems, 
meanings and values of life according to Buddhist principles, 

400 155  คุณธรรมจริยธรรมและจรรยาบรรณวิชาชีพ      3(3-0-6) 
      (Professional Virtue, Ethics, and Morality) 
      ความหมายและความสำค ัญของค ุณธรรม จร ิยธรรม และ
จรรยาบรรณวิชาชีพ ประเด็นของคุณธรรม จริยธรรม และจรรยาบรรณ
วิชาชีพที่เกิดขึ้นในธุรกิจปัจจุบัน การประกอบอาชีพ การดำเนินชีวิต 
และความรับผิดชอบของลูกจ้าง นายจ้าง หรือผู้บริโภค 
      Meaning and significance of virtue, ethics, and morality of 
professional, current issues related to virtue, ethics, and 



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 138 
 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2562) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

dharma principles for the understanding of life, dharma 
principles used in maintaining life, sense and meditation 
practice, having faith and wisdom, the application of dharma 
principles in problem solving, and the development of self, 
families, and society. 

morality in business affairs and in everyday living, joint 
responsibility among employers employees and customers.   
 

400 121  ทักษะชีวิต                    3(3-0-6) 
      Life Skills 
      การพัฒนาทักษะชีวิตที่จำเป็นในชีวิตประจำวันและการทำงานใน
อนาคต โดยเน้นทักษะการคิดภาวะการเป็นผู้นำ บุคลิกภาพ การอยู่
ร่วมกันในสังคม การเสียสละเพื่อส่วนรวม การจัดการปัญหาชีวิตการจัด
ระเบียบชีวิต  
      The development of life skills necessary for daily life and 
future work with emphasis on thinking skills, leadership, 
personality, social coexistence, sacrifice, and the 
management of life problems. 

400 121 ทักษะชีวิตและศิลปะการดำรงชีวิต    3(3-0-6) 
      (Life Skills and Art of Living) 
      การพัฒนาทักษะชีวิตที่จำเป็นในชีวิตประจำวันและการทำงานใน
อนาคต โดยเน้นทักษะการคิดภาวะการเป็นผู้นำ บุคลิกภาพ การอยู่
ร่วมกันในสังคม การเสียสละเพื่อส่วนรวม การจัดการปัญหาชีวิต การจัด
ระเบียบชีวิต การพัฒนาบุคลิกภาพและมารยาทสังคม บทบาทและความ
รับผิดชอบต่อครอบครัวและสังคม การคิดเชิงวิเคราะห์ การสื่อสารและ
การแสดงออก การสร้างความสุขให้กับชีวิต แรงบันดาลใจในการสร้าง
ความสำเร็จในอาชีพ จริยธรรมในการทำงานและการดำรงชีวิต 
       Fostering essential life skills vital for navigating daily 
challenges and preparing for future endeavors, focusing on 
critical thinking skills, leadership, interpersonal dynamics, 
adaptability, resilience, problem-solving, cultivating one’s 
personality, social coexistence, and sacrifice; understanding 
roles and responsibilities within family and society; nurturing 
analytical thinking, refining communication and expression 
skills, fostering personal happiness, igniting pathways to career 
success, and instilling ethical principal for working 
achievement and personal spheres of life. 

400 231  ภาวะผู้นำและมนุษยสัมพันธ์            3(3-0-6) 
      Leadership and Human Relations 
ศึกษาถึงปัจจัยต่างๆ ที่กำหนดความเป็นผู้นำ การจัดการด้านมนุษย
สัมพันธ์มนุษยสัมพันธ์ในการทำงาน เทคนิคการสร้างมนุษยสัมพันธ์
อำนาจอิทธิพลของผู้นำทางธุรกิจที่มีผลต่อพฤติกรรม การตัดสินใจของ
กลุ่ม รูปแบบของผู้นำภาวะความเป็นผู้นำในการแก้ปัญหาความขัดแย้ง
ตลอดจนการปรับตัวของผู้นำให้เหมาะสมกับสถานการณท์ี่เปลีย่นแปลง 

400 201  ภาวะผู้นำและมนุษยสมัพันธ์เพื่อความสำเร็จในชีวิต 3(3-0-6) 
      (Leadership and Human Relations for Life Fulfillment) 
      แนวคิด ทฤษฎีภาวะผู้นำปัจจัยต่างๆ ที่กำหนดความเป็นผู้นำ การ
จัดการด้านมนุษยสัมพันธ์มนุษยสัมพันธ์ในการทำงาน เทคนิคการสร้าง
มนุษยสัมพันธ์อำนาจและอิทธิพลของผู้นำทางธุรกิจที่มีผลต่อพฤติกรรม
การตัดสินใจของกลุ ่ม รูปแบบของผู ้นำภาวะความเป็นผู ้นำในการ
แก้ปัญหาความขัดแย้งการปรับตัวของผู้นำให้เหมาะสมกับสถานการณ์ที่
เปลี่ยนแปลง  ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ ทักษะการเรียนรู้ตลอด
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      A study of factors specifying leadership, human relations 
management, human relations at work, techniques for 
creating human relations, business leaders’ influential 
authorities affecting the behavior and decision making of the 
group, leadership styles, leadership of conflict solutions, and 
leaders’ self-adaptation appropriate to the changing 
situations. 

ชีวิต  เทคโนโลยีที่จำเป็นในชีวิต คุณค่าแห่งภูมิปัญญาท้องถิ่น ทักษะ
ความเป็นสากล การพัฒนานวัตกรรมเชิงสร้างสรรค์ ความคิดเชิงระบบ 
การวางแผนชีวิต การเสริมสร้างความดี คุณธรรม จริยธรรม ทักษะทาง
สังคมการเสริมสร้างความสุขในชีวิต การอยู่ร่วมกันอย่างมีความสุข  การ
เสริมสร้างจิตสาธารณะการพัฒนาภูมิคุม้กันทางใจ และการเป็นผู้ตามที่ดี 
      Concept and Leadership theories, factors specifying 
leadership quality, human relationship management, 
maintaining good human relationships while at work, 
techniques for promoting good human relationships, 
authorities and influences of leaders over the behaviors and 
decisions of the group, leadership styles, leadership in conflict 
solutions, the adaptation of leaders to fit the changing 
circumstances, ability in analytical thinking, lifelong learning 
skills, essential life technologies, the value of local wisdom, 
international skills, innovative creativity development, system 
thinking, life planning, moral and ethical fortification, social 
skills, fostering happiness in life, joyful coexistence, fostering 
public spirit, emotional resilience development, and being a 
good follower. 

 400 157  พฤกษศาสตร์ท้องถิ่น               3(3-0-6) 
      Local Botany 
      ความหมายและความสําคัญของพฤกษศาสตร์ท้องถิ ่น เซลล์และ
เนื้อเยื่อของพืช กระบวนการต่าง ๆ ของพืช เช่น การหายใจ การคายน้ำ 
การสังเคราะห์แสง โครงสร้างและหน้าที่ของส่วนต่าง ๆ ของพืช หลัก
อนุกรมวิธานพืช การสํารวจพืชในท้องถิ่น การอนุรักษ์พันธุกรรมพืช เช่น 
การทําฐานข้อม ูลพรรณไม้การทําพรรณไม้แห้ง การจัดทําสวน
พฤกษศาสตร์โรงเรียนและ สวนพฤกษศาสตร์ในท้องถิ่น 
       Meaning and importance of local botany, plant cells and 
tissues, various processes of plants such as respiration, 
transpiration, Photosynth thesis, the structure and function of 
different parts of plants, the principles of plant taxonomy, the 
local plant surveys, the plant genetics conservation, such as 



 วท.บ. เทคโนโลยีสารสนเทศ (หลักสูตรปรับปรุง 2568) 140 
 

หลักสูตรเดิม (พ.ศ.2562) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2558 

หลักสูตรปรับปรุง (พ.ศ. 2568) 
มาตรฐานหลักสูตรการศึกษาระดับอุดมศึกษา พ.ศ. 2565 

establishing botanical databases, drying of plant specimens, 
and establishing school botanical gardens, and Local 
botanical gardens. 

400 127  การเงินส่วนบุคคล              3(3-0-6) 
      Personal Finance 
การเงินส่วนบุคคล การจัดทำงบประมาณส่วนบุคคล ภาวะเงินเฟ้อ และ
การออมแหล่งเงินทุนและเงินกู้ สินเช่ือส่วนบุคคล การจัดการค่าใช้จ่าย
ต่าง ๆ ของบุคคล การจัดทำบัญชีครัวเรือนภาษีเงินได้ การประกันชีวิต 
การตัดสินใจลงทุน และการเตรียมความพร้อมด้านการเงินในวัยชรา 
       Personal finance, personal budget arrangement, 
inflation, saving, and sources of investment funds and loans, 
personal credit, personal expenses arrangement, household 
account arrangement, income tax, life insurance, investment 
decision, and financial preparedness for the old age. 

400 127  การเงินส่วนบุคคล                  3(3-0-6) 
      (Personal Finance) 
      การเงินส่วนบุคคล การจัดทำงบประมาณส่วนบุคคล ภาวะเงินเฟ้อ 
และการออมแหล่งเงินทุนและเงินกู ้ สินเชื ่อส่วนบุคคล การจัดการ
ค่าใช้จ่ายต่าง ๆ ของบุคคล การจัดทำบัญชีครัวเรือนภาษีเงินได้ การ
ประกันชีวิต การตัดสินใจลงทุน และการเตรียมความพร้อมด้านการเงิน
ในวัยชรา 
       Personal finance, personal budget arrangement, 
inflation, saving, and sources of investment funds and loans, 
personal credit, personal expenses arrangement, household 
account arrangement, income tax, life insurance, investment 
decision, and financial preparedness for the old age. 
 

400 129  จิตวิทยาในชีวิตประจำวันและการทำงาน       3(3-0-6) 
      Psychology in Everyday Life and Work 
      การประยุกต์แนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยา เพื่อเข้าใจและจัดการ 
"ตน"การเรียนรู ้และการปรับปรุงทักษะการเรียนรู ้ ความรักและ
ความสัมพันธ์กับผู้อื่น การทำงานในองค์กรการสร้างคุณค่าชีวิต 
      An application of the concepts and psychological 
theories for understanding and self-management, learning 
and development of learning skills, loves and relationships 
with others, working in organization and creation of life 
values. 

400 129  จิตวิทยาในชีวิตประจำวันและการทำงาน     3(3-0-6) 
      (Psychology in Everyday Life and Work) 
       การประยุกต์แนวคิดและทฤษฎีทางจิตวิทยา เพื่อเข้าใจและจัดการ 
"ตน"การเร ียนรู ้และการปรับปรุงทักษะการเร ียนรู ้ ความรักและ
ความสัมพันธ์กับผู้อื่น การทำงานในองค์กรการสร้างคุณค่าชีวิต 
      An application of the concepts and psychological 
theories for understanding and self-management, learning 
and development of learning skills, loves and relationships 
with others, working in organization and creation of life values. 

400 146  ศาสตร์พระราชาเพื่อการพัฒนาท้องถิ่นและชุมชน  3(3-0-6) 
      The King’s Science for Locality and Community 
Development 
      พระราชประวัติ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีของพระบาทสมเด็จพระ
ปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชฯโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 
แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชนขั้นตอนการทรง

400 158 ศาสตร์พระราชาและโครงการพระราชดำริ   3(3-0-6) 
      (King’s Philosophy and Royal Initiative Projects) 
      พระราชประวัติ แนวคิด หลักการ ทฤษฎีของพระบาทสมเด็จพระ
ปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชฯโครงการอันเนื่องมาจากพระราชดำริ 
แนวคิดเศรษฐกิจพอเพียงเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชนขั้นตอนการทรง
งาน คุณธรรมคำสอน ข้อคิดจากพระราชนิพนธ์ประมวลพระราชดำรัสที่
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งาน คุณธรรมคำสอน ข้อคิดจากพระราชนิพนธ์ประมวลพระราชดำรัส
ที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาการน้อมนำหลักการทรงงานมาประยุกต์ใช้ใน
การศึกษาเพื่อพัฒนาท้องถิ่นและชุมชน 
      The King’s biography, the concepts, principles, and 
theories of King Bhumibol Adulyadej’s Projects due to his 
initiative, the sufficiency economy concept, the steps of 
working, the virtue of his teaching and morals from his 
writing; the royal speech concerning education, and the 
application of his working principles in education to develop 
localities 
and communities. 
 

เกี ่ยวข้องกับการศึกษาการน้อมนำหลักการทรงงานมาประยุกต์ใช้ใน
การศึกษาเพื ่อพัฒนาท้องถิ ่นและชุมชนปรัชญา ความหมาย และ
ความสำคัญของศาสตร์พระราชา ความเป็นมาของโครงการพระราชดำริ
ในพระบาทสมเด็จพระปรมินทรมหาภูมิพลอดุลยเดชโครงการเกี ่ยวกับ
ดิน  น้ำ ป่า อาชีพ และวิศวกรรม หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
ทฤษฎีใหม่ แนวทางการ ประยุกต์ใช้เพื่อการพัฒนาตนเอง ชุมชน สังคม
และประเทศชาติ มีการศึกษานอกสถานท่ี 
      Royal biography, ideologies, principles, and theories of 
King Bhumibol Adulyadej’s projects derived from Royal 
initiatives, the sufficiency economy philosophy for local and 
community development, the process of Royal duties, moral 
teaching, insights from the Royal writings compiling Royal 
initiatives relevant to education for applying work principles 
to local and community development; the philosophy, 
meaning, and significance of Royal philosophy, the 
background of the Royal initiatives under the reign of His 
Majesty King Bhumibol Adulyadej’s projects on soil, water, 
forests, occupations, and engineering; the sufficiency 
economy philosophy’s principles, new theories, approaches 
for personal, community, social, and national development, 
and extracurricular studies. 

400 223  การปกครองและการเมืองไทย          3(3-0-6) 
      Thai Government and Politics 
กระบวนการการปกครองและการเมืองไทย หลักการรูปแบบและวิธกีาร
ปกครองระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุขรวมทั้ง
บทบาทและหน้าที ่ของสถาบันการเมือง การปกครอง ประวัติการ
ปกครองของไทยตั้งแต่สมัยสุโขทัยจนถึงรัตนโกสินทร์ ปัจจัยแห่งความ
เป็นชาติซึ ่งเป็นเครื่องกำหนดทิศทางการเมืองและการปกครองไทย
ปัจจุบัน รวมทั ้งโครงสร้างการบริหารงานของชาติการบริหารงาน
ท้องถิ่น การปฏิรูปการเมือง 
      The Thai government and political process, principles 
and forms of constitutional monarchy democracy, roles of 

400 159  การเมือง การปกครอง และเศรษฐกิจไทย   3(3-0-6) 
      (Thai Politics, Government and Economy) 
      การปกครองและการเมืองไทย หลักการรูปแบบและวิธีการปกครอง
ระบอบประชาธิปไตยอันมีพระมหากษัตริย์เป็นประมุข บทบาทและ
หน้าที่ของสถาบันการเมือง ประวัติการปกครองของไทยตั ้งแต่สมัย
สุโขทัยจนถึงรัตนโกสินทร์ ปัจจัยแห่งความเป็นชาติซึ่งเป็นเครื่องกำหนด
ทิศทางการเมืองและการปกครองไทยในปัจจุบัน รวมทั้งโครงสร้างการ
บริหารในระดับประเทศและระดับท้องถิ่น การปฏิรูปการเมือง บทบาท
ของภาครัฐ ภาคประชาสังคม ความสัมพันธ์ระหว่างกลไกทางการเมือง
การจัดการปกครอง และเศรษฐกิจท่ีส่งผลกระทบต่อการพัฒนาประเทศ   
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political institution, Thai government history from Sukhothai 
to Rattanakosin periods, nationalism factors in current Thai 
politics and government and the national administrative 
structure, local administration and political reform. 

      The process of governance and politics in Thailand, the 
principles and forms of governance in a democratic system 
with the King as the head,  the roles and responsibilities of 
political institutions, the history of governance in Thailand 
from the Sukhothai period to Rattanakosin era, the factors of 
national identity that shape the direction of current Thai 
politics and governance, including the structure of national 
administration and local administration, political reform, the 
evolving roles of the state and civil society sectors; the 
relationship between political mechanisms, governance, and 
the economy that impact the country’s development. 
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700 101  คณิตศาสตร์และสถิตสิำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ 3(3-0-6) 
Mathematics and Statistics for Information Technology 

วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 
ตัวแปรสุ่มและฟังก์ชันตรรกะขั้นพื้นฐาน ความน่าจะเป็นเชิงวิยุต

ฟังก์ชันความสัมพันธ์และเซต กราฟและกราฟรูปต้นไม้   คณิตศาสตร์
ประยุกต์สำหรับเทคโนโลยีสารสนเทศ การกระจายข้อมูลแบบต่อเนื่อง การ
ทดสอบสมมติฐาน การสุ่มตัวอย่างและสถิติพรรณนาสมการการถดถอยเชิง
เส้นแบบง่าย การวิเคราะห์ค่าสหสัมพันธ์ 
Random Variables and Functions, Basic Logic, Discrete 
Probability, Functions Relations and Sets, Graphs and 
TreeDiagrams, Application of Mathematics to IT, Discrete and 
Continuous Probability and Distribution, Hypothesis Testing, 
Sampling and Descriptive Statistics, Simple Linear Regression, 
Correlation Analysis. 

ไม่ม ี

ไม่มี 700 201 ผู้ประกอบการชุมชนในยุคดิจิทัล    
 3 (2-2-5) 
 Community Entrepreneurs In The Digital Age 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None  
หลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง หลักการเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักการเศรษฐกิจ
หมุนเวียน ความเข้าใจการเงิน ประกอบด้วย หลักการการเงิน พฤติกรรมทางการเงิน 
ทัศนคติการใช้จ่ายเงิน หลักการวางแผนทางการเงิน และการวางแผนการสร้างอาชีพ 
หลักการบริหารจัดการภาวะหนี้สิน เทคโนโลยีและนวัตกรรมสำหรับการจัดการการเงิน 
หลักการประกอบการ และความเป็นผู ้ประกอบการ หลักการการจัดการเพื ่อการ
ประกอบการ หลักการตลาดดิจิทัล หลักการสตาร์ทอัพ (Startup) ปฏิบัติการวิเคราะห์
และศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาในด้านการเป็นผู ้ประกอบการชุมชนของชุมชนใด
ชุมชนหนึ่ง หรือตามที่ผู้สอนกำหนด นำผลที่ศึกษามาจัดทำแนวทางการพัฒนาการเป็น
ผู้ประกอบการในชุมชน รายงานผลในชั้นเรียน 
      Philosophy of sufficiency economy, principle of creative economy, 
principle circular economy, understanding of finance which consist; 
principles of finance, attitudes toward money and control strategies of 
financial behavior, principles of financial and career path planning, 
principle of debt management, technology and innovation for cash 
management, principles of business and principle of entrepreneurship 
management, principle of entrepreneurship digital marketing, principles 
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of startup, practice analyzing and studying the current situation, 
problems in being a community entrepreneur of a particular community 
or as specified by the instructor, apply the results of the study to 
develop guidelines for the development of entrepreneurship in the 
community, academic reports 

700 201  สถิติและการวิเคราะห์ข้อมูล  3(2-2-5) 
  Statistics and Data Analytics  
  วิชาบังคับก่อน:ไม่ม ี
  หลักการทางสถิติ  ทฤษฎีความน่าจะเป็น  การประมาณค่าทาง
สถิติ  และการทดสอบสมมติฐานทางสถิติ  หลักการและขั้นตอนการทำ
เหมืองข้อมูล  วิธีการและอัลกอริธึมต่าง ๆ สำหรับการประมาณ และการ
ทำนาย  การจำแนกประเภทการจัดกลุ่ม  การหากฏความสัมพันธ์ 
  Statistics principle, probability theory, statistical 
estimation, and statisticalhypothesis testing; principles and 
processes of data mining; algorithms andapproaches in 
estimation and prediction; classification; clustering; association 
rules. 

ไม่ม ี

ไม่ม ี 700 202 วิศวกรสังคมเพื่อการพัฒนานวัตกรรมชมุชน  3 (2-2-5) 
Social Engineer for Community Innovation Development 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None 
       ความหมายและสาระสำคัญของวิศวกรสังคม หลักการวิศกรสังคม ประกอบไป
ด้วยความรู้ทางสังคม ชุมชน และวัฒนธรรมในท้องถิ่น และสภาพเศรษฐกิจ สังคม 
การเมืองในระดับท้องถิ่น ระดับภูมิภาค ระดับประเทศ และระดับโลก เทคโนโลยีเพื่อ
การจัดการด้านเศรษฐกิจและสังคมในชุมชน หลักการทำงานแบบมีส่วนร่วมกับผู้อื่น 
หรือเป็นทีมโดยปราศจากข้อขัดแย้ง หลักการคิดวิเคราะห์ เชิงเหตุผลเพื่อการแก้ปัญหา 
การป้องกันในชุมชน หลักการสื่อสาร นวัตกรรมเชิงเทคโนโลยีและนวัตกรรมชุมชน 
หลักการเลือกนวัตกรรมที่มีในปัจจุบันในด้านต่าง ๆ ที่สามารถนำไปประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหา การป้องกัน หรือการเพิ่มประสิทธิภาพ ประสิทธิผล หลักการสร้างนวัตกรรม 
ปฏิบัติการวิเคราะห์และศึกษาสภาพปัจจุบัน ปัญหาในชุมชนใดชุมชนหนึ่ง หรือตามที่
ผู้สอนกำหนด นำผลที่ศึกษามาจัดทำแนวทางการพัฒนาชุมชนโดยการมีส่วนร่วมของ
ชุมชน รายงานผลในชั้นเรียน 
        Definition and the main idea of social engineer, principle of social 
engineering which consists of social knowledge; community and local 
culture; and economic, social and political conditions at the local, 
regional, national and global levels, technology for economic and social 
management in the community, principles of working with others or as a 
team without conflict, analytical and critical thinking principles for 
problems evaluation, protection in the community, principle of 
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communication, technological innovation and community innovation, 
principles of selection of current innovations in various fields that can be 
applied to solve problems, prevention or optimization, effectiveness, 
principles of innovation, practice analysis and study of current 
conditions, problems in a particular community or as specified by the 
instructor, apply the results of the study to create a project to develop 
the community through community participation, academic reports 

ไม่มี 700 203 เทคโนโลยีดิจิทัลเพื่อการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม 3 (2-2-5) 
Digital Technology For Economic And Social Development 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี  
Prerequisite: None 
       ความหมายและสาระสำคัญของเศรษฐกิจดิจิทัล ขอบข่ายการเข้าใจดิจิทัล 
เทคโนโลยีดิจิทัลสำหรับการจัดการสำนักงาน การจัดเก็บข้อมูลชุมชน การวิเคราะห์
ข้อมูลด้วยสถิติวิจัย การรายงานข้อมูล (Data analytic) เทคโนโลยีดิจิทัลด้านการเงิน 
การค้า การสังคม การขนส่ง และเทคโนโลยีดิจิทัลขั้นสูงด้านเอไอ ได้แก่ เทคโนโลยี 
IOT, Chat Bot, Cloud, MR XR, Block chain ปฏิบัติการวิเคราะห์และศึกษาสภาพ
ปัจจุบัน ปัญหาการใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในชุมชนใดชุมชนหนึ่ง หรือตามที่ผู้สอนกำหนด 
นำผลที่ศึกษามาจัดทำโครงการเพื่อพัฒนาชุมชนในด้านการเข้าใจดิจิทัลโดยการมีสว่น
ร่วมของชุมชน รายงานผลในชั้นเรียน 
      Definition and the main idea of the digital economy digital savvy, 
digital technology framework for office management, community storage 
data, data analysis with statistics, data analytic, digital technology in 
finance, commerce, society, transportation and advanced digital 
technologies in ai which including iot technology, chat bot, cloud, MR XR, 
block chain, practice analyzing and studying in the current conditions, 
problems in using digital technology in any community or as specified by 
the instructor, apply the results of the study to create a project to 
develop the community in the topic of digital understanding through 
community participation, academic reports. 

702 201  เครือข่าย 1  3(2-2-5) 
Network I 
วิชาบังคับก่อน: ไม่มี 

ภาพรวมของระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ องค์ประกอบของ
ระบบเครือข่าย มาตรฐานระบบเครือข่าย แบบจำลอง OSI โมเดล และ 
อินเทอร์เน็ต แนวคิดและองค์ประกอบของระบบเครือข่าย อุปกรณ์สลับ
เส้นทางและอุปกรณ์ค้นหาเส้นทาง ได้แก่ การจัดไอพีแอดเดรส การทำ
สับเน็ต และการกำหนดค่าการหาเส้นทางแบบคงที่และแบบพลวัต 
 Overview of computer network technologies, 
components, networking standards, the Open Systems 

702 502  พื้นฐานระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์    
 3(2-3-5) 
Introduction to Computer Networks 
วิชาบังคับก่อน : ไม่มี 
ศึกษาแนวคิดพื้นฐานและนิยามต่าง ๆ ที่เกี่ยวขอ้งกับระบบเครือข่าย พื้นฐานและ
มาตรฐานต่าง ๆ ของระบบเครือข่าย อปุกรณ์ที่ใช้ในระบบเครือข่าย โปรโตคอลของ 
TCP/IP หลักการพื้นฐานของ OSI Model รวมไปถึงพอร์ตต่าง ๆ ของ TCP/IP, DNS, 
DHCP การติดตั้งระบบเครือข่ายท้องถิ่นและการตั้งค่าต่าง ๆ เช่น VPN การแบ่ง VLAN 
การทำ Routing ค้นหาเส้นทางเครือข่าย การดูแลอุปกรณ์เครือข่ายและระบบ
เครือข่ายรวมถึงการแก้ไขปัญหาเบื้องต้น การตั้งค่าเบื้องต้นสำหรับเครื่องคอมพิวเตอร์
แม่ข่าย 
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Interconnection (OSI) and Internet models, basic model of 
network and concepts, switching and basic routing technologies 
such as Internet Protocol (IP) addressing, subnet and static and 
dynamic routing. 

Study of basic concepts and definitions related to networking systems, 
fundamentals and standards of networking systems, devices used in 
networking systems, TCP/IP protocols, basic principles of the OSI Model, 
as well as TCP/IP ports, DNS, DHCP. Installation of local area network 
(LAN) systems and configuration tasks such as VPN, VLAN segmentation, 
routing, network path finding, network device and system management, 
including basic troubleshooting. Basic configuration for server computers. 

 702 503 การซ่อมบำรุงรักษาระบบคอมพวิเตอร์  3(2-2-5) 
Computer System Maintenance 
วิชาบังคับก่อน: ไม่ม ี
      องค์ประกอบของระบบคอมพิวเตอร์ หลักการซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์เบื้องต้น 
เครื่องมือที่ใช้ในการซ่อมบำรุงคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบของเครื่องไมโครคอมพิวเตอร์ 
อุปกรณ์อินพุท อุปกรณ์ประมวลผล อุปกรณ์แสดงผล อุปกรณ์สำรองข้อมูล อุปกรณ์ต่อ
พ่วง ระบบสายไฟฟ้าเชื่อมต่ออุปกรณ์ การประกอบอุปกรณ์ ติดตั้งระบบปฏิบัติการ 
การติดตั้งโปรแกรมควบคุมอุปกรณ์ การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์ โปรแกรมป้องกัน
ไวรัส เทคนิคการดูแลบำรุงรักษาระบบคอมพิวเตอร์ การฝึกปฏิบัติ การติดตั้งอุปกรณ์ 
การติดตั้งระบบปฏิบัติการ การติดตั้งโปรแกรมประยุกต์ 
     Computer system’s components, basic principles of computer 
maintenance, tools used in computer maintenance, components of 
micro-computer, input device, processing device, display device, 
Information backup device, peripheral device, system of electronic wiring 
connections, device assembly, operating system installation, installation 
of the device control program, applied program installation, antivirus 
programs, techniques of computer system maintenance 
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ภาคผนวก 2 
คำสั่งแต่งตั้ง 
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